| E) ROI an d Un synthétiseur.crossover.: analogique et numérique

e Dans le JD-Xi, les sons réels de synthétiseur analogique générés par les circuits analogiques sont
fusionnés avec le moteur de son du synthétiseur professionnel SuperNATURAL plébiscité de Roland.

.\ . o Utilisez ces sons puissants et uniques pour donner libre cours a votre expression.
V4 Séquenceur.de motifs

. o Le séquenceur de motifs intégré vous permet d’enregistrer de maniére intuitive les phrases et les
Mode d’empI0| motifs de batterie qui vous viennent a l'esprit. Comme mode d’enregistrement, vous avez le choix
entre TR-REC, I'enregistrement en temps réel ou l'enregistrement pas a pas. Vous pourrez ainsi
créer sans difficulté des pistes en boucle, méme si le jeu au clavier n'est pas votre point fort.

Multiples fonctions vocales

; AT e Qutre les fonctions de vocoder et AutoPitch qui utilisent votre voix pour créer des sons distinctifs, une
00 6 66 06606 Outre les fonctions de vocoder et AutoPitch qui utilisent vot p d distinctif
fonction Auto Note vous permet de « jouer » au clavier en utilisant la note de votre voix. Le JD-Xi inclut

ysi|bu3

. =0 = 0 © G une multiplicité de fonctions que vous aurez plaisir a utiliser méme simplement avec votre voix.
® ® 69600 0906 o= = s Synchronisation.avecvotre ordinateur ou un autre équipement
ll‘lll‘ll‘lll‘ll‘lll‘l o Le JD-Xifournit des fonctions USB audio/MIDI qui vous permettent d'enregistrer votre performance
et votre voix sur le DAW de votre ordinateur. Il est également équipé de connecteurs MIDI sur lesquels
vous pouvez brancher d'autres équipements pour des performances synchronisées. Vous pouvez m
utiliser USB et MIDI pour profiter du JD-Xi avec divers autres équipements. -H-
o
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Veuillez lire ce document en premier. Il explique les connaissances de base dont vous avez besoin pour utiliser le JD-Xi.
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¢ Parameter Guide (en anglais) _ 1. Entrez'URL suivante dans votre ordinateur : Q
Ce guide décrit tous les paramétres du JD-Xi. http:/www.roland.com/manuals/ %
w
¢ MIDI Implementation (en anglais) v
Document de référence détaillé concernant les messages MIDI.
2. Choisissez « JD-Xi» comme nom de produit. ~—
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Avant d'utiliser cet appareil, lisez attentivement les sections intitulées « CONSIGNES DE SECURITE » et « REMARQUES IMPORTANTES » (livret « CONSIGNES DE SECURITE » et Mode d'emploi %
(p. 18)). Ces sections fournissent d'importantes informations relatives au bon fonctionnement de I'appareil. En outre, pour étre sir de bien maitriser chacune des fonctionnalités de votre ;L
nouvel appareil, il est nécessaire de lire le Mode d'emploi dans son intégralité. Vous devez conserver ce manuel a portée de main afin de pouvoir vous y reporter si besoin. 5
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Description des panneaux

Panneau supérieur

FILTER __AMP/ENV EFFECTS.
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o Microphone

Prise MIC

Connectez ici le microphone fourni. Si un appareil externe est connecté a la prise
INPUT sur le panneau arriére, la prise INPUT a la priorité.

1

*  Sivous utilisez un microg le danslec e, veillez aréglezle
paramétre SYSTEM Mic Sel sur « Other » (p 15).

Bouton [Auto Note]

secsesesecsccesecesscsesesscscsesesecsesesecscsesesecsesesessssesesess0se o

Permet d'activer/désactiver la fonction Auto Note (p. 7).

9 Ecran

Affiche diverses informations sur l'opération en cours.

*  Les explications de ce manuel s'accompagnent dillustrations montrant ce qui
s'affiche généralement sur I'écran. Notez toutefois que votre appareil peut intégrer
une version améliorée plus récente du systeme (par exemple inclure des sons plus
récents). Dans ce cas, ce que vous voyez a I'écran peut ne pas toujours correspondre
aux llustrations du manuel.

e Utilisation

Boutons Cursor [«] [>]

P R R R R R R P Y PR P PP PR PP

Déplacez le curseur vers la gauche/vers la droite.

Boutons Program (Pattern) Value [-] [+]

Sélectionnez a programme.

Pour changer de banques, exercez une pression prolongée sur le bouton [Shift]
et utilisez les boutons Value [-] [+].

Utilisez ces boutons pour modifier les valeurs dans les divers écrans de
modification.

Bouton [Menu/Write]

Permet d'accéder a I'écran Menu.
Pour enregistrer les données modifiées, exercez une pression prolongée sur le
bouton [Shift] et appuyez sur le bouton [Menu/Write].

Bouton [E:

secsesesecs

Vous permet de revenir a [écran précédent.
Dans certains écrans, ceci annule l'opération actuellement en cours d'exécution.

cesess

.e
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Bouton [Enter]

eccecesecsccesecccsesesessesesecscsesesesscsesesscstsesessesesesee

Appuyez sur ce bouton pour confirmer une valeur ou exécuter une opération.

Bouton [Shift]

Utilisez ce bouton en combinaison avec d'autres boutons ou commandes pour
accéder aux écrans de chaque fonction.

cees o
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PERCI CYM1 PERCA CYM2 PERCS

Q Part Select (Part Mute)

Permet de sélectionner la partie qui est jouée par le clavier.
© Ligital synth

Permet de sélectionner les sons pour la partie Digital Synth ou la partie Drums.

6 Analog Synth

Permet de sélectionner les sons pour la partie Analog Synth.

0 Master Volume

Commande [Master Volume]

Gecececesscsesecscscsesesscsesesecscsesesecscsesesessesesesscsesesessses o

Permet de régler le volume de sortie des prises OUTPUT et de la prise PHONES.

@ 1emro

Commande Tempo
Permet de spécifier le tempo de I'arpege ou du séquenceur de motifs.
Bouton [Tap]
Appuyez au moins trois fois sur le bouton a des intervalles de noire au tempo
souhaité.
© ocrave
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Boutons [Down] [Up]

secesecscccs sesecsecececscscsesssscscsscscses

.
Permettent d’augmenter ou de diminuer le clavier par incréments d’'une octave.

@ areecaio

Vous pouvez jouer un arpége simplement en maintenant un accord sur le clavier.

m PATTERN SEQUENCER

Vous pouvez enregistrer votre jeu au clavier ou les mouvements des

commandes, et les rejouer a plusieurs reprises.
8
® rurer

Permet de configurer les réglages du filtre.

eeesesesscscccsescns

age 8

® Ameeny
Permet de spécifier le volume et le changement de volume variable dans le
temps.
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@ LFO @ Favorite/Pattern Sequencer

En utilisant l'oscillateur LFO pour moduler divers aspects du signal audio, vous Permet de gérer vos sons favoris et d'utiliser le séquenceur
pouvez appliquer des effets tels qu'un vibrato ou un trémolo. de motifs. Pagg

@ Errects @) _Levier Pitch Bend/Modulation
Permet de configurer les réglages des effets. Permet de modifier la hauteur de note ou d'appliquer un vibrato.

Panneau arriere

Ordinateur

. Pour la connexion d'un appareil MIDI
Serre-cable

BT rower <, e Roland Corporation
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Enceintes amplifiées

Prise secteur

Adaptateur secteur

* Pour éviter un dysfonctionnement ou une panne de I'équipement, veillez a toujours baisser le volume et a couper I'alimentation de tous les appareils avant de

les connecter.
@ prisepcIN #2) Prises OUTPUT (L/MONO, R/CLICK OUT)
Connectez ici I'adaptateur secteur fourni. Connectez ces prises a vos haut-parleurs.
*  Pour éviter de couper I'alimentation de votre appareil par inadvertance (en cas de Utilisez la prise L/MONO si la sortie seffectue en monaural.
débranchement accidentlel‘de la ﬁche) ‘et’d"exercer une pfession exces;ivg sur la prise Sivous le souhaitez, vous pouvez émettre seulement le son de clic du
DCIN, ancrez le cordon d'alimentation a I'aide du serre-cable comme indiqué sur . , .
Villustration. métronome séparément (p. 15).
@ Commutateur [POWER] @ Prise PHONES
Permet de mettre I'instrument sous/hors tension (p. 4). Vous pouvez connecter ici des écouteurs.
#1) Port USB COMPUTER D) Borne deterre

Selon les spécificités d'une configuration donnée, il se peut que vous éprouviez
une sensation d'inconfort ou que vous trouviez que la surface est granuleuse
lorsque vous touchez I'appareil, les microphones qui y sont connectés, ou encore
les parties métalliques d'autres objets, par exemple des guitares. Ceci est i a

En utilisant un cable USB 2.0 disponible dans le commerce pour connecter ce
port a votre ordinateur, vous pouvez synchroniser le JD-Xi avec le DAW de votre
ordinateur via USB MIDI, ou enregistrer le son du JD-Xi sur votre DAW via USB

audio (p. 15). une charge électrique infinitésimale qui est totalement inoffensive. Si toutefois
ce phénomene vous préoccupe, connectez la borne de terre (voir illustration)
Port MIDI (lN/ OUT) a une prise de terre externe. Lorsque I'appareil est mis a la terre, un léger

bourdonnement peut se produire, selon les spécificités de votre installation.
Si vous avez des doutes sur la méthode de connexion, prenez contact avec le
centre de maintenance Roland le plus proche, ou avec un distributeur Roland

Vous pouvez raccorder ces connecteurs a d'autres appareils MIDI pour recevoir et
transmettre des messages MIDI (p. 15).

, agréé (voir la page « Information »).
Sélecteur LINE/GUITAR Endroits non adaptés a la connexion
Permet de changer Iimpédance d'entrée de la prise INPUT (MONO). Choisissez o Conduites deau (risque de choc ou délectrocution)

LINE ITAR en f i I" il . . . . . .
ouGU en fonction de fappareil connecté o Conduites de gaz (risque d'incendie ou d'explosion)

. e Ligne téléphonique au sol ou paratonnerre (danger en cas de foudre
#X) Prise INPUT (MONO) gne eephoia parstonmerte dang )
Connectez votre guitare ou votre lecteur audio numérique a cette prise. - oy 7
ecrezvoTe g A T aticto num ) Verrou de sécurité ()
*  Sjvous utilisez des cables de connexion munis de résistances, le niveau de volume
de l'équipement connecté a la prise INPUT (MONO) risque d'étre faible. Dans ce cas, http://www.kensington.com/

utilisez des cables de connexion sans résistances.

O
S
Connectez votre guitare ou votre lecteur S
audio numérique a cette prise.
* Siun appareil externe est connecté a la prise
INPUT, la prise MIC du panneau supérieur
n'est pas disponible. g
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Introduction

Se familiariser avec le JD-Xi

. . R . 7
Vous utilisez la section du contréleur lorsque JD'X| A
Vous jouez. Programme

Par exemple, les actions d'un interpréte, telles que
«jouer au clavier », sont envoyées a la section du

générateur de son et entrainent la production Section du contréleu Section du générateur de son (4 parties)/,
deson. ‘Section Effets)

La section du controleur du JD-Xi comprend . .

le clavier, le pitch bend et les roulettes de Clavier Partie Digital Synth 1 D

modulation, ainsi que les boutons et les
commandes panneau.

Commande

Partie Digital Synth 2 D
>
Partie Analog Synth >

Systéeme T
motifs’

Section du générateur de son
La section du générateur de son crée le son.
En réponse aux données de performance
envoyées depuis la section du controleur, cette
section génére de maniére électrique la forme
d'onde qui est la base du son, et modifie la clarté
et le niveau sonore pour produire une incroyable
diversité de sons.
La section du générateur de son du JD-Xi vous
permet d'utiliser les boutons et les commandes
du panneau afin de modifier instantanément
divers aspects du son, par exemple sa forme
d'onde et sa hauteur de note, sa clarté et son \_
niveau sonore. \_

Roulette

Programme
Un programme comporte quatre parties : Digital Synth 1, Digital Synth 2, Drums et Analog Synth. Programme Banque Numéro

Un programme que vous modifiez peut étre enregistré en tant que programme utilisateur (64 programmes Pr prédéfini \A—D ‘01-64
dans chaque banque E-H). Prog utilisateur [E-H [01-64

Son
Vous pouvez sélectionner un son pour chaque partie.

* Pour un son de synthétiseur analogique, les sections de l'oscillateur, du sous-oscillateur et du filtre sont composés de circuits analogiques.

Section Effets
Le JD-Xi comporte quatre unités d'effets. Les réglages de leffet sont enregistrés avec chaque programme (p. 9).
Arpége
Cette fonction joue automatiquement un arpége en fonction des touches que vous maintenez enfoncées. Les réglages de I'arpége sont enregistrés avec chaque programme (p. 6).
Séquenceur de motifs
Cette fonction vous permet de jouer pendant la lecture des motifs de plusieurs mesures. Vous pouvez également créer vos propres motifs originaux et les enregistrer dans un
programme (p. 10).
Systéme
Cette zone mémorise les réglages des paramétres systéme qui déterminent le mode de fonctionnement de JD-Xi (p. 13).

Mise sous/hors tension

* Une fois que toutes les connexions sont correctement effectuées (p. 3), 4, Mettez sous tension 'équipement connecté et augmentez le volume
suivez la procédure ci-aprés pour mettre 'appareil sous tension. Si jusqu'au niveau approprié.
vous nallumez pas I'équipement dans le bon ordre, vous risquez de " "
provoquer des dysfonctionnements ou une panne de I‘équipement.

* Avant la mise sous/hors tension, veillez toujours a régler le volume 1. Avant de mettre linstrument hors tension, prenez en compte les deux
au minimum. Méme si le volume est réglé au minimum, il se peut questions suivantes :
que vous entendiez du son en mettant I'appareil sous/hors tension. * Avez-vous baissé le volume de Iéquipement connecté ?
Ce phénomene est tout a fait normal et nindique aucunement un e Avez-vous enregistré les sons et les motifs que vous avez créés ?
dysfonctionnement. 2. Mettez tous les appareils audio connectés hors tension.

1. Avant de mettre le JD-Xi sous tension, prenez en compte les deux 3. Désactivez le commutateur [POWER] du JD-Xi.
questions suivantes :

* Avez-vous correctement branché vos enceintes ou votre casque ?
o L'équipement connecté est-il hors tension ?
2. Tournezle bouton [Master Volume] sur le panneau supérieur jusqu’au
bout vers la gauche.
3. Activezle commutateur [POWER] qui se trouve sur le panneau arriére du
JD-Xi.
*  Cet appareil est équipé d'un circuit de protection. Un bref délai
(quelques secondes) aprés la mise sors tension de I'appareil est
nécessaire avant que ce dernier fonctionne correctement.



Choix d'un son (

. * Lorsque vous maintenez
Ecran supérieur enfoncé le bouton [Shift], la
ligne supérieure affiche le
nom du programme.

Numéro de programme Mesure-Rythme

Banque de e} @ Tempo
programme

Numéro de son : Nom du son

* Les sons qui naffichent pas de numéro de son sont les ceux
qui ont été modifiés pour un programme individuel. Si vous
souhaitez revenir au son d'origine aprés avoir changé ou
modifié le son, exercez une pression prolongée sur le bouton
[Shift] et appuyez sur le bouton [Enter].

Choix d’'un programme [RRoland JO=Xi

1. Utilisezles boutons Program
(Pattern) Value [-] [+] pour sélectionner le
programme.
Pour changer de banques, maintenez enfoncé le
bouton [Shift] et utilisez les boutons Value [-] [+]
(banques prédéfinies A-D, banques utilisateur
E-H).

Choix d'une partie a jouer

Boutons Part Select

seceseseccscsescsesesesesesesesns s

Digital
synth

Bouton [Digital Synth 1]

Bouton [Digital Synth 2]

\Bouton [Drums] Analog

Synth

Bouton [Analog Synth]

1. Appuyezsur le bouton Part Select
de la partie que vous souhaitez jouer.

| MEMO J

Vous ne pouvez pas sélectionner et jouer sur plusieurs parties a la fois. Vous
pouvez toutefois faire entendre plusieurs parties simultanément en les
enregistrant sur un motif.

Partie Digital Synth 1/2

Digital
s . Synth
Molette de catégorie e
\(témoin de catégorie) e ls
Voici comment sélectionner une catégorie
spécifiant le type de base du son.

La catégorie dont le témoin est allumé est sélectionnée.

.Boutons Tone [-] [+]
Sélectionnez un son.

—
.

Utilisez les boutons Part Select pour sélectionner Digital Synth 1/2.
2. Tournezla molette de catégorie (témoin de catégorie) pour sélectionner la
catégorie définissant le type de base du son.
* Vous ne pouvez utiliser Vocoder/AutoPitch que pour une partie.
La partie Analog Synth cesse en outre d'étre disponible si vous
sélectionnez Vocoder/AutoPitch.

3. Utilisez les boutons Tone [-] [+] pour sélectionner un son.

Partie Drums

secesescccscsescsesesesesesesesesesesesesesesesesesesesn0es

Boutons Tone [-] [+]
Sélectionnez un son (kit batterie).

1. Utilisez les boutons Part Select pour sélectionner Drums.

2. Utilisez les boutons Tone [-] [+] pour sélectionner un son (kit batterie).
La partie Drums vous permet de jouer un instrument différent sur chaque touche.
Le nom de l'instrument est imprimé au-dessus de chaque touche, par exemple
«BD1».

=Roland
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Partie Analog Synth

Bouton [Oscillator]
(témoin de forme d'onde)
Permet de sélectionner la forme d'onde qui est la
base du son de la partie Analog Synth. La forme
d'onde dont le témoin est allumé est sélectionnée.
M (onde en dents de scie), v (onde triangulaire), U (onde carrée)

.Bouton [Sub OSC]

Permet d'ajouter un son supplémentaire sur 'oscillateur. Vous pouvez choisir 1
octave plus bas (allumé) ou 2 octaves plus bas (clignote).

Le sous-oscillateur est une onde carrée uniquement.

.Commande de largeur de pulsation

Permet de spécifier la largeur de pulsation.

Si l'oscillateur est défini sur MU (onde carrée), cette commande permet de spécifier
la largeur de la partie supérieure de 'onde de pulsation (c'est-a-dire la largeur de
pulsation) comme pourcentage d'un cycle complet.

Diminuer la valeur réduit la largeur de la pulsation jusqu‘a ce quelle sapproche
d'une onde carrée (largeur d'onde =50 %).

Augmenter la valeur accroit la largeur de la pulsation, produisant un son plus
distinct.

.Boutons Tone [-] [+]

Sélectionnez un son.
1. Utilisez le bouton Part Select pour choisir une partie Analog Synth.
2. Utilisez les boutons Tone [-] [+] pour sélectionner un son.

o

Vous pouvez utiliser le bouton [Oscillator] pour changer la forme d'onde qui est la
base du son.

Utilisation des sons favoris (Programmes) (Favorite)

2 03

co00O000000000000n

Bouton [Favorite]

R R R R L T Y PR PP R

Utilisez ces boutons pour enregistrer et rappeler vos sons favoris (Programmes).

Boutons [01]-[16]

cesecscce eecsesesesscsssesesesscscsesesesscsssesessssosese e

Utilisez ces boutons pour sélectionner Favorite 01-16.

Sélection d’un favori

1. Appuyez sur le bouton [Favorite] pour I'allumer.
Les boutons de numéros deviennent les boutons de sélection de favoris.

2. Appuyez sur I'un des boutons [01]-[16] pour sélectionner un son favori.
Si vous appuyez sur un bouton sur lequel rien nest enregistré, l'écran indique
«Not Registered! ».

Enregistrement d’un favori

1. Sélectionnez un programme que vous souhaitez enregistrer comme favori.
2. Maintenez enfoncé le bouton [Favorite] et appuyez sur le bouton [011-[16]
sur lequel vous souhaitez enregistrer le programme sélectionné.
Le programme actuellement sélectionné est enregistré sur ce bouton.

REMARQUE

Si vous avez modifié un programme, enregistrez-le d'abord avant de 'enregistrer
comme favori (p.9).

Suppression d'un favori

1. Pendant que le bouton [Favorite] est activé, maintenez le bouton [Erase]
enfoncé et appuyez sur le bouton [01]-[16] dont vous souhaitez supprimer
l'enregistrement.

Changer de banque de favoris

= «Changer de banque de favoris » (p. 6)
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Performance

Jouer un arpege

Appuyez sur le bouton ARPEGGIO [ON] pour l'allumer. La ARPEGGIO
fonction d'arpége est activée. T e
Un «arpege » est une technique de jeu consistant a jouer O O
plusieurs notes d’un accord a différents moments.

Bouton ARPEGGIO [ON]

seesecesececscsesesesecscsesesecscscsesesecsssesecesecsssesesesessss e ee

Permet d'activer/désactiver la fonction d'arpege.

Bouton ARPEGGIO [Key Hold]

secsecesececscsesesesesscsesesecscecsesesecssscsecesecsssesesesessss e ee

Permet d'activer/désactiver la fonction de maintien.
1. Appuyez sur le bouton ARPEGGIO [ON] pour Iallumer.

2. Maintenez quelques notes.
Vous entendez un accord.

Sélection d’un style d’arpége

Maintenez enfoncé le bouton [Shift] et appuyez sur le bouton ARPEGGIO
[ON].

Utilisez les boutons Value [-] [+] pour sélectionner un style d’arpege.

1

whN

Utilisez les boutons de curseur [«] [>] pour changer les paramétres, et
utilisez les boutons de valeur [-] [+] pour changer la valeur.

e

Une fois les réglages terminés, appuyez sur le bouton [Exit] plusieurs fois
pour revenir a l'écran supérieur.

Modification du tempo

1. Tournezla commande de tempo.

Sinon, vous pouvez définir le tempo en appuyant sur le bouton [Tap] au moins
trois fois a des intervalles de noires au tempo souhaité.

| MEMO

o Letempo est enregistré pour chaque programme individuel.
= «Enregistrement d'un son (Programme) (WRITE) » (p. 9)

o Leréglage du tempo est partagé avec le motif.

Application de pitch bend ou de vibrato

Utilisation de la fonction de maintien

1. Appuyez sur le bouton ARPEGGIO [Key Hold].
La fonction de maintien s'allume. Si vous jouez un accord différent alors que la
fonction de maintien est activée, I'arpeége change également.

| MEMO_

Lorsque I'arpége est désactivé, appuyez sur le bouton ARPEGGIO [Key Hold] pour
activer la fonction de maintien de touche. Vous pouvez ainsi maintenir les notes
comme si vous appuyiez sur la pédale de sourdine.

Modification de I'arpége

1. Maintenez enfoncé le bouton [Shift] et appuyez sur le bouton ARPEGGIO
[ON].

Cet écran saffiche également si vous appuyez sur le bouton [Menu/Write] et que
vous sélectionnez « Arpeggio Edit ».

2. Utilisezles boutons Cursor [«] [»] pour déplacer le curseur jusqu’a
I'élément que vous souhaitez modifier.

3. Utilisez les boutons Value [-] [+] pour définir la valeur souhaitée.
= Pour plus dinformations sur les paramétres, reportez-vous au « Parameter
Guide » (PDF).
4. Unefois les réglages terminés, appuyez sur le bouton [Exit] plusieurs fois
pour revenir a l'écran supérieur.

Enregistrement

Le son que vous créez change si vous déplacez une commande ou que vous
sélectionnez un programme différent, et sera perdu si vous mettez le JD-Xi hors
tension. Lorsque vous avez créé un son qui vous plait, il est conseillé de
I'enregistrer comme programme.

= «Enregistrement d'un son (Programme) (WRITE) » (p. 9)

Raccourci vers Iécran de réglage du Portamento

Roulette [Pitch]

Permet de faire varier la hauteur de note.

Déplacez la roulette vers vous pour diminuer la
hauteur de note. Eloignez-la de vous pour augmenter
la hauteur de note.

La roulette revient au centre lorsque vous la relachez.

Roulette [Mod]

Permet d'appliquer un effet de vibrato.

Lorsque la roulette est entierement dirigée vers vous, aucun effet n'est appliqué.
Eloignez la roulette de vous pour augmenter l'effet.

La roulette reste en position lorsque vous relachez votre main.

Modification de la tessiture du clavier par unités doctaves

OCTAVE

Boutons OCTAVE [Down] [Up]

Permettent de déplacer le clavier par étapes d'une octave
(maximum 3 octaves).

Sivous déplacez l'octave, les boutons OCTAVE [Down][Up]
sallument.

Appuyez sur les boutons OCTAVE [Down][Up] pour réinitialiser simultanément la
valeur sur 0.

* Les boutons OCTAVE [Down][Up] n‘affectent pas la partie Drums.

Le réglage d'octave peut étre effectué individuellement pour chaque partie et est
enregistré dans le programme.
= «Enregistrement d'un son (Programme) (WRITE) » (p. 9)

1. Effectuez une pression prolongée sur le bouton [Menu/Write].
L'écran PORTAMENTO apparait.

Bouton Explication

Bouton [Tap] ‘ Permet d'activer/de désactiver le Portamento.
Commande [Tempo] \ Permet d'ajuster la durée du Portamento.

2. Appuyezsur le bouton [Exit] pour quitter cet écran.

(Changer de banque de favoris

Les favoris sont organisés en 16 banques.
Vous pouvez enregistrer 16 de vos sons favoris (programmes) dans chaque
banque.

Appuyez sur le bouton [Favorite] pour passer en mode Favorite.

N =

Effectuez une pression prolongée sur le bouton [Shift]. L'un des boutons
[01]-[16] clignote.
Le bouton qui clignote indique la banque active.

w

Pour changer de banques, appuyez sur un bouton qui ne clignote pas.
Par exemple, si le bouton [01] clignote, appuyer sur le bouton [02] permet de
passer de la banque 01 a la banque 02.

Un favori conserve en mémoire la partie qui a été sélectionnée lorsque vous avez
enregistré le favori. Lorsque vous changez de favoris, le programme est rappelé
avec la partie mémorisée sélectionnée.

Par exemple, si vous souhaitez rappeler instantanément la partie Analog, vérifiez
que cette partie est sélectionnée lorsque vous enregistrez le favori. Lorsque vous
rappelez ultérieurement ce favori, il est rappelé avec la partie Analog sélectionnée.
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Mode d’emploi

Utilisation du microphone m
>
e

*  Sivous utilisez un microphone disponible dans le commerce, 3. Utilisez les boutons Cursor [«] [>] pour sélectionner un paramétre et 3
veillez a régler le paramétre SYSTEM Mic Sel sur « Other ». utilisez les boutons Value [-] [+] pour modifier la valeur de ce paramétre. =l
Lorsque vous utilisez un microphone disponible dans le = Pour plus d'informations sur les paramétres, reportez-vous au « Parameter
commerce, ajustez le réglage INPUT Level. Guide » (PDF).

* Cetinstrument est équipé /"\ 4, Unefois les réglages terminés, appuyez sur le bouton [Exit] plusieurs fois —
d'une prise d entrée de 2:HOT 1: GND pour revenir a I'écran supérieur. —
type XLR. Les schemas de \ J Les réglages de Vocoder et AutoPitch sont enregistrés individuellement pour
branchement pour cette chaque programme
prise sont illustrés dans 3: GND = «Enregistrement d'un son (Programme) (WRITE) » (p. 9)
la figure. Commencez : m

£ o " ' 7\
par vérifier les schémas ratls et .
de connexion des autres équipements que vous comptez connecter avant de Ke;nap".:lu: concernant 'utilisation des fonctions Vocoder et 'z!:
procéder aux raccordements. utoFitc Ol

*  Selon la position des microphones par rapport aux enceintes, il peut se produire ¢ LesfonctionsVocoder et AutoPitch peuvent uniquement étre utilisées sur

un phénomene d'effet Larsen. Vous pouvez corriger ce probléme comme suit : une partie Digital Synth.
o Changez l'orientation du/des microphone(s). . SiVocc_)der ou AutoPitch est sélectionné, la partie Analog Synth ne \
‘. . . produit pas de son.
¢ Eloignez le(s) microphone(s) des enceintes. . . —
o Baissez le volume. o Leffet peut ne pas fonctionner correctement si vous entrez un son
L . . autre qu'une voix humaine ou si vous utilisez le systéme dans un
1. Connectezle microphone fourni a la prise MIC. environnement bruyant.
Aprés avoir connecté le microphone, réglez sa direction et son angle. L J |w]
Au lieu du microphone fourni, vous pouvez également utiliser un microphone 2
dynamique disponible dans le commerce ou un appareil connecté a la prise Auto Note a
INPUT. Auto Note est une fonction qui détecte la note chantée par votre voix et joue cette %
- . . . note. En entrant votre voix, vous pouvez jouer des notes comme si vous étiez en
Vous ne pouvez pas utiliser le microphone si un appareil est train de jouer au clavier.
connecté a la prise INPUT.
P 1. Appuyez sur le bouton [Auto Note] pour 'allumer. ~—

Si des appareils sont connectés a la fois a la prise MIC et a la prise INPUT, le JD-Xi

est congu pour donner la priorité a la prise INPUT, ce qui signifie que la prise 2. Entrez votre voix depuis I.e microphone. Le son est audible alors méme que
MIC nest pas disponible. Vous ne jouez pas au clavier.
Si vous souhaitez utiliser le microphone, débranchez I'appareil de la prise m
INPUT. ) . . . i by
Si vous utilisez Auto Note pour enregistrer un motif, Pitch Bend Range est fixé o
sur 24. Si vous réglez Auto Note sur OFF et que vous lisez le motif, le changement =}
- de note peut étre différent de celui entendu lors de I'enregistrement. Si vous "8
Configuration ) ’ . A h A o =
Y souhaitez qu'un motif enregistré avec Auto Note soit lu de la méme maniére qu'il ©n

a été enregistré, changez Pitch Bend Range sur 24.

2 - . = Pour plus d'informations sur les paramétres, consultez le « Parameter
. Utilisez les boutons Cursor [«] [>] pour sélectionner « SYSTEM » et appuyez Guide » (en anglais) (PDF).

sur le bouton [Enter].

1. Appuyez surle bouton [Menu/Write].

. P N e
3. Utilisez les boutons Cursor [«] [»] pour sélectionner un paramétre et
utilisez les boutons Value [-] [+] pour modifier la valeur de ce paramétre.
. ofe__go ’ . \ ’ _
Menu Paramétre  Valeur Utilisation d'un appareil externe a la place d'un =
[Shift] + Cursor [«][>]  Cursor [«][>] Value [-] [+] . —
[
Le.vel L -20—+40 dB (niveau d'entrée pour MIC et INPUT) mlcrophone =1
(niveau d'entrée) °
Mic Sel (sélection Attached (si vous utilisez le microphone
de microphone) fourni), Other (si vous utilisez un microphone Vous pouvez connecter une guitare ou un lecteur audio a la prise du panneau
P dynamique disponible dans le commerce) arriére INPUT (MONO) et I'utiliser avec la fonction Vocoder ou Auto Note de la
INPUT OFF, ON (active/désactive la fonction de méme maniére que vous utilisez un microphone. ~—
NS SW suppression de son) (élimine le bruit pendant les . . .
périodes silencieuses) 1. Branchezvotre appareil a la prise INPUT sur le panneau arriére. (
NS Threshold 0-127 (volume auquel la suppression de bruit Si un appareil est connecté a la prise INPUT (MONO) du panneau arriére, l'entrée
démarre) supérieure du microphone est désactivée.
0-127 (heure a partir de laquelle la suppression , , .
NS Release de sondémane lorsquelevolumelattaint0) 2. Réglez correctement le commutateur de sélection LINE/GUITAR pour w
I'appareil que vous avez connecté. 'g
4, Unefois les réglages terminés, appuyez sur le bouton [Exit] plusieurs fois ISEIECF'?"nIehlzhllaE position GUITARi V?fjs aV‘“?Z connecté I“”? gu'tarj,et sélectionnez g'
pour revenir a lécran supérieur. a position si vous avez connecté un clavier ou un lecteur audio. =
Les réglages sont enregistrés automatiquement. 3. Réglezle niveau d'entrée comme décrit dans les étapes 2-5 de la la section
«Utilisation d’un microphone ».
Fonctions Vocoder/Auto Pitch
| Fonctions Vocoder/Auto Pitch | REMARQUE —
La fonction « Vocoder » ajoute des effets a une voix humaine. Si vous traitez votre (
voix via le vocoder, vous pouvez lui conférer un son robotique sans note. e Lesfonctions Vocoder, AutoPitch et Auto Note sont optimisées pour I'entrée
Permet de controler le diapason lorsque vous jouez au clavier. vocale. Des sons inattendus peuvent se produire si vous entrez une partie
La fonction AutoPitch supprime les irrégularités de diapason et produit un son audio depuis une guitare ou un lecteur audio. g
avec correction de diapason. Vous pouvez obtenir un effet mécanique si vous o Leffet peut ne pas fonctionner correctement si vous entrez un son autre 2
appliquez une contrainte en escalier au changement de note. qu'une voix humaine ou si vous utilisez le systéme dans un environnement Lg
1. Utilisez la molette de catégorie pour sélectionner « Vocoder/AutoPitch ». bruyant. c
m>
2. Utilisez les boutons Tone [-] [+] pour sélectionner un son. ©
3. Chantez dans le micro tout en jouant au clavier.
Si vous avez sélectionné un son AutoPitch, vous n'avez pas besoin de jouer au —
clavier. f 1 Ve
. S pour obtenir le « Parameter Guide » (PDF) _
Configuration &
1. Appuyezsurle bouton [Menu/Write]. 1. EntrezI'URL suivante dans votre ordinateur : ]
2. Utilisez les boutons Cursor [«] [>] pour sélectionner « Vocoder Edit » ou http://www.roland.com/manuals/ g
«AutoPitch Edit » et appuyez sur le bouton [Enter]. 2. Choisissez « JD-Xi » comme nom de produit. o

f



Modification du son

Flux audio dans un programme

Un programme comporte quatre parties. Le son de chaque partie est envoyé a la section des effets.
Bien que les réglages de la section des effets soient partagés par tout le programme, les effets peuvent étre activés/désactivés individuellement pour chaque partie.

r Analog Synth

(e — =
( [wave } [TVF } [m

)
Digital Synth 2 > Effect 1 Effect 2 Delay Reverb
( (‘osc } [ FILTER ] [ AMP W Distortion Flanger Delay Reverb
Digital Synth 1 Fuzz Phaser
g Y| W >
>
J

EFFECTS

Compressor Ring Mod
0sC FILTER AMP . .
Bit Crusher Slicer

Ajustez le niveau
sonore du son

* Vous pouvez choisir la combinaison de réglage d'activation ou désactivation des effets
pour chaque partie (p. 9).

Sélectionnez un son Ajustez la clarté du son

J J

( LFO

Réglage de la clarté et de 'épaisseur (FILTER) Réglage du niveau sonore et de ['enveloppe (AMP/ENV)

La section FILTER contient les paramétres qui déterminent FILTER La section AMP contient les paramétres permettant de contréler AMP/ENV
I'aspect et les caractéristiques distinctives du son. cutoff s le volume. =
Lenveloppe est la forme des changements de volume depuis le
moment ou l'instrument se met a produire du son jusqu’a celui
ou le silence est progressivement atteint. Sur un instrument a
clavier, l'enveloppe spécifie la maniére dont le volume change,

Commande [Cutoff] (indicateur de coupure)

sececscesscscssecssesesns sesesesesesescscscses

Cette commande permet de spécifier la fréquence de

coupure dufiltre. depuis le moment ol vous appuyez sur une touche, et comment e
Le filtre dont le témoin est allumé est sélectionnée. il diminue lorsque vous relachez la touche. B
Bouton [Type] Commande [Level] @
Ce bouton permet de changer le type de filtre (pour Permet de régler le volume.
Analog Synth, seul LPF est disponible).

Commande [Envelope]

R R R R e R P P PR PP PR T

Commande [Resonance] .
eeeeseseseserestecsestsesesetesesntesnseseensnsnsnsnsnonsnonenenenenesen Tournez la commande vers la gauche pour produire un son plus court avec une
La résonance accentue le son dans la zone de fréquence de coupure du filtre. attaque plus forte. Tournez-le vers la droite pour produire une attaque plus douce

et un reldchement plus long.

Partie Digital Synth/Drums
Enveloppe

Vous pouvez utiliser la partie Digital LPF (Low Pass Filter), HPF (High Pass Filter),
BPF (Band Pass Filter), ou PKG (Peaking Filter).

' ) A 5 Volume Fin du son
La partie Analog LPF n'est pas disponible. 5 e
Vous pouvez modifier la pente du filtre. , !
'
= Pour plus dinformations, reportez-vous au « Parameter Guide » (PDF). D 0
LPF HPF BPF PKG : 3 —
Ré AA D A R Durée
csonance Activation des notes Désactivation des notes
A :Durée de l'attaque Durée depuis le moment oti vous appuyez sur la touche
(Attack) jusqu'a ce que le son atteigne son niveau maximal
p D : Durée d'affaiblissement Durée pendant laquelle le niveau diminue depuis le
Fréquence Zone de coupure (Decay) maximum jusqu‘au niveau de maintien
S : Durée de maintien Volume auquel le son est maintenu pendant que vous exercez
. (Sustain) une pression prolongée sur la touche
Partie Anabg Synth R: Durée de relachement  Durée pendant laquelle le son diminue aprés que vous avez
Seule la partie Analog LPF est disponible. (Release) relaché la touche
La commande [Envelope] ajuste efficacement les paramétres A/D/S/R en une
Analog LPF seule opération.
Résonance Pour la partie Drums, vous pouvez les modifier individuellement pour chaque

instrument (note).

Si vous souhaitez modifier les paramétres A/D/S/R séparément, passez a « Tone
Edit » et configurez les paramétres (bouton [Menu/Write] = choisissez « Tone
Edit »).

= Pour plus d'informations, reportez-vous au « Parameter Guide » (PDF).

Fréquence

* Ftant donné que la partie Analog LPF utilise un circuit analogique, le son
peut étre affecté par la température et I'état de I'alimentation.

a )

S Pour obtenir le « Parameter Guide » (PDF)

1. Entrez'URL suivante dans votre ordinateur :
http://www.roland.com/manuals/

2. Choisissez « JD-Xi» comme nom de produit.
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Modulation du son (LFO)

LFO est I'acronyme de Low-Frequency Oscillator. Il s'agit
d'un oscillateur a trés basse fréquence. Il peut générer
plusieurs formes d'ondes différentes, y compris des ondes
sinusoidales, des ondes triangulaires, des ondes carrées
et des ondes en dents de scie.

En utilisant l'oscillateur LFO pour moduler divers aspects
du signal audio, vous pouvez appliquer des effets tels
qu'un vibrato ou un trémolo.

Destination

Commande de sélection de forme d'onde

Permet de sélectionner la forme d'onde du LFO.

La forme d'onde dont le témoin est allumé est sélectionnée.

“\v (onde triangulaire), "\~ (onde sinusoidale), A (onde en dents de scie), MJ
(onde carrée), M (Sample and Hold), RND (onde aléatoire)

Commande [Rate]

R R R R R FE TR P Y PR PR

Permet de sélectionner la vitesse du LFO.

Ajout de puissance et deffet d'espace (EFFECTS)

Les « effets » vous permettent de EFFECTS
modifier ou d'améliorer le son de ket 1 Effect2 —— Rever

diverses maniéres, par exemple @ @ Q O
= - =

en ajoutant de la réverbération
ou en retardant le son.

Effects
On/off

Bouton [Effects ON/OFF]

Vous pouvez spécifier les effets qui sont utilisés pour chaque partie. La
combinaison change a chaque fois que vous appuyez sur le bouton

[Effects ON/OFF]. Les témoins sur le coté supérieur gauche de chaque commande
sallument pour indiquer les effets disponibles.

L'audio passe par « Effect 1 » = «Effect2» = «Delay» = «Reverb» dans cet
ordre, et seuls les effets activés s'appliquent.

secesecscsesesesscscsesssssscsesece

Effect 1 Effect2 Delay Reverb
Distortion Flanger Delay Reverb
Fuzz Phaser
>

Compressor Ring Mod
Bit Crusher J Slicer J J J
= Pour des détails sur les paramétres de chaque effet et un diagramme des
routines, reportez-vous au « Parameter Guide » (PDF).

Commande [Effect 1/2]

secesecesecsecesesssscscsesesesscsesesesesscsesesesscsesesesessss s 0se e

Permet d'ajuster la profondeur de l'effet.

Bouton Effect 1/2 [Type]

secesecesscscscssecesscscsesecssscsene

Permet de sélectionner le type d'effet.

secesecscsesesesscscsesssssscsesece

Effect 1 ‘ Distortion, Fuzz, Compressor, Bit Crusher
Effect 2 \Flanger, Phaser, Ring Mod, Slicer

Commande [Delay]

secesecesecsesesesessssesesesessesesesesessesesesesessesesesesesses0se e

Permet d'ajuster la profondeur du delay.

Commande [Reverb]

R R R Y LR T Y PR PP R

Permet d'ajuster la profondeur de la reverb.

Les réglages des effets sont enregistrés individuellement pour chaque
programme.
= «Enregistrement d’'un son (Programme) (WRITE) » (p. 9)

=Roland
<3=Xi

Mode d’emploi

Commande [Depth]

R R R R T S Y P PR PR PP PR PP PR

Permet de sélectionner la profondeur du LFO.

Commande [Destination]

Permet de spécifier ce qui sera affecté par le LFO.
La destination dont le témoin est allumé est sélectionnée.

Destination Explication

Pitch L'application du LFO a la note produit un vibrato.
Filter L'application du LFO a la note produit un effet wah.
Amp L'application du LFO a la note produit un trémolo.

REMARQUE

Leffet LFO n'est pas appliqué a la partie Drums.

Modification des réglages des programmes et des

—
.

Appuyez sur le bouton [Menu/Write].

g

Utilisez les boutons Cursor [«] [»] pour sélectionner « Program Edit »,
«Tone Edit » ou « Effects Edit », puis appuyez sur le bouton [Enter].
Lécran de modification de chaque élément apparait.

w

Utilisez les boutons Cursor [«] [»] pour sélectionner le paramétre a

modifier et utilisez les boutons Value [-] [+] pour modifier la valeur de ce

parametre.

= Pour plus dinformations sur les paramétres, reportez-vous au « Parameter
Guide » (PDF).

Une fois les réglages terminés, appuyez sur le bouton [Exit] plusieurs fois
pour revenir a I'écran supérieur.

e

Enregistrement d’un son (Programme) (WRITE)

Le son que vous créez sera modifié si vous déplacez les commandes ou que vous
sélectionnez un son ou un programme différent. Il sera également perdu si vous
mettez le JD-Xi hors tension.

Lorsque vous avez créé un son qui vous plait, il est conseillé de 'enregistrer
comme programme.

—
.

Maintenez enfoncé le bouton [Shift] et appuyez sur le bouton
[Menu/Write].

L'écran de saisie de nom apparait.

N

Utilisez les boutons Cursor [«] [»] pour déplacer le curseur et utilisez les
boutons Value [-] [+] pour sélectionner des caractéres.

3. Une fois que vous avez spécifié le nom, appuyez sur le bouton [Enter].

e

Utilisez les boutons Program (Pattern) Value [-] [+] pour sélectionner la
destination d'enregistrement.
* Sivous spécifiezun numéro dans lequel des données sont déja
enregistrées, le nom du programme s'affiche dans la ligne inférieure.
Si vous enregistrez sur ce numéro, le programme sera effacé et les
données antérieures seront effacées.
5. Appuyezsurle bouton [Enter].
Un message de confirmation apparait.
6. Appuyezsurle bouton [Enter].
Un écran indiquant Complete ! s'affiche et les données sont enregistrées.
Si vous décidez d'annuler, appuyez sur le bouton [Exit].

* Ne mettez JAMAIS I'appareil hors tension pendant que vous étes en
train d'enregistrer les réglages.
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Lecture et enregist

Le séquenceur de motifs vous permet d'enregistrer
les performances du clavier et les opérations de la
commande, et les lire a plusieurs reprises.

Lors de I'enregistrement, la partie sélectionnée par
le bouton Part Select est enregistrée.

PATTERN SEQUENCER

Real Time Rec StepRec  Erase

©0 0

———Rest

Bouton [Real Time Rec]

Geececesecsccesesssscsesesecsesesesecsesesecscsesesecsesesessssesesess0se o

Créez un motif en enregistrant votre performance au clavier en temps réel.

Bouton [Step Rec]

Geesesesecsccesececsesesesscsesesesscsesesesscsesesecsesesessssesesess0se o

Créez un motif en enregistrant votre performance au clavier un pas a la fois.

Bouton [Erase]

secsesesecscscsene

Effacez un motif enregistré ou une partie d'un motif.

sesscsesesesscne

sesecsecesecscscsesscscscsecssseses o

Bouton [»>/H]

seesesesscscce

seseesesesscscsesesecscsesscscsesesecscsesessssesesess o

Lisez ou arrétez le motif.

Modification du nombre de mesures

Vous pouvez créer un motif comportant jusqu'a quatre mesures.
Vous pouvez effectuer la modification comme suit.

Appuyez sur le bouton [Menu/Write].

N =

Utilisez les boutons Cursor [«] [»] pour sélectionner « Pattern Length », puis
appuyez sur le bouton [Enter].

w

Utilisez les boutons de valeur [-] [+] pour sélectionner le nombre de mesures,
etappuyez sur le bouton [Enter].
L'écran affiche la question « With Copying ? » (Avec copie ?)

Bouton Explication

Sile nombre de mesures est augmenté, les mesures sont copiées
Bouton [Enter] a q P

a partir du motif original.
Bouton [Exit] Des mesures vides sont ajoutées.

* Méme si vous changez le nombre de mesures dans le motif, le nombre
initial de mesures est rétabli si vous sélectionnez un autre programme
avant d'enregistrer le programme modifié.

4, Appuyez sur le bouton [Enter] ou [Exit] pour changer le nombre de mesures.

Changer le nombre de mesures affiché par les boutons [01]-[16]

pendant la lecture ou l'enregistrement

1. Maintenez enfoncé le bouton [Shift] et appuyez sur I'un des boutons [01]-[04]
(en cas de réglage d'échelle sur des triples croches, appuyez sur l'un des
boutons [01]-[08]).

Les numéros sur les boutons indiquent le numéro de mesure (des demi-mesures en
cas de réglage d'échelle sur des triples croches).

Si le réglage est de quatre mesures de doubles croches, appuyer sur le bouton
[Shift] fait s'allumer les boutons [01]-[04]. La mesure en cours clignote.

Si le réglage est de quatre mesures de triples croches, appuyer sur le bouton [Shift]
fait s'allumer les boutons [01]-[08], ce qui vous permet d'avancer par unités de demi-
mesure.

Changement d’échelle

Cette section décrit comment modifier la valeur de note rythmique de chaque pas.
Appuyez sur le bouton [Menu/Write].

N =

Utilisez les boutons Cursor [«] [>] pour sélectionner « Scale Setting », puis
appuyez sur le bouton [Enter].

w

Utilisez les boutons Value [-] [+] pour sélectionner des triolets de croches (,

de doubles croches ( f*) ou de triples croches ( ).

4

Appuyez sur le bouton [Exit] plusieurs fois pour revenir a I'écran supérieur.

Effacement d’un motif complet

1. Maintenez enfoncé le bouton [Shift] et appuyez sur le bouton [Erase].
L'écran Pattern Erase apparait.

ement de motifs

2, Utilisez les boutons Value [-] [+] pour sélectionner la partie (Digital 1, Digital
2, Drum, Analog, SysEXx, All) que vous souhaitez effacer, puis appuyez sur le
bouton [Enter].

* Sivous sélectionnez « All », les motifs de toutes les parties sont effacés.

* Les messages SysEX (exclusifs au systéeme) sont des messages MIDI qui sont
enregistrés si le réglage TX Edit Data est défini sur ON.

Supprimer toutes les notes au niveau d'un pas spécifique

Si des notes sont enregistrées dans les boutons [01]-[16], désactiver un bouton
contenant une note (le bouton séteint) empéche I'émission de la note. Seul

le son de la note est coupé, et la note n'est pas supprimée. Si vous réactivez le
bouton (le bouton s'allume), I€mission de la note reprend.

1. Sivous souhaitez effacer complétement les notes d'un pas, arrétez le pas,
maintenez enfoncé le bouton [Erase], et appuyez sur le bouton du pas que
vous souhaitez effacer.

Copie d'un motif

Voici comment copier un motif depuis un autre programme.

1. Maintenez enfoncé le bouton [Menu/Write] et appuyez sur le bouton [10].
L’écran Pattern Copy apparait.

2. Utilisez les boutons Value [-] [+] pour sélectionner le numéro de
programme de la source de copie, puis appuyez sur le bouton [Enter].

3. Utilisez les boutons Value [-] [+] pour sélectionner la partie source de copie et
la partie destination de copie, puis appuyez sur le bouton [Enter].

Ecran Source de copie Destination de copie
D1->D1 Partie Digital Synth 1 Partie Digital Synth 1
D1->D2 Partie Digital Synth 1 Partie Digital Synth 2
D2->D1 Partie Digital Synth 2 Partie Digital Synth 1
D2->D2 Partie Digital Synth 2 Partie Digital Synth 2
Drum Partie Drums Partie Drums

Analog Partie Analog Partie Analog

All Parties All Parties All

* Les données de motif et les sons sont copiés. Les réglages des programmes
et des effets ne sont pas copiés.

4, utilisez les boutons de valeur [-] [+] pour sélectionner ce que vous souhaitez
copier, et appuyez sur le bouton [Enter].

Valeur

— Explication

Pattern+Sound Le motif et le son sont copiés.
Sound Only Seul le son est copié.

Pattern Only Seul le motif est copié.

| MEMO J

Le JD-Xi ne peut pas enregistrer des réglages de son en tant que sons individuels.
Si vous souhaitez utiliser un son depuis un autre programme, utilisez le réglage
Pattern copy Sound Only pour le copier. (Les réglages d'effets ne peuvent pas étre
copiés.)

a N

Couper le son d’une partie spécifique (Part Mute)

Cette option est pratique si vous souhaitez couper le son d'une partie spécifique
lors de la lecture d'un motif.

1. Maintenezenfoncé le bouton [Shift] et appuyez sur le bouton Part Select.
Le son de la partie sélectionnée est coupé. Vous pouvez sélectionner plusieurs
parties si vous le souhaitez.
Pour revenir a Iétat initial, effectuez a nouveau une pression prolongée sur le
bouton [Shift] et appuyez sur le bouton Part Select.




TR

-
.

1
2

3

En

N

P

—

N

®

-REC

Bouton [01]-[16]

Gecesecesscsesesscscsesesscsecesesscsesesecstcesesessesesesscsesesessses o

0000000000000000

Cette section explique comment spécifier si un instrument produira ou non du son
achaque pas.

Appuyez sur un bouton Part Select pour sélectionner la partie que vous
souhaitez enregistrer.

Sila partie Drums est sélectionnée, appuyez sur une note sur le clavier pour spécifier
l'instrument que vous souhaitez enregistrer.

Si vous sélectionnez la partie Drum, vous enregistrerez séparément pour chaque
instrument affecté a chaque note du clavier (sons tels qu’une grosse caisse, une caisse
claire, etc.).

Appuyez sur les boutons [01]-[16] pour que les boutons s'allument a chaque
pas auquel vous souhaitez entendre le son de l'instrument.
Pour effacer une note, appuyez sur le bouton [01]-[16] correspondant pour éteindre.

Appuyez sur le bouton [»/ l] pour jouer le motif.

Vous pouvez modifier le statut dactivation ou de désactivation des boutons [01]-[16]
méme pendant la lecture.

Lorsque vous avez créé un motif qui vous plait, il est conseillé de I'enregistrer comme
programme.

= «Enregistrement d'un son (Programme) (WRITE) » (p. 9)

Partie Digital Synth/partie Analog Synth

Vous pouvez utiliser TR-REC pour une partie Digital Synth ou la partie Analog Synth
de laméme maniére que pour une partie Drum.

. Jouez sur la touche que vous souhaitez enregistrer a I'aide de TR-REC.

. Utilisez les boutons [01]-[16] pour illuminer chaque pas au niveau duquel
vous souhaitez produire une note.

« Appuyezsur le bouton [»/ ®] pour lire le motif.

e Enappuyant sur les boutons [01]-[16] tout en maintenant enfoncé un accord sur le
clavier, vous pouvez entrer des accords.

e Ladurée de la note (Gate Time) est fixée a 80%. La dynamique du clavier (Velocity)
change selon la force exercée sur les touches.

® Sivous souhaitez utiliser TR-REC pour entrer a nouveau des notes au niveau d'un pas
dans lequel vous avez précédemment entré une note, ou qui contient des notes d'un
motif prédéfini, vous devez d'abord supprimer les notes existantes. Lorsque la lecture
du motif est arrétée, maintenez enfoncé le bouton [Erase] et appuyez sur le bouton
du numéro de pas que vous souhaitez effacer. Lorsque vous utilisez I'enregistrement
par pas ou l'enregistrement en temps réel, les notes originales sont automatiquement
supprimées et remplacées (écrasées) par les nouvelles notes entrées.

registrement en temps réel

Cette section explique comment créer un motif en enregistrant votre performance
au clavier en temps réel. Votre performance est enregistrée par superposition sur le
motif sélectionné.

Appuyez sur un bouton Part Select pour sélectionner la partie que vous
souhaitez enregistrer.

Appuyez sur le bouton [Real Time Rec].

Appuyez sur le bouton [»>/ l] pour démarrer I'enregistrement.
Pendant la lecture, vous pouvez également appuyer sur le bouton [Real Time Rec]
pour démarrer lenregistrement.

Jouezau clavier.

Sila partie Drums est sélectionnée, les sons (instruments) imprimés au-dessus de
chaque touche sont audibles. Vous pouvez également enregistrer des accords.

Les mouvements des commandes et des roulettes sont également enregistrés.

Appuyez sur le bouton [Real Time Rec] pour arréter I'enregistrement.

Parameétres du métronome

Appuyez sur le bouton [Menu/Write].

Sélectionnez « SYSTEM » puis appuyez sur le bouton [Enter].

Sélectionnez le parametre Click (p. 13), et utilisez les boutons Value [-] [+] pour
modifier le réglage.

Appuyez sur le bouton [Exit] plusieurs fois pour revenir a I'écran supérieur.
Les paramétres modifiés sont enregistrés lorsque vous quittez I'écran des réglages
systeme.

=Roland
<3=Xi

Mode d’emploi

Effacement d’une partie d’'une phrase ou d’'un motif de batterie

Pendant la lecture/l'enregistrement, vous pouvez maintenir enfoncé le bouton
[Erase] pour effacer la partie sélectionnée (dans le cas de la partie Drums, linstrument
correspondant a la touche sur laquelle vous avez appuyé en dernier) pour la durée
pendant laquelle vous maintenez le bouton enfoncé.

Conseils pour I'enregistrement en temps réel

Si vous enregistrez en temps réel pendant la lecture du motif, l'enregistrement en
temps réel est automatiquement arrété lorsque vous atteignez la fin du motif (@
savoir le moment ou la lecture revient au début du motif).

Si vous voulez continuer a enregistrer en temps réel pendant la lecture de la boucle,
réglez le paramétre SYSTEM « Loop Rec » sur ON.

Remarque concernant I'enregistrement des mouvements des
commandes d'effets

Vous pouvez utiliser I'enregistrement en temps réel pour enregistrer les mouvements
des commandes Effect 1, Effect 2, Delay et Reverb.

Toutefois, étant donné que les mouvements des commandes deffets sont enregistrés
pour tout le programme, ces mouvements ne sont pas effacés méme si vous effacez
tout le motif.

* Ftant donné que les mouvements des commandes d'effets que vous
enregistrez ne peuvent pas étre effacés, vous devrez réenregistrer.
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Qulest-ce que la fonction TR-REC? \
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TR-REC est la méthode qui permet d'utiliser les boutons [01]-[16] pour
spécifier le rythme du son produit par chaque instrument.
TR-REC est disponible a chaque fois qu'une phrase est lue ou arrétée. Vous
pouvez I'utiliser tout en écoutant un rythme que vous avez créé vous-méme. m
Par exemple, pour créer le motif de batterie montré en figure 1, vous devez 'H'
configurer les réglages montrés en figure 2. E'#i
Figure 1
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Figure 2 73
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Pour la partie Drum, jouer un instrument sur le clavier allume ou éteint les g
boutons [01]-[16] pour indiquer les pas sur lesquels I'instrument produit un »8
son. =
w
Appuyer sur I'un des boutons [01]-[16] permet de passer entre Allumé ou
Eteint, entrainant I'activation ou la désactivation du son de l'instrument a ce
pas.
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Lecture et enregistrement de motifs

pas a pas

Cette section explique comment créer un motif en enregistrant votre performance 3. Jouezune note au clavier.

au clavier pas a pas. Les notes que vous venez denregistrer sont ajoutées au motif Cette note est enregistrée au pas 1. La position avance automatiquement au pas 2, et
sélectionné. le bouton [02] clignote.

Bouton [01]-[16] Vous pouvez enregistrer un accord en sélectionnant plusieurs notes.

Le bouton de la partie en cours d'enregistrement clignote. 4. Répétez Iétape 3 pour enregistrer chaque pas.

1. Appuyez sur les boutons Part Select pour sélectionner la partie que vous m
souhaitez enregistrer.

2. Appuyezsur le bouton [Step Recl.
Le bouton [01] clignote.
L'écran suivant s'affiche jusqu'a ce que vous arrétiez l'enregistrement.

Pour effacer les données a un pas (ou entrer une pause), appuyez sur le bouton
[Erase].

Pour entrer une association, appuyez sur le bouton ARPEGGIO [Key Hold].

Pour modifier les pas que vous enregistrez, appuyez sur I'un des boutons
[01]-[16].

o Pour modifier les mesures, maintenez enfoncé le bouton [Shift] et appuyez sur
I'un des boutons [01]-[04] (en cas de réglage d'échelle sur des triples croches,

Vous pouvez utiliser les boutons Cursor [«4] [»] pour sélectionner un paramétre et appuyez sur l'un des boutons [01]-[08]).

utiliser les boutons Value [-] [+] pour modifier la valeur de ce paramétre.

= Sivous souhaitez modifier le nombre de mesures, reportez-vous a la section

Parameét Valeur «Modification du nombre de mesures » (p. 10).

Kimsor N1 Value ] 1] 5. Appuyez sur le bouton [Step Rec] pour arréter I'enregistrement.
Velocity Real (dynamique de jeu réelle),

(d ique du clavier) 1-127 (dynamique fixe)

Gate Time (durée de la note) |5-100 %

Vous pouvez également enregistrer a l'aide des méthodes suivantes. 4, Appuyez sur le bouton [/ ] pour lire le motif.

1. Maintenez enfoncé le bouton de pas (boutons [01]-[16]) au niveau duquel o Avec cette méthode d'enregistrement, les notes existantes a l'origine ne sont pas
vous souhaitez entrer la note. supprimées. Les notes que vous entrez sont ajoutées a l'enregistrement.

2. Tout en maintenant enfoncé le bouton de pas, jouez au clavier. e Ladurée de la note (Gate Time) est fixée a 80%. La dynamique du clavier

N (Velocity) change selon la force exercée sur les touches.
3. Relachezle bouton de pas.

o )
Enregistrement d'un motif

Un motif que vous créez disparait si vous sélectionnez un programme
différent ou si vous mettez le JD-Xi hors tension. Lorsque vous avez créé un
motif qui vous plait, il est conseillé de I'enregistrer comme programme.

= «Enregistrement d'un son (Programme) (WRITE) » (p. 9)

L v,

12



—

’ . ' [RRoland
Réglages généraux du JD-Xi JOX

Mode d’emploi

Cette section explique comment effectuer les réglages généraux du JD-Xi. 3. Maintenez enfoncé le bouton [Shift] et utilisez les boutons Cursor [«] [>] pour

Appuyez sur le bouton [Menu/Write].

Utilisez les boutons Cursor [«] [»] pour sélectionner « SYSTEM », puis appuyez

sur le bouton [Enter].

sélectionner Iélément de menu a modifier.

&

Utilisez les boutons Cursor [«] [»] pour sélectionner le paramétre a modifier,
puis utilisez les boutons Value [-] [+] pour modifier le réglage de ce paramétre.

5. Appuyez sur le bouton [Exit] plusieurs fois pour revenir a lécran supérieur.
Les paramétres que vous modifiez sont enregistrés lorsque vous quittez I'écran des
réglages systeme.

¥H

e Explication
[Shift] + Cursor [«] [>] auji
LCD Contrast 1-10 Permet d'ajuster le contraste de |'affichage. o
lllumination ON, OFF Permet de spécifier si les boutons doivent s'allumer lorsquiils sont en attente d'une opération.
OFF S[vou; chalngez de programmes pendant la lecture, le tempo passe au tempo du nouveau programme
GENERAL Tempo Lock sélectionné.
ON Si vous changez de programmes pendant la lecture, le tempo du programme précédent est conservé.
OFF Pendant l'enregistrement en temps réel, l'enregistrement prend fin lorsque le dernier pas du motif est atteint. (
Loop Rec oN Lenregistrement se poursuit jusqu’a ce que vous arrétiez I'enregistrement en temps réel (en appuyant a nouveau
sur le bouton [Real Time Rec]).
Permet de régler le toucher du clavier. o
Permet de régler le clavier sur un toucher léger. Vous pouvez obtenir un jeu fortissimo (ff) avec un toucher moins )
LIGHT fort que le réglage MEDIUM, si bien que le clavier semble plus léger. Ce réglage est notamment congu pour les c
Velo Curv enfants qui ont moins de force dans les mains. G"
(courbe de vélocité) MEDIUM Permet de régler le clavier sur un toucher standard. g
Permet de régler le clavier sur un toucher lourd. Vous devez jouer au clavier avec plus de force que le réglage
HEAVY MEDIUM pour jouer fortissimo (ff), si bien que le toucher du clavier semble plus lourd. Ce réglage vous permet
KEYTOUCH d'ajouter davantage d'expression lorsque vous jouez de maniére dynamique.
Curve Offset Permet d'ajuster la courbe de vélocité du clavier.
(décalage de la courbe de -10-+9 Diminuez les valeurs pour que le clavier semble plus léger.
vélocité) Augmentez les valeurs pour que le clavier semble plus lourd.
Permet de régler la valeur de vélocité qui est transmise lorsque vous jouez au clavier.
Velocity REAL La vélocité réelle du clavier est transmise. -
1-127 Une valeur de vélocité fixe est transmise, quelle que soit la maniére dont vous jouez. 3
M T 415.3-466.2 [H Permet de régler I'accordage général du JD-Xi. =}
aster Tune 13-466,2 [Hz] Lécran affiche la fréquence de la note A4 (A intermédiaire). 08
SOUND Permet d'ajuster le grain de sortie depuis la sortie du JD-Xi. 3
Output Gain -12-+12[dB] Par exemple, sil y a relativement peu de voix, augmenter le gain de sortie peut vous permettre d'obtenir le niveau
de sortie le plus adapté pour 'enregistrement et autres objectifs.
Permet de spécifier le mode d'émission du clic.
OFF Aucun clic n'est produit.
Mode PLAY-ONLY Le clic est produit lors de la lecture d'une chanson. (
REC-ONLY Le clic est produit lors de 'enregistrement d’une chanson.
PLAY&REC Le clic est produit lors de la lecture ou de I'enregistrement d'une chanson.
ALWAYS Le clic est toujours produit. =
CLICK Level 0-10 Permet de régler le volume du clic. [y
Permet de sélectionner le son du clic. 5
TYPE1 Son de métronome classique (le premier son est une cloche) >
Sound TYPE2 Son du clic o
TYPE3 Son de bip
TYPE4 Son de cloche de vache
Accent SW OFF, ON Ajoute un accent au son du clic.
Level -20—+40dB Permet de changer le niveau d'entrée des prises MIC et INPUT (MONO).
Mic el Permet de sélectionner le microphone connecté a la prise MIC. ("
. . Attached En cas d'utilisation du microphone fourni
lEdaimnelyagisns) Other En cas d'utilisation d'un microphone disponible dans le commerce (microphones dynamiques uniquement)
NS SW OFF. ON Permet d'activer/de désactiver la fonction de suppression de bruit. rmrl
INPUT (logiciel de suppression de bruit) ! La fonction de suppression de bruit permet de supprimer le bruit pendant des périodes de silence. ke
NS Threshold , . ) . o, Q
" . X 0-127 Permet de régler le volume auquel la suppression de bruit commence a étre appliquée. =11
(seuil de suppression de bruit) o
NS Release i N . . S : -
. . Permet de régler le moment a partir duquel la suppression de bruit commence jusqu’a ce que le volume atteigne
(relachement de la suppression ~ 0-127 0.
de bruit)
Détermine sile générateur de son interne est déconnecté (OFF) de la section du controleur section (clavier,
Local Switch OFF ON roulettes de pitch bend/mod‘ulatlon, boutcfns, commandes, ef(c‘.) ou nes,t pas deconnecj(e (ON). ) —
Normalement, vous devez laisser cette option sur « ON ». Choisissez le réglage « OFF » si vous souhaitez que les
opérations sur le JD-Xi ne contrélent que le logiciel DAW sur votre ordinateur.
Prog Rx/Tx Ch 1-16, OFF Spécifie le canal utilisé pour transmettre et recevoir les messages MIDI pour le programme. -
" Spécifie si les modifications que vous apportez aux réglages d'un programme sont transmises en tant que ()
Tx Edit Data OFF, ON § 5 - =
messages exclusifs au systéme (ON) ou ne sont pas transmises (OFF). =
Soft Through OFF.ON Si I’o;.)tionlest déﬁnje sur « ON », les messages MIDI entrants depuis le connecteur MIDI IN sont retransmis sans 'g
modification depuis le connecteur MIDI OUT. c
MIDI Spécifie le message de synchronisation que le JD-Xi utilise lors de ses opérations. a>
MASTER Définit le JD-Xi comme maitre. Choisissez ce réglage lorsque vous utilisez le JD-Xi de maniére autonome, ou
Sync Mode lorsque vous synchronisez un autre appareil avec le JD-Xi.
Définit le JD-Xi comme esclave. Choisissez ce réglage lorsque vous souhaitez que le JD-Xi se synchronise avec les ~—
SLAVE y > :
messages de I'horloge MIDI recus depuis un autre appareil MIDI.
US.B Drv GENERIC, VENDOR Permet(:,l installer le pilote USB (p. 15). . . o ) (
(pilote USB) * Ceréglage prend effet lorsque vous mettez I'appareil hors tension, puis a nouveau sous tension.
Lorsque Sync Mode est défini sur « SLAVE », ce réglage spécifie si le JD-Xi effectue la synchronisation avec les =
ClockSource MIDI, USB messages de synchronisation envoyés depuis le connecteur MIDI IN (MIDI) ou ceux envoyés depuis le port USB )
(USB). [
o
o
>
Q.
w
~—
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Réglages généraux du JD-Xi

1. Appuyez sur le bouton [Menu/Write].

2. Utilisez les boutons Cursor [«] [>] pour sélectionner I'élément a modifier,
puis appuyez sur le bouton [Enter].
L'écran de modification correspondant apparait.

3. Utilisezles boutons Cursor [«] [>] pour sélectionner le paramétre a
modifier et utilisez les boutons Value [-] [+] pour modifier la valeur de ce
parametre.

4. Appuyez sur le bouton [Exit] plusieurs fois pour revenir a I'écran supérieur.

Eléments modifiables

secsecesesecscsesesececscsesesesscscsesesecscsesecesecsssesesesess0s 0 ee

SYSTEM (p. 13)

Pour effectuer des réglages affectant
I'environnement d'utilisation de tout
le JD-Xi.

Arpeggio Edit
Pour accéder a l'écran de
modification de I'arpége.

Pattern Length

Pour accéder a l'écran permettant de
spécifier la longueur du motif.

Program Edit
Pour accéder a l'écran de
modification du programme.

Scale Setting

Jone Edit Dans le séquenceur de motifs,

Pour accéder a l'écran de permet d'accéder a l'écran ou

modification du son. vous spécifiez la valeur de note de
chaque pas.

\Effects Edit

Pour accéder a lécran de JUTILITY.(p. 14)

modification de leffet. Pour exécuter diverses fonctions
utiles.

Vocoder Edit

Pour accéder a l'écran de WVERSION INFO

modification du vocoder. Pour afficher la version du
programme systéme du JD-Xi.

.AutoPitch Edit

Pour accéder a l'écran de
modification de la fonction
AutoPitch.

= Pour plus dinformations sur les paramétres, reportez-vous au « Parameter
Guide » (PDF).

Rétablissement des réglages d'usine

(FACTORY RESET)

14

Appuyez sur le bouton [Menu/Write].

N =

Utilisez les boutons Cursor [«] [>] pour sélectionner « UTILITY » et appuyez
sur le bouton [Enter].

w

Utilisez les boutons Cursor [«] [>] pour sélectionner « Factory Reset » et
appuyez sur le bouton [Enter].
Un message de confirmation apparait.

Si vous décidez d'annuler, appuyez sur le bouton [Exit].

e

Appuyez sur le bouton [Enter] pour exécuter.

o

Mettez le JD-Xi hors tension puis a nouveau sous tension.

Eléments initialisés par la fonction de rétablissement des
réglages d’usine

o Tous les programmes utilisateur (y compris arpéges, motifs et effets)
o Réglages systéme

Sauvegarde et restauration des données

Vous pouvez sauvegarder les données du JD-Xi sur votre ordinateur et les
restaurer depuis votre ordinateur sur le JD-Xi selon vos besoins.

* Connectez le JD-Xi a votre ordinateur via USB avant de lancer la
sauvegarde ou la restauration.

Sauvegarde des données (Backup)

1. Appuyez sur le bouton [Menu/Write].
2

Utilisez les boutons Cursor [«] [>] pour sélectionner « UTILITY » et appuyez
sur le bouton [Enter].

w

Utilisez les boutons Cursor [«] [»] pour sélectionner « Backup » et appuyez
sur le bouton [Enter].

&

Un dossier souvre sur Iécran de votre ordinateur et affiche le fichier qui
sera sauvegardé.
Ne renommez pas le fichier affiché.

gl

Copiez le fichier affiché sur votre ordinateur.

| MEMO_

Si vous utilisez un cable USB pour connecter le JD-Xi a votre ordinateur et
que vous exécutez une sauvegarde, un dossier intitulé « JD-Xi » apparait
sur I'écran de votre ordinateur. Copiez I'intégralité du dossier « JD-Xi» sur
votre ordinateur.

Pour effectuer la restauration, copiez I'intégralité du dossier « JD_Xi ».

La sauvegarde ou la restauration ne se déroule pas correctement si vous
copiez uniquement le dossier « BACKUP » qui se trouve dans le dossier
«JD-Xi » ou si vous copiez uniquement certains fichiers.

o

Sur l'ordinateur, terminez (débranchez) la connexion au JD-Xi.
L'écran normal du JD-Xi est rétabli.

| MEMO

Lors de la sauvegarde ou de la restauration de données, il peut arriver que
l'opération ne soit pas menée a bien méme si vous interrompez (débranchez) la
connexion au JD-Xi sur votre ordinateur. Dans ce cas, terminez la connexion sur
votre ordinateur, puis appuyez sur le bouton [Exit] du JD-Xi.

Si vous utilisez un Mac, terminez d'abord la connexion, puis veillez a appuyer sur le
bouton [Exit] du JD-Xi en dernier.

Restauration de données (Restore)

1. Appuyez sur le bouton [Menu/Write].
2

Utilisez les boutons Cursor [«] [>] pour sélectionner « UTILITY » et appuyez
sur le bouton [Enter].

3

Utilisez les boutons Cursor [«] [>] pour sélectionner « Restore » et appuyez
sur le bouton [Enter].

&

Un dossier souvre sur I'écran de votre ordinateur.

gl

Dans le dossier affiché, copiez le fichier que vous avez sauvegardé sur
votre ordinateur.

o

Sur l'ordinateur, terminez (débranchez) la connexion au JD-Xi.
La restauration commence lorsque la connexion est arrétée.
Une fois la restauration terminée, 'écran affiche « Completed. Turn off power »,

7. Mettezle JD-Xi hors tension puis  nouveau sous tension.

Précaution en mode de sauvegarde

Lorsque vous passez en mode de sauvegarde, les fonctions USB MIDI et USB
audio sont momentanément arrétées. Pendant ce laps de temps, vous ne
pouvez pas utiliser le JD-Xi comme périphérique d'entrée/sortie pour votre
ordinateur.

Lorsque vous quittez le mode de sauvegarde, le mode USB MIDI et USB
audio redémarre et devient a nouveau disponible.

Gardez a l'esprit que, selon votre logiciel, vous devrez éventuellement
effectuer a nouveau les réglages du périphérique d'entrée/sortie.




Réglages pour un microphone disponible dans le
commerce

Des réglages différents sont nécessaires selon que vous utilisez le microphone
fourni avec le JD-Xi ou un microphone disponible dans le commerce (seuls les
microphones dynamiques sont pris en charge).

1. Appuyez sur le bouton [Menu/Write].

2. Utilisez les boutons Cursor [«] [>] pour sélectionner « SYSTEM », puis
appuyez sur le bouton [Enter].

3. Sélectionnez « Mic Sel », puis utilisez les boutons Value [-] [+] pour
sélectionner « Other ».

Menu Paramétre Valeur
[Shift] + Cursor [«][»]  Cursor[«][»]  Value[-][+]

Mic Sel Attached (en cas d'utilisation du microphone fourni)
INPUT (sélectionde |Other (en cas d'utilisation d'un microphone disponible

microphone) |dans le commerce)

REMARQUE

Si l'option « Attached » est sélectionnée, une puissance de 5V est fournie
depuis la prise MIC.

Si vous utilisez un microphone disponible dans le commerce avec le réglage
«Attached », vous risquez d'endommager le microphone. Assurez-vous de
choisir l'option « Other ».

4. Unefois les réglages terminés, appuyez sur le bouton [Exit] plusieurs fois
pour revenir a I'écran supérieur.

Synchronisation et enregistrement avec d'autres appareils

Le JD-Xi peut transmettre et recevoir les messages d’horloge MIDI (F8) pour
synchroniser son tempo. Il peut également envoyer et recevoir des messages de
début MIDI (FA) et de fin MIDI (FC) pour démarrer ou arréter.

Les canaux de transmission/réception MIDI sont le canal 1 pour la partie Digital
Synth 1, le canal 2 pour la partie Digital Synth 2, le canal 10 pour la partie Drum et
le canal 3 pour la partie Analog Synth.

Tournez une commande pour transmettre le message de changement de
controle correspondant.

Pour plus d'informations, reportez-vous au manuel « MIDI Implementation »
(PDF).

Synchronisation avec d’autres appareils

En connectant des cables MIDI disponibles dans le commerce au JD-Xi, vous
pouvez le synchroniser avec d'autres appareils.

Pour plus d'informations sur les réglages MIDI, reportez-vous a la section
«Réglages systeme (SYSTEM) » (p. 13).

Synchronisation et enregistrement sur un DAW via USB

Si le JD-Xi est connecté a votre ordinateur via un cable USB 2.0 disponible dans le
commerce, vous pouvez le synchroniser avec un DAW sur votre ordinateur via USB
MIDI, et enregistrer le son du JD-Xi sur votre DAW via USB audio.

Pour plus d'informations sur les exigences d'utilisation et les systémes
d'exploitation pris en charge, consultez le site Web de Roland.

= http://www.roland.com/support/

Spécification du pilote USB

Cette section explique comment spécifier le pilote USB qui sera utilisé lorsque le JD-Xi
est connecté a votre ordinateur via le port USB COMPUTER.

| MEMO J

Pour modifier ce réglage, commencez par débrancher le cable USB.

=Roland
<3=Xi

Mode d’emploi

Emission du clic depuis le coté droit uniquement

Cette section explique comment émettre le son de clic seulement (par exemple
le métronome).

—
.

Maintenez enfoncé le bouton [Menu/Write] et appuyez sur le bouton [16].
Le son de clic est produit depuis le c6té droit de la sortie OUTPUT et le casque.

Le c6té gauche produit le son des instrumental (le son des canaux gauche et droit
est mélangé).

Pour revenir au réglage précédent, maintenez enfoncé une nouvelle fois le
bouton [Menu/Write] et appuyez sur le bouton [16].

* Ceréglage est temporaire. Il ne peut pas étre enregistré.

Modification du son et du volume du clic

Au niveau des réglages systéme, dans le menu « CLICK », modifiez les paramétres

«Sound » ou « Level »,

= Pour plus dinformations sur les réglages systéme, reportez-vous a la section
«Réglages systéme (SYSTEM) » (p. 13).

Si vous avez spécifié que le clic est uniquement envoyé depuis le coté droit,
le son du clic provenant de la prise OUTPUT R est mélangé avec la sortie si
vous connectez un cable uniquement a la prise OUTPUT L/MONO. Dans ce
cas, vous pouvez connecter un cable ou une fiche aveugle au c6té OUTPUT
R également de maniére a ce que le son du clic ne soit pas envoyé depuis
OUTPUTL.

Téléchargement du pilote
Pour pouvoir utiliser le JD-Xi avec le réglage « VENDOR », vous devez
télécharger le pilote depuis I'URL suivante et l'installer sur votre ordinateur.
Pour plus d'informations sur l'installation, reportez-vous a I'URL suivante.

= http://www.roland.com/support/

REMARQUE

Ne connectez pas le JD-Xi avant d'avoir fini d'installer le pilote.
Si vous avez déja connecté le JD-Xi, débranchez-le, puis rebranchez-le une fois
l'installation du pilote terminée.

1. Appuyez sur le bouton [Menu/Write].

2. Utilisez les boutons Cursor [«] [>] pour sélectionner « SYSTEM » et appuyez
sur le bouton [Enter].
L'écran des réglages apparait.

3. Sélectionnez « USB Drv » et utilisez les boutons Value [-] [+] pour modifier
le réglage.

Menu Paramétre Valeur
[Shift] + Cursor [«] [»] Cursor [«][>] Value [-] [+]

VENDOR (choisissez cette option si vous
souhaitez utiliser un pilote USB téléchargé sur
le site Web de Roland).

GENERIC (choisissez cette option si vous
souhaitez utiliser le pilote USB générique
fourni par le systéme d'exploitation de votre
ordinateur).

MIDI USB Drv

4. Appuyez surle bouton [Exit] plusieurs fois pour revenir a lécran supérieur.
Le paramétre modifié est enregistré lorsque vous quittez I'écran des réglages
systéme.

5. Mettezle JD-Xi hors tension puis a nouveau sous tension.

Aprés avoir modifié le réglage « USB Drv » et I'avoir enregistré, vous devez
mettre 'appareil hors tension puis a nouveau sous tension pour que le systeme
fonctionne correctement.
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Liste des raccourcis

«[A] + [B] » correspond a l'opération « maintien du bouton [A] et pression sur le bouton [B] ».

Raccour

Value [-]+ [+]

Pour modifier rapidement la valeur, maintenez enfoncé I'un des boutons et appuyez sur l'autre bouton.

[Shift] Affiche le nom du programme dans la ligne supérieure de I'affichage.
[Shift] + Value [-] [+] Change de banque de programmes.
[Shift] + [Menu] Passe a 'écran WRITE.
[Shift] + bouton Part Select Coupe le s&A)n‘de' la partile lsélectiqnnée. Vous poulvez égalememj' sélectionner p‘lusieurs parties.
Pour revenir a |'état d'origine, maintenez enfoncé le bouton [Shift] et appuyez & nouveau sur le bouton Part Select.
[Shift] + [Enter] Change les sons au sein d’un programme, ou revient au son d'origine aprés modification.
[Shift] + ARPEGGIO [ON] Passe a |'écran Arpeggio Edit.

Bouton [Shift] + [01]-[04]

(Boutons ([01]-[08] lorsque le réglage d'échelle

est la triple croche)

Change les mesures du motif affiché par les boutons [01]-[16] pendant la lecture ou I'enregistrement.
Pendant que vous maintenez enfoncé [Shift], les boutons [01]-[04] indiquent la mesure (les demi-mesures si le réglage de gamme est la triple croche).

Sile réglage est défini sur quatre mesures de doubles croches, appuyer sur le bouton [Shift] allume les boutons [01]-[04] et la mesure active clignote. Sile
réglage est défini sur quatre mesures de triples croches, appuyer sur le bouton [Shift] allume les boutons [01]-[08], ce qui permet des mouvements par pas
de demi-mesure.

En cas d'utilisation du mode Favorite
[Shift] + bouton [01]-[16]

Change de banque de favoris.

[Shift] + [Erase] Passe a 'écran Pattern Erase.
Bl QIETIR] Dans les écrans de réglages tels que les réglages systéme ou les réglages de modification, permet de passer d'un élément de menu principal & un autre.
[Shift] + CURSOR [»] glag q €glages sy: glag P! P princip: 3

Effectuez une pression prolongée sur
[Menu/Write]

Passe a 'écran de réglage Portamento.

[Menu/Write] + bouton [10]

Jumps to the Pattern Copy screen.

[Menu/Write] + bouton [16]

Envoie le son du clic depuis le c6té droit du casque et la prise OUTPUT.

Lors de la saisie d'un nom
[Shift] + bouton [«]

Supprime le caractere au niveau du curseur.

Lors de la saisie d'un nom
[Shift] + bouton [»]

Insére un espace au niveau du curseur.




Depannage

[=Roland
<JiJ=X

Mode d’emploi

r

Si le JD-Xi ne fonctionne pas comme attendu, commencez par vérifier les points suivants. Si le probleme persiste, consultez votre revendeur ou un centre de service Roland local.
m
Problémes liés au son Lg
Probléme Cause/action %
Siaucun son n'est produit lorsque vous jouez au clavier, vérifiez que le commutateur local est réglé sur OFF.
Absence de son A o
Assurez-vous que le réglage du commutateur local est activé.
Absence de son dans une tessiture spécifique La partie Drums ne produit pas de son dans le registre aigu lorsqu‘aucun instrument (son) n'est affecté.
. . Le commutateur de sélection LINE/GUITAR sur le panneau arriére est-il correctement activé ?
Le niveau de volume de l'instrument branché a la Utilisezvi  cable de connexion contenant des résistances ? Ve
prise INPUT (MONO) est trop bas. ‘ -se ous un cable de cc{ exiol coA enant des résistances ?
Utilisez un cable de connexion sans résistances.
- X R Le bouton [Key Hold] est-il activé ?
Lorsque je joue au clavier, les notes ne s'arrétent | . L . . .
pas Si le bouton Key Hold est activé, les notes que vous jouez au clavier sont maintenues.
Appuyez sur le bouton [Key Hold] pour le désactiver. I:D
Le son est coupé lorsque je modifie le son Le JD-Xi vous permet d'appliquer divers effets, mais lorsque vous modifiez les sons (programmes), le type d'effet affecté au son (programme) est modifié. 'H'
(prog ) Le son est alors coupé pour éviter le son inattendu qui se produirait sinon en raison de la différence entre le son actuellement audible et le type d'effet. E'#l'
" N o . Dans un programme, le son spécifié peut étre soumis a d'autres modifications par les paramétres de chaque partie, par exemple les réglages de
Bien que le méme son soit sélectionné, il semble y . . N e A
e, . panoramique et d'octave, la coupure de filtre et les effets. Pour cette raison, le son peut étre différent de celui que vous obtenez lorsque vous rappelez et
différent lorsque je I'écoute dans le programme |
Jouez ce son.
L .. N Vérifiez si le réglage systeme « Sync Mode » (p. 13) est réglé sur « SLAVE ». ~—
Jen‘arrive pas a jouer des arpéges. . o o ; , § ¥
. ) ) Si « Sync Mode » est réglé sur « SLAVE », le JD-Xi doit recevoir les messages d’horloge MIDI depuis un appareil externe.
Impossible de lire le motif ¥ - . - X . (
Vous devez laisser « Sync Mode » réglé sur « MASTER » a moins que vous ne synchronisiez le JD-Xi avec un appareil externe.
Le son de la partie Analog Synth est modifié Dans I’a partie Analt?g Synth, Ie’s' sectlorjs f:le | osa{lateur, du sous-oscillateur et du filtre comportent des circuits analogiques, si bien que le son peut étre
affecté par la température ou |'état de |'alimentation.
O
c
Problémes liés au microphone o
[a}
5 5 =
Probléme Cause/action
Il 'y a pas de son lorsque je connecte un Vérifiez si un appareil est branché a la prise INPUT sur le panneau arriére.
microphone Débranchez I'appareil de la prise INPUT sur le panneau arriére. \_
Vous pouvez réduire le bruit en utilisant la fonction de suppression du bruit.
Le microphone capte le bruit Dans le menu « INPUT » des réglages systeme, ajustez les paramétres « NS SW », « NS Threshold » et « NS Release ».
= Pour plus dinformations sur les réglages systéme, reportez-vous a la section « Réglages systéme (SYSTEM) » (p. 13).
Utilisez-vous un microphone a condensateur ?
Absence de son ou volume insuffisant en Le JD-Xi ne prend pas en charge les microphones a condensateur. :‘n
provenance du microphone Dans le menu INPUT du réglage SYSTEM, vérifiez si le paramétre « Mic Sel » est correctement configuré. Q
= Pour plus d'informations sur les réglages systéme, reportez-vous a la section « Réglages systéme (SYSTEM) » (p. 13). ,g
Q
-
Problémes liés aux effets
Probléme Cause/action
Vérifiez les points suivants tout en vous référant au fichier PDF « Parameter Guide ».
* Le commutateur de l'effet est-il désactivé ? Vérifiez le réglage d'activation/de désactivation de chaque effet.
o Lesdifférents réglages d'effet sont-ils corrects ?
Les effets ne sont pas appliqués o Lattribution de sortie de chaque partie est-elle réglée sur « Effect 1 », « Effect 2 », « Delay » ou « Reverb » ? -
o Les effets ne sont pas appliqués si le niveau d'envoi vers chaque effet est réglé sur 0. Vérifiez les réglages. L
* Méme i le niveau d'envoi vers chaque effet est supérieur a 0, les effets ne sont pas appliqués si le niveau de sortie de l'effet, le niveau de retard ou le o
niveau de réverbération est défini sur 0. Vérifiez chaque réglage. g
Problémes liés aux appareils MIDI ou externes
~—
Probléme Cause/acti —
. Le numéro d'ID d'appareil de 'appareil émetteur correspond-il au numéro d'ID d'appareil du JD-Xi ?
Des messages exclusifs ne sont pas recus P, ; A
Le numéro d'ID d'appareil est fixé sur « 17 ».
Assurez-vous que le canal de transmission MIDI de votre appareil MIDI externe correspond au canal de réception MIDI du JD-Xi. Les canaux utilisés par le JD-Xi m
pour transmettre et recevoir des messages MIDI sont fixés et ne peuvent pas étre modifiés. 7))
o
Partie Canal de réception MIDI Canal de transmission MIDI Y
Le JD-Xi ne produit pas de son lorsqu'un = =3
X . Digital Synth 1 1 1 o
séquenceur externe ou un clavier MIDI est Digital Synth 2 2 2 —_—
connecté a au connecteur MIDI IN igital dy!
Drums 10 10
Analog Synth 3 3
~—
Il est usuel que les données de performance d'un kit de batterie soient transmises et recues sur le canal MIDI 10. P
0
o
=
-+
[=
Q
[
m>
[
Jon . . . I
Spécifications  Roland JD-Xi: Clavier synthétiseur D
% PPN PP . P . .
Clavier 37 touches (avec vélocité) Dans l'intérét de I'amélioration du produit, les caractéristiques, I'aspect et/ou le
Alimentation contenu de cet appareil sont sujets a des modifications sans préavis.
A N Adaptateur secteur =
électrique 1)
Consommation 1000 mA [«
Dimensions 575 (L) x 245 (P) x 85 (H) mm 2
Poids 2,2kg g
Accessoires Mode d'emploi, adaptateur secteur, microphone o
w
~—



J CONSIGNES DE SECURITE

/I\ AVERTISSEMENT

/\ AVERTISSEMENT

/I\ ATTENTION

Pour couper complétement I'alimentation de
I'appareil, débranchez la fiche de la prise murale
Méme s'il est hors tension, I'appareil n'est

pas complétement coupé de sa source

d’alimentation principale. Si vous souhaitez

couper complétement I'alimentation de

I'appareil, mettez I'appareil hors tension puis retirez

la fiche de la prise secteur. Pour cette raison, la prise
secteur a laquelle vous choisissez de raccorder la fiche
du cordon d'alimentation devrait étre a portée et main
et facilement accessible.

Utilisez uniquement I'adaptateur secteur fourni et
la tension correcte

Servez-vous exclusivement de I'adaptateur

secteur fourni avec I'appareil. En outre,

assurez-vous que la tension a l'installation

correspond a la tension en entrée indiquée

sur I'adaptateur secteur. Les autres adaptateurs secteur
pouvant utiliser une polarité différente ou étre congus
pour une tension différente, leur utilisation risque de
provoquer des dommages, des dysfonctionnements

ou une décharge électrique.

] REMARQUES IMPORTANTES

Manipulez la borne de mise a la terre avec
précaution

Si vous retirez la vis de la borne de mise a

la terre, veillez a la remettre en place. Ne

la laissez pas trainer dans des endroits ou

elle pourrait étre ingérée par des enfants

en bas age. Lorsque vous fixez la vis, vérifiez qu'elle est
bien serrée et ne pourra pas de détacher.

Installation

+ Ne laissez pas d'objets sur le clavier. Ceci peut
provoquer un dysfonctionnement (les touches du
clavier peuvent par exemple cesser de produire
du son).

Suivant le matériau et la température de la surface
sur laquelle vous placez I'appareil, il est possible
que ses pieds en caoutchouc décolorent ou
détériorent la surface.

Pour éviter cela, vous pouvez disposer un bout de
feutre ou de chiffon sous les pieds en caoutchouc.
Ce faisant, assurez-vous que I'appareil ne risque pas
de glisser ou d'étre déplacé accidentellement.

Entretien

« Pour le nettoyage quotidien de I'appareil, utilisez
un chiffon doux et sec ou un chiffon Iégérement
imbibé d'eau. Pour retirer les saletés tenaces, utilisez
un chiffon imprégné de détergent doux et non
abrasif. Essuyez ensuite en profondeur I'appareil a
I'aide d’un chiffon doux et sec.

Réparations et données

+ Avant de confier votre appareil a un réparateur,
veillez a effectuer une sauvegarde des données
qui sont stockées dessus, ou, si vous préférez, a
noter les informations dont vous avez besoin. Nous
nous efforcons de préserver au mieux les données
stockées sur I'appareil lorsque nous effectuons des
réparations. Il peut toutefois arriver que la gestion
de la mémoire soit endommagée physiquement,
dans quel cas il peut étre impossible de restaurer
le contenu enregistré. Roland décline toute
responsabilité quant a la restauration de contenu
enregistré qui aurait été perdu.

Précautions supplémentaires

« Toutes les données enregistrées sur I'appareil
peuvent étre perdues suite a une défaillance de
I'appareil, une utilisation incorrecte ou autre.
Pour vous protéger contre la perte irrécupérable
de données, pensez a effectuer régulierement
des sauvegardes des données enregistrées sur
I'appareil.

Roland décline toute responsabilité quant a la
restauration de contenu enregistré qui aurait été
perdu.

Ne frappez jamais I'écran ou ne lui appliquez jamais
de fortes pressions.

Droit de propriété intellectuelle

+ Lenregistrement audio, I'enregistrement vidéo, la
duplication, la révision, la distribution, la vente, la
location, la performance ou la diffusion de matériel
sous copyright (ceuvres musicales ou visuelles,
ceuvres vidéo, diffusions, performances sur scéne,
etc.) appartenant a un tiers en partie ou en totalité
sans autorisation du propriétaire du copyright sont
interdits par la loi.

N’utilisez pas ce produit pour des actions qui
enfreindraient un copyright détenu par un tiers.
Nous déclinons toute responsabilité en matiére
d'infraction des copyrights tiers émanant de votre
utilisation de ce produit.

Les droits d'auteurs relatifs au contenu de ce
produit (les données de formes d'ondes sonores, les
données de style, les motifs d’'accompagnement,
les données de phrase, les boucles audio et

les données d'image) sont réservés par Roland
Corporation.

Les acquéreurs de ce produit sont autorisés a
utiliser le contenu (a I'exception des données de
morceau telles que les morceaux de démonstration)
susmentionné pour la création, I'exécution,
I'enregistrement et la distribution d'ceuvres
musicales originales.

Les acquéreurs de ce produit ne sont PAS autorisés
a extraire le contenu susmentionné sous sa forme
d'origine ou une forme modifiée, dans le but de
distribuer le support enregistré dudit contenu

ou de le mettre a disposition sur un réseau
informatique.

MMP (Moore Microprocessor Portfolio) désigne un
portefeuille de brevets s'appliquant a I'architecture
de microprocesseur et a été développé par
Technology Properties Limited (TPL). Roland utilise
cette technologie sous licence de TPL Group.

Roland, SuperNATURAL, Slicer sont des marques
déposées ou des marques commerciales de Roland
Corporation aux Etats-Unis et/ou dans d'autres
pays.

Les noms de sociétés et les noms de produits
mentionnés dans ce document sont des marques
déposées ou des marques de leurs propriétaires
respectifs.
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For EU Countries Ei

This symbol indicates that in EU countries, this product must be collected
separately from household waste, as defined in each region. Products
bearing this symbol must not be discarded together with household waste.

Dieses Symbol bedeutet, dass dieses Produkt in EU-Léndern getrennt
vom Hausmiill gesammelt werden muss gemal den regionalen
Bestimmungen. Mit diesem Symbol gekennzeichnete Produkte diirfen
nicht zusammen mit den Hausmiill entsorgt werden.

Ce symbole indique que dans les pays de I'Union européenne, ce
produit doit étre collecté séparément des ordures ménageres selon les
directives en vigueur dans chacun de ces pays. Les produits portant ce
symbole ne doivent pas étre mis au rebut avec les ordures ménageres.

Questo simbolo indica che nei paesi della Comunita europea questo
prodotto deve essere smaltito separatamente dai normali rifiuti domestici,
secondo la legislazione in vigore in ciascun paese. I prodotti che riportano
questo simbolo non devono essere smaltiti insieme ai rifiuti domestici.

Ai sensi dell'art. 13 del D.Lgs. 25 luglio 2005 n. 151.

Este simbolo indica que en los paises de la Union Europea este producto
debe recogerse aparte de los residuos domésticos, tal como esté
regulado en cada zona. Los productos con este simbolo no se deben
depositar con los residuos domésticos.

Este simbolo indica que nos paises da UE, a recolha deste produto
devera ser feita separadamente do lixo doméstico, de acordo com os
regulamentos de cada regido. Os produtos que apresentem este simbolo
ndo deverdo ser eliminados juntamente com o lixo doméstico.

Dit symbool geeft aan dat in landen van de EU dit product gescheiden
van huishoudelijk afval moet worden aangeboden, zoals bepaald per
gemeente of regio. Producten die van dit symbool zijn voorzien,
mogen niet samen met huishoudelijk afval worden verwijderd.

Dette symbol angiver, at i EU-lande skal dette produkt opsamles adskilt
fra husholdningsaffald, som defineret i hver enkelt region. Produkter
med dette symbol ma ikke smides ud sammen med husholdningsaffald.

Dette symbolet indikerer at produktet mé behandles som spesialavfall i
EU-land, iht. til retningslinjer for den enkelte regionen, og ikke kastes

sammen med vanlig husholdningsavfall. Produkter som er merket med
dette symbolet, ma ikke kastes sammen med vanlig husholdningsavfall.

O00 60O 60 66 00

(60 6 © ® © © O

~N

Symbolen anger att i EU-lander maste den hér produkten kasseras
separat fran hushallsavfall, i enlighet med varje regions bestimmelser.
Produkter med den hir symbolen far inte kasseras tillsammans med
hushallsavfall.

Tiamé merkinti ilmaisee, ettd tuote on EU-maissa kerittivi erilldin
kotitalousjitteistd kunkin alueen voimassa olevien méiariysten
mukaisesti. Talla merkinndlld varustettuja tuotteita ei saa havittaa
kotitalousjitteiden mukana.

Ez a szimb6lum azt jelenti, hogy az Eurépai Uniéban ezt a terméket a
haztartdsi hulladéktol elkiilonitve, az adott régiéban érvényes
szabdlyozds szerint kell gy(ijteni. Az ezzel a szimb6lummal elldtott
termékeket nem szabad a haztartdsi hulladék kozé dobni.

Symbol oznacza, ze zgodnie z regulacjami w odpowiednim regionie, w
krajach UE produktu nie nalezy wyrzuca¢ z odpadami domowymi.
Produktow opatrzonych tym symbolem nie mozna utylizowac razem z
odpadami domowymi.

Tento symbol uddva, ze v zemich EU musi byt tento vyrobek sbirdn
oddélené od doméciho odpadu, jak je uréeno pro kazdy region. Vyrobky
nesouci tento symbol se nesmi vyhazovat spolu s domacim odpadem.

Tento symbol vyjadruje, Ze v krajinich EU sa musi zber tohto produktu
vykondvat’ oddelene od domového odpadu, podl'a nariadeni platnych v
konkrétnej krajine. Produkty s tymto symbolom sa nesmi vyhadzovat’

spolu s domovym odpadom.

See siimbol niitab, et EL-i maades tuleb see toode olempriigist eraldi
koguda, nii nagu on igas piirkonnas méairatletud. Selle siimboliga
margitud tooteid ei tohi dra visata koos olmepriigiga.

Sis simbolis rodo, kad ES 3alyse §is produktas turi bati surenkamas
atskirai nuo buitiniy atlieky, kaip nustatyta kiekviename regione. Siuo
simboliu paZzenklinti produktai neturi biiti iSmetami kartu su buitinémis
atliekomis.

Sis simbols norada, ka ES valstts So produktu jaievac atseviski no
majsaimniectbas atkritumiem, ka noteikts katra regiona. Produktus ar o
simbolu nedrikst izmest kopa ar majsaimniecibas atkritumiem.

Ta simbol oznacuje, da je treba proizvod v drzavah EU zbirati loceno od
gospodinjskih odpadkov, tako kot je doloCeno v vsaki regiji. Proizvoda s
tem znakom ni dovoljeno odlagati skupaj z gospodinjskimi odpadki.

To ouppoho avtd vrodnidvel 6TL oTig yMmoes ™G E.E. To ouyrexoipévo mooiov
TOETEL VO CUALEYETAL Y OOLOTA ATTO TOL VITOAOLTCL OLXLOXEL ATTOQOLPALTEL, CODWVEL
e 6oa meofrémovtan oe »AG0e mepLoyh. To TEOIGVTA TOV GEQOVV TO CUYAERQLUEVO
olpforo dev moémel va. amogoimrovtan pali pe To owmlard aroQQippaTa. )
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DECLARATION OF CONFORMITY
Compliance Information Statement

Model Name : JD-Xi
Type of Equipment : SYNTHESIZER KEYBOARD
Responsible Party : Roland Corporation U.S.
Address : 5100 S. Eastern Avenue Los Angeles, CA 90040-2938
Telephone : (323) 890-3700

For the USA“

J

/ For the USA ~

FEDERAL COMMUNICATIONS COMMISSION
RADIO FREQUENCY INTERFERENCE STATEMENT

This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules.
These limits are designed to provide reasonable protection against harmful interference in a residential installation. This equipment
generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not installed and used in accordance with the instructions, may cause
harmful interference to radio communications. However, there is no guarantee that interference will not occur in a particular
installation. If this equipment does cause harmful interference to radio or television reception, which can be determined by turning
the equipment off and on, the user is encouraged to try to correct the interference by one or more of the following measures:

- Reorient or relocate the receiving antenna.

- Increase the separation between the equipment and receiver.

- Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the receiver is connected.

- Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions:
(1) this device may not cause harmful interference, and
(2) this device must accept any interference received, including interference that may cause undesired operation.

This equipment requires shielded interface cables in order to meet FCC class B limit.
Any unauthorized changes or modifications not expressly approved by the party responsible for compliance could void the user’s
authority to operate the equipment.

. J
Vs For Canada ~
CAN ICES-3 (B)/NMB-3 (B)
. J
4 For Korea ~
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Manufacturer: 2036-1 Nakagawa, Hosoe-cho, Kita-ku, Hamamatsu, Shizuoka 431-1304, JAPAN
Importer: ENA 23 Zone 1 nr. 1620 Klaus-Michael Kuehnelaan 13, 2440 Geel, BELGIUM



(i) RolandlSenviceleentersiandDistrbutors

When you need repair service, access this URL and find your nearest Rolan/d Service Center.or.authorized'Roland distributor.in
your country.

http://roland.cm/‘/service
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