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Manuale dell’Utente

Questo documento spiega le funzioni del DJ-707M sino alla versione 1.02.
Per i dettagli su come controllare la versione, fate riferimento a p. 20.
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Prima di usare questa unita, leggete con attenzione i paragrafi intitolati “UTILIZZO SICURO DELL'UNITA" e
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Riguardo a questo Manuale dell’Utente Scaricare il manuale dell’'utente del Serato DJ Pro
Questo manuale spiega il funzionamento di base del DJ-707M. 1.Avviate un browser e accedete alla pagina web Serato DJ Pro.

Leggetelo insieme alle istruzioni preliminari. https://serato.com/dj/pro/downloads

2.Cliccate “Manuals and Downloads”.

3.Da*“Manuals and Downloads’, scaricate il manuale dell’'utente
di Serato DJ Pro.




I Installare il Software

Requisiti di Sistema

Verificate che il vostro computer soddisfi i requisiti di sistema prima di
procedere con l'installazione del software.

Mac 0S Windows
mac0S 10.14 Windows 10
Sistema Operativo mac0S 10.13 Windows 8.1
mac0S 10.12 Windows 7 SP1
Intel® Core™ i9/1,07 GHz
Intel® Core™i7/1,07 GHz
CRU Clock Intel® Core™i5/1,07 GHz
Intel® Core™i3/1,07 GHz
Risoluzi Schermo 1280 x 720
Memoria 4GB
Spazio libero su HDD 5GB
USB Porta USB 2.0 disponibile

* Solo 64-bit (i sistemi operativi a 32-bit non sono supportati).

* Perirequisiti di sistema piu recenti, consultate la pagina Web di
Serato DJ Pro.

Scaricare il Software

Il driver USB DJ-707M e Serato DJ Pro non sono inclusi nel pacchetto.
Scaricateli dal sito Web Roland o Serato.

Scaricare il Driver USB DJ-707M

Il driver USB DJ-707M e il software che trasmette l'audio dal computer al
DJ-707M.

Utenti Mac OS

1.Avviate un browser e accedete alla seguente pagina di
supporto del sito Web Roland.

https://www.roland.com/support/
2.Cercate”“DJ-707M".

3.Nei download, trovate “DJ-707M Driver for macOS” e
cliccatelo.

4.Scaricate il driver come indicato dallo schermo.

Utenti Windows 10

1.Collegate il vostro computer connesso ad Internet alla porta
USB del DJ-707M.

2.Accendete il DJ-707M.
3.Scaricate il driver come indicato dallo schermo.

Utenti di sistemi diversi da Windows 10

1.Avviate un browser e accedete alla seguente pagina di
supporto del sito Web Roland.

https://www.roland.com/support/
2.Cercate“DJ-707M".

3.Nei download, trovate “DJ-707M Driver for Windows **” e
cliccatelo.

4.Scaricate il driver come indicato dallo schermo.

Scaricare il Software Serato DJ Pro

1.Avviate un browser e accedete alla seguente pagina Web
Serato DJ Pro.

https://serato.com/dj/pro/downloads

2.Cliccate”“DOWNLOAD V",
3.Inserite il vostro indirizzo email, e cliccate “CONTINUE".

4.lmmettete la vostra password e nazione, e cliccate
“CONTINUE".

Una email viene inviata all'indirizzo che avete specificato.
5.Cliccate “DOWNLOAD V” come indicato dalla email.

6.Seguite le istruzioni indicate sullo schermo, poi scaricate
Serato DJ Pro.

Installare il Software

Installate il software come indicato sotto.

Utenti Mac OS

1.Decomprimete il file del driver DJ-707M USB che avete scaricato.

2. Aprite il file decompresso, ed eseguite un doppio clic su
“DJ707M_USBDriver.pkg”.
Linstaller si avvia.

3.Installate il software come indicato dallo schermo.

4.Eseguite un doppio clic sul file Serato DJ Pro che avete
scaricato.
Linstaller si avvia.

5.Leggete I'accordo di licenza, e se accettate le condizioni,
cliccate [Agree].

6.Quando appare la seguente schermata, cliccate [Close].
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Questo completa all’istallazione.

Utenti Windows

*  Se state usando Windows 10, iniziate dal punto 4. (Il driver USB &
installato automaticamente.)

1.Cliccate con il tasto destro del mouse la cartella del driver USB
DJ-707M che avete scaricato, e scegliete “Extract all”.
La cartella viene compressa.

2. Aprite il file decompresso, ed eseguite un doppio clic su
“Setup.exe”.
Linstaller si avvia.

3.Installate il software come indicato dallo schermo.

4.Cliccate con il tasto destro del mouse la cartella del software
Serato DJ Pro che avete scaricato, e scegliete “Extract all”.
La cartella viene compressa.

5.Eseguite un doppio clic sul file decompresso.
Linstaller si avvia.

6.Leggete I'accordo di licenza, e se accettate le condizioni,
scegliete [l agree to the license terms and conditions] e
cliccate [Install].

Inizia l'installazione.

7.Quando appare la seguente schermata, cliccate [Close].

Questo completa all'istallazione.



I Descrizione del Pannello

della funzione: deck, mixer, effetti, e microfono.
Le prese delle cuffie, le prese AUX IN, e i selettori di assegnazione del Le sezioni deck che si trovano sulla sinistra e sulla destra controllano

cross fader si trovano sul pannello frontale. Varie prese di ingresso/uscita quattro deck (sinistra: deck 1 e 3, destra: deck 2 e 4).
si trovano sul pannello posteriore.

Per i dettagli su ognuna delle parti, consultate il manuale dell’'utente del
DJ-707M e il manuale di Serato DJ Pro.

@ Sezione Deck @ Sezione Effetti

@ Sezione Mixer @ Sezione Microfono

®
®

@

@ Tasti PC[A], [B]
Selezionano il computer (uno o I'altro computer connessi alle porte PC
A o B sul pannello posteriore) che volete controllare dal DJ-707M.
11 DJ-707M controlla il computer il cui tasto € acceso.

Per ognuno dei deck sinistro e destro, potete scegliere il computer che
verra controllato.

@ Manopola [SELECT]
Ruotando questa manopola si muove il cursore in su/giu, cosi da poter
selezionare un brano o una cartella.
Premendo la manopola si carica il bano selezionato nel deck

(1) Display correntemente selezionato.

Mostra varie informazioni a seconda dell'operazione.
©) Tasto [BACK]

e Tasto [MENU] Sposta il cursore ad un livello superiore.

Mostra il MenU nel display. \?Ec‘ll;sinistro: Cambia il layout di Serato DJ Pro.

[SHIFT] + [BACK] n " " n
9 T EXIT Deck destro: Ad ogni pressione di questo tasto, cambia la
asto [ 1 AREA visualizzazione del pannello.
Porta a un livello superiore del Menu, o chiude il Menu.
O Tasto [A.PREP]

(4] Manopola [SELECT (ENTER)] Aggiunge un brano al pannello “PREPARE".

Seleziona un parametro o modifica un valore. [SHIFT] + [A.PREP] | Cambia la visualizzazione del pannello "PREPARE".

Premete questa manopola per confermare un‘operazione.
© Tasto [DECK 1/3], [DECK 2/4]

Seleziona il deck (sinistro: deck 1 e 3, destro: deck 2 e 4) che viene
utilizzato.

Questo si accende in verde per il deck 1 (2) e in rosso per il deck 3 (4).

Attiva e disattiva il modo VINYL.
[SHIFT] + DECK [1/3] ([2/4]) Se questo & attivo, il tasto & acceso mentre tenete
premuto il tasto [SHIFT].




Descrizione del Pannello

® cursore Tempo

Regola la velocita di riproduzione del brano.
Se é attiva la funzione key lock:
Cambia la velocita di riproduzione.

Lato“-" ‘ Riduce la velocita di riproduzione.
Lato“+” | Aumenta la velocita di riproduzione.

Se la funzione key lock ¢ inattiva:
Cambia la velocita di riproduzione e l'intonazione.

Lato“-" ‘ Riduce la velocita di riproduzione e l'intonazione.
Lato“+” | Aumenta la velocita di riproduzione e di intonazione.

Jog dial
Controlla scratch e pitch bend (regolazione della velocita di
riproduzione).

Superficie superiore

Bordo esterno

.

Se é attivo il VINYL MODE:

Effettua le operazioni di scratch.

Se VINYL MODE ¢ inattivo:

Effettua le operazioni di alterazione dell'intonazione
(velocita di riproduzione).

Rotazione della superficie
superiore

Se é attiva la funzione key lock:

Ruotando a destra aumenta la velocita di riproduzione,
ruotando a sinistra la si riduce.

Rotazione del bordo esterno Se la funzione key lock @ inattiva:

Ruotando a destra si alzano velocita di riproduzione e
intonazione, ruotando a sinistra si abbassano velocita
e intonazione.

Sposta velocemente la posizione di riproduzione

(ricerca veloce).

Ruotando a sinistra si sposta in avanti la posizione di

riproduzione, ruotando a destra la si sposta indietro.

d I(_a r;lc)erca @& possibile se & specificata una griglia
grid).

[SHIFT] + rotazione della
superficie superiore

[SHIFT] + rotazione del bordo

Muove la posizione della riproduzione (ricerca).
esterno

Tasto [SHIFT]

Potete richiamare altre funzioni tenendo premuto questo tasto e
premendo un altro tasto.

Tasto [RANGE]
Specifica l'intervallo di variazione del cursore Tempo.

[SHIFT] + [RANGE] ‘ Attiva e disattiva la funzione key lock.

Tasti PARAMETER [-] [+]

Qui potete specificare il valore del parametro che viene controllato dai
performance pad.

Tasto [SYNC]

Fa corrispondere automaticamente il tempo (intonazione) o la beat
grid di piu brani. Quando premete questo tasto, il tempo (BPM)
cambia cosi da corrispondere al tempo del brano su un deck diverso
dal deck di cui avete premuto il tasto.

[SHIFT] + [SYNC] [ Annulla SYNC.

(® selettore Pad Mode

Qui potete selezionare il modo di controllo dei performance pad.

Tasto [HOT CUE]
llluminazione del tasto: Bianco
Seleziona il modo hot cue (p. 12).

llluminazione del tasto: Blu
Seleziona il modo cue loop (p. 12).
llluminazione del tasto: Arancio

Premete due volte [HOT CUE] Seleziona il modo ﬂip salvatp (p. 14).
* Per poter usare il modo flip salvato, dovete

acquistare una licenza separata.

[SHIFT] + [HOT CUE]

Tasto [AUTO]
Illuminazione del tasto: Blu
Seleziona il modo auto loop (p. 12).

llluminazione del tasto: Blu chiaro

[SHIET] +£[AUTO] Seleziona il modo loop roll (p. 12).

Tasto [MANUAL]
Illuminazione del tasto: Giallo verde
Seleziona il modo manual loop (p. 13).

llluminazione del tasto: Giallo verde

[SHIEDEMANUEL] Seleziona il modo saved loop (p. 13).

Tasto [SLICER]
Illuminazione del tasto: Rosso
Seleziona il modo slicer (p. 13).

llluminazione del tasto: Blu

EHIEIESECER] Seleziona il modo slicer loop (p. 13).

Tasto [SAMPLER]
llluminazione del tasto: Magenta
Seleziona il modo sampler (p. 14).

llluminazione del tasto: Turchese

Seleziona il modo pitch play (p. 14).

*Per poter usare il modo pitch play, dovete acquistare
una licenza separata.

llluminazione del tasto: Viola

Seleziona il modo velocity sampler (p. 14).

[SHIFT] + [SAMPLER]

Premete due volte [SAMPLER]

Tasto [CUE]

Specifica, riproduce o richiama un cue point temporaneo.

La prima volta che premete il tasto [CUE] dopo aver cambiato il brano
riprodotto, viene impostato il cue point.

Dopo che e stato impostato il cue point, premendo il tasto [CUE] si
sposta il cue point nella posizione in cui avete premuto il tasto.

Se & in corso la riproduzione, premendo questo tasto ci si sposta al cue
point temporaneo e la riproduzione si arresta.

Se premete questi tasti durante il brano, la posizione
torna all'inizio del brano.

Se premete i tasti all'inizio del brano, viene caricato il
brano precedente nella lista dei brani .

[SHIFT] + [CUE]

Tasto [»/11]
Riproduce o pone in pausa il brano.

[SHIFT] + [»/11] ‘ Ritorna al cue point temporaneo, e riproduce.

Performance pad
Usate questi pad per I'esecuzione nel modo pad che avete selezionato.

H
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Descrizione del Pannello

Sezione Mixer

Questo € un mixer a quattro canali. Qui potete regolare il suono, connettere suoni e attivare e disattivare il cue in cuffia.

@ selettori dell'ingresso
Selezionano la sorgente in ingresso di ogni canale.

CH1,2
PHONO Lingresso a livello phono (testina di tipo MM) é la sorgente.
LINE Lingresso a livello di linea & la sorgente.
pC Il suono caricato nel deck di Serato DJ Pro ¢ la sorgente.
Selezionate questo se state usando DVS.
CH3,4
Il generatore sonoro TR interno é la sorgente.
WA Potete usare il deck 3 per controllare il TR.
Il generatore sonoro OSC interno é la sorgente.
@BEEsle) Potete usare il deck 4 per controllare I'OSC.
LINE Lingresso a livello di linea & la sorgente.
PC Il suono caricato nel deck di Serato DJ Pro & la sorgente.

@ Manopole [TRIM]
Regolano il volume.

9 Manopole [HI], [MID], [LOW]
Enfatizzano e tagliano il volume delle frequenze acute, medie e basse.

0 Indicatori di livello del canale

Indicano il livello di ogni canale prima che il suono attraversi il cursore
del canale.

© Manopole [FILTER/FX]

Applicano un filtro a ogni canale o regolano l'effetto FX che &
assegnato dalle impostazioni di Menu.

Se ruotate la manopola verso destra, si sente solo la gamma delle
frequenze acute.

Se ruotate la manopola verso sinistra, si sente solo la gamma delle
frequenze basse.

FILTER

@ Tasti Channel [CUE]

Attivano e disattivano il cue di ogni canale. Il suono dei canali che
hanno il tasto [CUE] acceso viene emesso dalle cuffie.

Potete far si che I'effetto della sezione del microfono
[SHIFT] + [CUE] segua le informazioni della tonalita del brano che &
caricato nel deck.

[CUE] +

Manopola [SELECT (ENTER)] Potete cambiare l'effetto FILTER/FX.

@ Cursori dei canali
Regolano il livello di uscita di ogni canale.

© Cross fader

Invia in uscita i suoni che sono assegnati tramite i tasti di assegnazione
[CROSS FADER] del pannello frontale.

© Manopola [MASTER]
Regolaiil livello di uscita generale.

@ Indicatore del livello generale
Indica il livello di uscita generale.

@ Manopola [BOOTH]
Regolail livello di uscita delle prese BOOTH OUT.

(® Manopola [ZONE]
Regola il livello di uscita delle prese ZONE OUT.

(® Manopola [SAMPLER]
Regola il livello di uscita del campionatore.



Descrizione del Pannello

Sezione Effetti

Qui potete regolare gli effetti usando due sezioni effetti indipendenti (FX 1, FX 2).

@ Tasto [CH1]
Attiva e disattiva FX 1 (FX 2) peril CH 1.

[SHIFT] + [CH1] ‘ Attiva e disattiva FX 1 (FX 2) per il CH 3.

) Tasto [CH2]
Attiva e disattiva FX 1 (FX 2) peril CH 2.

[SHIFT] + [CH2] ‘ Attiva e disattiva FX 1 (FX 2) per il CH 4.
Pressi prol di [CH2] ‘ Attiva e disattiva FX 1 (FX 2) per il campionatore.

©) Manopola [LEVEL]
Regola l'intensita dell'effetto.
[SHIFT] + Manopola [LEVEL]

‘ Regola per quanto tempo viene applicato l'effetto.

O Tasto dell’effetto [1]-[3]
Attiva e disattiva l'effetto.

[SHIFT] + Tasto effetto
[2] + Manopola [LEVEL]
[3]1+ Manopola [LEVEL]

Cambia il tipo di effetto.

In modo FX singolo (p. 15), cambia i valori dei
parametri dell'effetto.

Sezione Microfono

Qui potete applicare un effetto vocale all'ingresso dal microfono.

@ Tasto MIC 1,2 [ON]
Attiva e disattiva l'ingresso microfonico.

@ Tasto [DUCK]

Attiva e disattiva il ducking (un effetto che abbassa il volume di uscita
dei suoni diversi dal microfono quando & presente un ingresso dal
microfono) per mic 1 e 2.

Vi permette di regolare il livello di uscita quando &
attivo il ducking. Questo regola simultaneamente i
livelli MASTER/BOOTH/ZONE.

[DUCK] +
Manopola [SELECT (ENTER)]

€ Tasto [FX]
Attiva e disattiva l'effetto vocale per mic 1 e 2.

@ Manopola [LEVEL]
Regola il volume di uscita del microfono.

* Potete cambiare l'effetto vocale in Scene Edit (p. 18).

(5 ) Manopole [HI], [MID], [LOW]
Enfatizzano e tagliano il volume delle frequenze acute, medie e basse.

® Manopola [VOCAL FX]
Regola l'intensita dell’effetto sulla voce.



Descrizione del Pannello

Pannello Frontale

Microfono p N

Lettore audio

W @)

Cuffie

=
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J Tastiera
J

@ Prese PHONES © selettori CROSS FADER [CH 1]-[CH 4]

Collegate qui le vostre cuffie. Specificano la destinazione di uscita dei canali.

Sono supportate spine stereo da 1/4” e stereo mini. A Uscita verso il cross fader A.

THRU Uscita diretta senza passare attraverso il cross fader.

9 Manopola PHONES [LEVEL] B Uscita verso il cross fader B.

Regola il volume delle cuffie.
o @ Manopola CROSS FADER [CURVE]

Manopola PHONES [MIXING] Regola la curva di risposta del cross fader.

Regola il bilanciamento tra il volume di monitoraggio del canale il cui

tasto Channel [CUE] é acceso e l'uscita generale. 0 Selettore AUX IN

Impostatelo a seconda della sorgente in ingresso connessa alle prese

O selettore [SPLIT/STEREO] AUX IN

Seleziona se il suono dei canali che hanno il tasto [CUE] del canale ‘ -

A PR - MiC Se é collegato un microfono
acceso vengono mixati in stereo con |'uscita principale, o vengono FiONG VR e oo
riprodotti individualmente da sinistra e destra in mono. S T ey m—— pop—————
Il suono del canale il cui tasto Channel [CUE] e acceso & udibile dal lato
SIAtnr sinistro, e il monitoraggio dell’'uscita generale si sente dal lato destro.
STEREO I suono del canale il cui tasto Channel [CUE] é acceso viene mixato con 0 Manopola AUXIN [LEVEL]
I'uscita principale, ed emesso in stereo. Regolail livello del suono che viene immesso dalle prese AUX IN.

0 Prese AUXIN (L, R, STEREO)
Collegatele a un microfono o a un dispositivo audio.

Pannello Posteriore (Collegare i Vostri Dispositivi)

- et

Dispositivo MIDI

Giradischi
(analogico)

Giradischi
(analogico)

Computer

Microfono

Computer

2D
919

Diffusori amplificati, ampli Diffusori amplificati Diffusore, registratore

QIIIIIIIIIII

e"NEEEEER
(]

DJ player

II!I

Lettore audio




Descrizione del Pannello

Pannello Posteriore (Collegare i Vostri Dispositivi)

qualsiasi collegamento.

Per evitare malfunzionamenti e/o danni ai diffusori o ad altri dispositivi, abbassate sempre il volume, e spegnete tutti i dispositivi prima di eseguire

o Connettore MICIN 1, 2
Collegate qui il vostro microfono.

* Assegnazioni dei pin della presa MIC IN

2:HOT @ 1: GND

3:COoLD

© Prese INPUT (CH 1-CH 4)
Queste prese immettono il suono nei canali 1-4. Le prese CH1 e CH2
INPUT supportano l'ingresso phono per testine di tipo MM.

Impostate in modo appropriato il selettore di ingresso a seconda del
dispositivo che collegate.

€) Terminale PHONO GROUND

Se & connesso un giradischi (analogico) alle prese CH 1 o CH 2 INPUT,
collegate qui il terminale di terra del giradischi. Questo sopprime i
ronzii dal giradischi.

*

Tipi di collegamenti inadatti:
e Tubi dell'acqua (possono produrre scosse)
e Tubi del gas (possono causare incendi o esplosioni)

e Terra di linee telefoniche o di illuminazione (possono essere
pericolose in caso di fulmini)

O Connettori MASTER OUT (L, R)
Collegate qui i vostri diffusori amplificati o amplificatore di potenza.
Sono supportate spine sia di tipo XLR che RCA phono.

* Assegnazione dei pin dei connettori MASTER OUT (tipo XLR)

1:GND @ 2:HOT

3:COLD

© Prese BOOTH OUT (L, R)
Queste sono le prese di uscita per il monitoraggio in cabina.

* Assegnazione dei pin delle prese BOOTH OUT

TIP: HOT
RING: COLD
SLEEVE: GND

@ Prese ZONE OUT (L, R)

Usate queste uscite quando volete inviare segnali a un‘altra
destinazione in modo indipendente da MASTER OUT o BOOTH OUT.

Collegatele a diffusori 0 a un registratore.

@ Connettore MIDI OUT
Trasmette i messaggi MIDI come il clock MIDI.

© PortaPCA,B

Usate il cavo USB incluso per connettere questa porta al vostro
computer.
Per connetterla al vostro computer, dovete installare il driver USB.

= “Installare il Software” (p. 3)

9 Interruttore [POWER]
Accende e spegne |'unita.

Allo spegnimento, seguite le indicazioni che appaiono nel display.

*

L'unita si spegne automaticamente trascorsa una quantita di tempo
predeterminata dall’'ultima operazione sui pulsanti o sui controlli, o
dall’'ultima esecuzione (funzione Auto Off).

Se non desiderate che I'unita si spenga automaticamente, disattivate
la funzione Auto Off.

Per i dettagli su come disabilitare questa funzione, fate riferimento a
p. 20.

e Le impostazioni che stavate modificando vanno perse quando
I'unita si spegne. Se volete conservarle, dovete salvarle prima dello
spegnimento.

Per ripristinare I'alimentazione, riaccendete l'unita.

@ PresaDCIN
Collegate qui il trasformatore di CA incluso.

*

Usate il gancio ferma-cavo per assicurare il cavo del trasformatore
come illustrato.

L e s A 7\
i ©

Cavo di
alimentazione

<

Indicatore *

Presa di corrente



I Usare Serato DJ Pro

Questo documento spiega I'utilizzo di base del Serato DJ Pro. Per i dettagli sulle funzioni e I'uso del software, consultate il manuale del software Serato DJ Pro (PDF).

Qui spieghiamo il funzionamento quando é collegato un computer alla porta PC A.

Avviare Serato DJ Pro

* Controllate sempre che il livello di volume sia abbassato prima di accendere/spegnere I'unita. Anche con il volume al minimo, potreste avvertire un
rumore all'accensione/spegnimento. Ma questo & normale, e non indica un malfunzionamento

1.Collegate il vostro computer alla porta PC A sul pannello
posteriore.

2.Premete l'interruttore [POWER] per accendere il DJ-707M.
3.Accendete i dispositivi collegati al DJ-707M.
4.Avviate Serato DJ Pro.

Nel Finder, aprite la cartella [Applications] e cliccate l'icona
[Serato DJ Pro].

Funzionamento di Base di Serato DJ Pro

Nel menu [Start], cliccate [All Programs] =» [Serato] =»
[Serato DJ Pro] = icona [Serato DJ Pro] .

Windows 8.1

In [App View], cliccate I'icona [Serato DJ Pro].

Nella schermata [Start] o [App View], cliccate I'icona [Serato DJ Pro].

I brani che appaiono visualizzati nel browser possono essere importati nell’area di un deck, e controllati dal DJ-707M.

Importare una Song

Qui spieghiamo le operazioni standard per importare un brano (song).

Serato DJ Pro offre una varieta di metodi per importare brani. Per i
dettagli, consultate il manuale del software Serato DJ Pro.

*  Se state usando software per DJ della Serato Corporation (Scratch
Live, ITCH, Serato DJ Pro Intro) e avete gia creato una libreria di brani,
la libreria che avete creato puo essere usata cosi com'e.

Se state usando Serato DJ Pro Intro e avete gia creato una libreria di
brani, potrebbero esserci casi in cui i brani devono essere rianalizzati.

1.In Serato DJ Pro, cliccate il tasto [Files].
Siapre il pannello [Files], e i file sul vostro computer e sui dispositivi
periferici connessi al computer vengono visualizzati.

2.Nel pannello [Files], cliccate la cartella che contiene i brani
che volete aggiungere alla libreria.

3.Trascinate e lasciate andare la cartella selezionata sul

pannello Create.
Viene creato un riquadro, e i brani vengono aggiunti alla libreria.
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@ Sezione Deck
@ Pannello della forma d’onda
@ Pannello Crate

@ Libreria

Caricare un Brano

Ecco come caricare un brano cosi che possa essere inviato in uscita.

1.Sul DJ-707M, premete il tasto [BACK] per muovere il cursore
sul pannello Create.

2.Premete il tasto DECK [1/3] o DECK [2/4] per selezionare il
deck in cui volete caricare una song.

3.Ruotando la manopola [SELECT] del deck in cui volete
caricare una song, andate alla cartella che contiene la song da
caricare, e poi premete la manopola [SELECT].
Il cursore si sposta nella libreria.

4.Ruotate la manopola [SELECT] per selezionare la song che
volete caricare e premete la manopola [SELECT].
Il display del DJ-707M mostra il tempo di riproduzione (BPM) della song
caricata.

Deck 1 Deck 2

Deck 3 Deck 4



Usare Serato DJ Pro

Riprodurre un Brano

1.Impostate le manopole e i selettori del DJ-707M come segue.

Monitoraggio in Cuffia

1.Impostate le manopole del DJ-707M come segue.

Selettori dell'ingresso Posizione “PC”

Manopola PHONES [MIXING] ‘

Manopola [MASTER]
Manopola [TRIM]
Manopola [BOOTH]
Manopola [ZONE]

Ruotate completamente a sinistra

Manopole [HI], [MID], [LOW]
Manopola [FILTER/FX]

Al centro

Cursori dei canali Abbassati al minimo

Cross fader Al centro

Manopole CROSS FADER [CH 1]-[CH 4] | Posizione “THRU"

2.Premete il tasto [»>/11] per riprodurre brano caricato.
3.Alzate il cursore del canale, e ruotate la manopola [TRIM] verso
destra per regolare il volume.

Regolate il volume cosi che il livello del canale dell'indicatore di livello si
illumini nell’area color arancione.

4.Ruotate la manopola [MASTER] verso destra per regolare il
livello dei diffusori.

Manopola PHONES [LEVEL] ‘ Ruotate completamente a sinistra

2.Premete il tasto [CUE] del canale relativo al canale che volete
monitorizzare.

3.Ruotate la manopola [VOLUME] verso destra per regolare il
livello delle cuffie.

Chiudere Serato DJ Pro

1.Chiudete la schermata Serato DJ Pro.

Nella parte superiore sinistra della schermata di Serato DJ Pro, cliccate il
tasto [O] (rosso: chiudi).

Nella parte superiore destra della schermata di Serato DJ Pro, cliccate il
tasto [X].

Appare una schermata di conferma.

2.Cliccate [Yes] per chiudere Serato DJ Pro.
3.Spegnete i dispositivi collegati al DJ-707M.

4.Premete l'interruttore [POWER].
Il display indica “Are you sure to Power off".

5.Premete il manopola [SELECT (ENTER)] per spegnere il DJ-707M.
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I Funzionamento del DJ-707M

Funzionamento dei Performance Pad

Operazioni Hot Cue (HOT CUE)

Specificando un punto hot cue, potete riprodurre istantaneamente da
quella specifica posizione.
Potete specificare sino a 8 hot cue per ogni song.

1.Premete un tasto [HOT CUE] per far illuminare il tasto in bianco.
Il modo hot cue é selezionato.

2.Durante la riproduzione o la pausa, premete un performance
pad spento.

Un hot cue viene assegnato al pad che avete premuto.
Gli hot cue (1-8) sono assegnati ai performance pad come segue.

- [ 1

3.Premete un performance pad acceso (cio&, un pad a cui é stato
assegnato un hot cue).
La riproduzione si avvia dalla posizione specificata.

L MEMO J

Se tenete premuto il tasto [SHIFT] e premete un performance pad, la
posizione hot cue del pad che avete premuto viene cancellata.

Operazioni Cue Loop (CUE LOOP)

Quando premete un performance pad, il punto di auto loop si sposta al cue
point del pad che avete premuto, e avviene la riproduzione auto loop.

1.Tenete premuto il tasto [SHIFT] e premete il tasto [HOT CUE]
per far illuminare il tasto in blu.
I modo cue loop & selezionato.

2.Durante la riproduzione, premete un performance pad acceso.
Si avvia la riproduzione auto loop con I'hot cue che é assegnato al pad
che avete premuto.
La durata del loop & pari all'impostazione auto loop beat.

L MEMO J

Se premete un pad spento, viene specificato I'hot cue, e la riproduzione
auto loop si avvia immediatamente.

| punti loop in sono assegnati ai performance pad come segue.

- e [

3.Regolate i parametri di riproduzione del loop.

e Durante la riproduzione del loop, premete il tasto PARAMETER [-]
La durata di riproduzione del loop viene dimezzata.

o Durante la riproduzione del loop, premete il tasto PARAMETER [+]
La durata di riproduzione del loop viene raddoppiata.

o Tenete premuto il tasto [SHIFT] e premete lo stesso performance pad
Tornate al punto loop in e continua la riproduzione del loop.

4.Premete di nuovo lo stesso performance pad.
La riproduzione del loop viene annullata.
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Operazioni Auto Loop (AUTO)

Premendo i performance pad, potete riprodurre i loop in sincrono con la
durata (beat - movimento) assegnata a ogni pad.

In base ai BPM (beats per minute: movimenti al minuto) della song, viene
specificato automaticamente un loop di 1/64-2 beat (movimenti).

1.Premete un tasto LOOP [AUTO] per far illuminare il tasto in blu.
Il modo auto loop e selezionato.

2.Durante la riproduzione, premete un performance pad.
Il loop continua a suonare con il beat assegnato al pad che avete
premuto.

1/8 beat

maar

1/64 beat | 1/32 beat | 1/16 beat

E
= [ 1

3.Regolate i parametri di riproduzione del loop.

¢ Durante la riproduzione del loop, premete il tasto PARAMETER [-]
La durata di riproduzione del loop viene dimezzata.

¢ Durante la riproduzione del loop, premete il tasto PARAMETER [+]
La durata di riproduzione del loop viene raddoppiata.

4.Premete di nuovo lo stesso performance pad.
La riproduzione del loop viene annullata.

Operazioni Roll (ROLL)

Quando premete un performance pad, continua a suonare un rullo a tempo
con la durata (beat) assegnata a ogni pad, sino a quando continuate a tener
premuto il pad.

La song continua ad avanzare anche mentre viene riprodotto il rullo.
Quando interrompete la riproduzione del rullo, la riproduzione della song
riprende dalla posizione in cui & avanzata mentre stava suonando il rullo.

Il rullo puo essere usato anche durante la riproduzione della song.

1.Tenete premuto il tasto [SHIFT] e premete il tasto LOOP [AUTO]
per far illuminare il tasto in blu chiaro.
Il modo Roll é selezionato.

2.Tenete premuto un performance pad.
Suona un rullo al beat che é assegnato al pad che avete premuto.

1/8 beat

1/64 beat | 1/32 beat | 1/16 beat

1/4 beat 1/2 beat H

3.Regolate i parametri di riproduzione del loop.

e Durante la riproduzione del loop, premete il tasto PARAMETER [-]
La durata di riproduzione del loop viene dimezzata.

o Durante la riproduzione del loop, premete il tasto PARAMETER [+]
La durata di riproduzione del loop viene raddoppiata.

4.Sollevate il dito dal performance pad.
La riproduzione della song riprende dalla posizione in cui € avanzata
mentre stava suonando il rullo.



Funzionamento del DJ-707M

Operazioni Manual Loop (MANUAL)

Potete controllare la riproduzione del loop specificando i punti loop-in e
loop-out (inizio e fine del loop).
Il loop specificato viene salvato in un loop slot.

1.Premete un tasto LOOP [MANUAL] per farlo illuminare in giallo-
verde.
I modo manual loop é selezionato.

2.Durante la riproduzione premete il pad Loop IN per specificare
il punto loop IN.

Loop Loop Loop
IN ouT EXIT
- = v

3.Durante la riproduzione premete il pad Loop OUT per
specificare il punto loop OUT.
La riproduzione del loop avviene tra il punto loop IN & il punto loop OUT.
Il loop viene salvato nel loop slot, e il performance pad corrispondente
allo slot salvato lampeggia.
e Quando premete il pad dello slot 1-4 durante la riproduzione del loop,
suona il loop salvato nello slot corrispondente al pad che avete premuto.

Loop
ON/OFF

4.Regolate i parametri di riproduzione del loop.

¢ Durante la riproduzione del loop, premete il tasto PARAMETER [-]
La durata di riproduzione del loop viene dimezzata.

e Durante la riproduzione del loop, premete il tasto PARAMETER [+]
La durata di riproduzione del loop viene raddoppiata.

5.Per uscire da Manual Loop, premete il pad Loop EXIT durante la
riproduzione in loop.

6.Per riprodurre di nuovo il Manual Loop, premete il pad Loop
ON/OFF.
Se premete il pad Loop ON/OFF durante la riproduzione dopo essere
usciti da manual loop, manual loop viene specificato nuovamente.

Regolare la durata del manual loop

e Durante la riproduzione, potete premere il pad Loop IN e poi usare la jog
dial per effettuare regolazioni accurate del punto loop IN. Se premete
nuovamente il pad Loop IN, tornate alla riproduzione del loop.

e Durante la riproduzione, potete premere il pad Loop OUT e poi usare
la jog dial per effettuare regolazioni accurate del punto loop OUT. Se
premete nuovamente il pad Loop OUT, tornate alla riproduzione del loop.

Operazioni con i Loop Salvati (SAVED LOOP)

Potete salvare i loop nei loop slot di Serato DJ Pro, e richiamare un loop
salvato.

1.Tenete premuto il tasto [SHIFT] e premete il tasto LOOP
[MANUAL] per far illuminare il tasto in giallo-verde.
I modo saved loop é selezionato.

2.Durante la riproduzione in loop, premete un performance pad.
Il loop viene assegnato al loop slot di Serato DJ Pro.

3.Tenete premuto il tasto [SHIFT] e premete un performance pad.
La riproduzione torna all'inizio del loop e continua.

4.Premete di nuovo lo stesso performance pad.
La riproduzione del loop viene annullata.

Operazioni dello Slicer (SLICER)

Lo slicer divide in otto segmenti la regione specificata, e assegna le regioni
divise ai performance pad. Mentre tenete premuto un performance pad, il
suono della regione assegnata a quel pad suona in loop.

La song continua ad avanzare anche mentre viene riprodotto il loop.
Quando interrompete la riproduzione del loop, la riproduzione della song
riprende dalla posizione in cui & avanzata mentre stava suonando il loop.

NOTA

o Slicer puo essere usato solo durante la riproduzione della song.

* Non potete usare lo slicer con una song per la quale non é stata
specificata la beat grid. Per i dettagli sulla beat grid, consultate il manuale
dell’'utente di Serato DJ Pro.

1.Premete un tasto LOOP [MANUAL] per farlo illuminare in rosso.
I modo slicer é selezionato.

L MEMO J

Tenete premuto il tasto [SHIFT] e premete il tasto [SLICER] per far
illuminare il tasto in blu chiaro, il modo slicer loop ¢ selezionato.

2.Tenete premuto il tasto [SHIFT] e usate i tasti PARAMETER [-]
[+] per selezionare la durata (in beat) della regione specificata.
Limpostazione cambia ogni volta che premete il tasto.
La lunghezza della regione specificata puo essere impostata su: 2 beat, 4
beat, 8 beat, 16 beat, 32 beat, 0 64 beat.
Le otto regioni suddivise sono assegnate ai performance pad come segue.

RIS

Region 4

Region 1

= [ [

3.Usate in tasti PARAMETER [-] [+] per specificare I'impostazione
di quantizzazione dello slicer.
Limpostazione di quantizzazione cambia la lunghezza di riproduzione del
loop che avviene quando tenete premuto un pad.
Potete scegliere tra quattro tipi di impostazioni di quantizzazione.

Se la quantizzazione € impostata su 1:
Lintera regione assegnata al pad che premete viene riprodotta in loop.

Region 2

Se la quantizzazione é impostata su 1/2:
La prima meta della regione assegnata al pad che premete viene
riprodotta in loop.
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Funzionamento del DJ-707M

4,Tenete premuto un performance pad.
Mentre tenete premuto il pad, la durata che avete specificato tramite
I'impostazione di quantizzazione viene riprodotta continuamente in loop.

5.Rilasciate il performance pad.
La riproduzione della song riprende dalla posizione in cui € avanzata

mentre stava suonando il loop.

Usare il modo slicer e il modo slicer loop

Modo Slicer
Quando la posizione di riproduzione avanza sino alla fine della regione
che é stata divisa in otto parti, la regione sullo schermo cambia per
mostrare le otto suddivisioni successive, e quella regione divisa in otto

viene assegnata ai pad.
hmhﬂFﬂh¢ﬂu#»m-n“m
1 2 3 4 5 6 7 8 1 2 3 4 5 6 7 8
L4 L4

Modo Slicer Loop
Quando la posizione di riproduzione avanza sino alla fine della regione
che e stata divisa in otto, la posizione di riproduzione torna all'inizio della

regione correntemente specificata.
oo o i -
1 2 3 4 5 6 7 8

Funzionamento di Serato Sampler (SAMPLER)

Potete usare i performance pad per riprodurre song (sample -
campionamenti) che sono caricati negli slot dei sample del Serato Sampler.

1.In Serato DJ Pro, cliccate il tasto [Sampler] per accedere al
pannello Samples.

2.Premete il tasto [SAMPLER] per farlo illuminare in magenta.
Il modo Sampler é selezionato.

3.Usate i tasti PARAMETER [-] [+] per cambiare i banchi del

Serato Sampler.
Serato Sampler ha quattro banchi (A-D), ognuno composto da otto slot.

4.Effettuate il drag and drop dei brani sul pannello Sampler per
caricare un sample in ognuno degli slot del pannello Sampler.
Le impostazioni del sampler e i sample caricati vengono salvati.

* Potete caricare un sample anche usando la manopola [SELECT (ENTER)]

per selezionare un sample e poi premendo un performance pad
mentre tenete premuto il tasto [SHIFT].

5.Premete un performance pad.
Il sample dello slot che & assegnato al pad che avete premuto viene

riprodotto.

mawr

E
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* |l tipo di riproduzione cambia a seconda del modo di riproduzione
di Serato Sampler. Per i dettagli, consultate il manuale del software

Serato DJ Pro.
Se tenete premuto il tasto [SHIFT] e premete il performance pad, la
riproduzione del sample si arresta.
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Operazioni Pitch Play (PITCH PLAY)
Lintonazione (pitch) della song caricata puo essere cambiata in intervalli di
semitono.

NOTA

Per poter usare il modo Pitch Play, dovete acquistare separatamente il
Pitch’'n time DJ e attivare Pitch’'n time DJ.

1.Tenete premuto il tasto [SHIFT] e premete il tasto [SAMPLER]
per far illuminare il tasto in turchese.
Il modo pitch play & selezionato.

2.Premete un performance pad per cambiare I'intonazione.

Lintonazigne si alza in|intervalli di
.semitono .

Un
semitono
piu bassa

Nessun
cambiamento

L'intonazione si abbassalin intervalli

e Usando i tasti PARAMETER [-] [+] potete cambiare I'intervallo di
variazione dell'intonazione.

Operazioni Velocity Sampler

La funzionalita & uguale al modo sampler, ma quando premete un pad, il
volume di riproduzione del sample cambia a seconda della forza con cui

premete il pad.

1.Premete due volte il tasto [SAMPLER] per far illuminare il tasto

in viola.
Il modo velocity sampler & selezionato.

2.Premete un performance pad.
Il sample dello slot che € assegnato al pad che premete viene riprodotto.
Piu forte premete il pad, maggiore & il volume di riproduzione del sample.

Operazioni Saved Flip
Premendo un performance pad potete riprodurre un Flip che avete salvato.

Per poter usare il modo Saved Flip, dovete acquistare separatamente il
Serato Flip Expansion Pack e attivare Serato Flip.

1.Premete due volte il tasto [HOT CUE] per far illuminare il tasto
in arancione.
Il modo Saved Flip ¢ selezionato.

2.Premete un performance pad acceso.
Il Flip che si trova nel Flip slot corrispondente al pad che avete premuto

inizia a suonare.

Slot 5 Slot 6 Slot 7
= i [

® Se tenete premuto il tasto [SHIFT] e premete un performance pad acceso,
il Flip che si trova nel Flip slot corrispondente viene richiamato, ma
non vi spostate all'inizio del Flip. In questo caso, il Flip suona quando la
posizione di riproduzione della song raggiungere inizio del Flip.

Analisi della Song

L'analisi del brano inizia quando premete la manopola [SELECT] del DJ-707M
per caricare una song in un deck, ma se state usando Serato DJ Pro come
un riproduttore offline (ciog, senza che sia connesso al DJ-707M), potete
analizzare anticipatamente i brani.

Se I'analisi & terminata per una song, i BPM e la forma d’'onda vengono
visualizzati immediatamente dopo aver caricato quella song in un deck.
Per i dettagli su come analizzare i brani con il riproduttore offline, fate
riferimento al manuale dell’'utente di Serato DJ Pro.

* A seconda del numero di brani, I'analisi puo richiedere un certo tempo.
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Funzionamento degli Effetti

Serato DJ Pro ha due unita effetti (FX1, FX2) che potete usare con il deck
selezionato.

Pannello DJ-FX

Quando cliccate “FX" nella parte superiore sinistra della schermata
principale di Serato DJ Pro, si apre il pannello DJ-FX.

Modo Multi FX
Potete selezionare sino a tre effetti per ogni unita effetti.

O © ©

Modo Single FX
Potete selezionare un effetto per ogni unita effetti, e controllare piu
parametri dell'effetto selezionato.

Tipo di effetto correntemente selezionato

Tempo a cui viene applicato l'effetto

Il numero del deck che usa I'unita effetti & evidenziato

Stato on/off dell'effetto (evidenziato quando é attivo)

Intensita dell'effetto

000000

Parametri e impostazioni dell’effetto

Operazioni nel Modo Multi FX

1.Nel pannello DJ-FX, cliccate ! per selezionare il modo multi
FX.

2.Premete il tasto del deck (canale) che usera I'unita effetti,
facendo illuminare il tasto.

Nel caso del deck 3 o 4, tenete premuto il tasto [SHIFT] e premete il tasto
[CH 1] (I[CH 2)).

Nel pannello DJ-FX della schermata di Serato DJ Pro, il numero del deck
che usa l'unita effetti e evidenziato.

| MEMO

Tenendo premuto il tasto [CH 2], potete applicare un effetto al suono del
campionatore (sampler).
Nel pannello Sampler di Serato DJ Pro, impostate OUTPUT su “A”".

3.Tenete premuto il tasto [SHIFT] e premete il tasto di un effetto
per selezionare il tipo di effetto.
I tipo di effetto cambia ogni volta che premete il tasto.

EE 5B

4.Premete il tasto dell’effetto per attivare l'effetto (tasto acceso).

5.Usate la manopola [LEVEL] per regolare I'intensita dell’effetto.

6.Tenete premuto il tasto [SHIFT] e ruotate la manopola [LEVEL]
per regolare il tempo a cui viene applicato l'effetto.

Operazioni nel Modo Single FX

1.Nel pannello DJ-FX, cliccate I per selezionare il modo single FX.

2.Premete il tasto del deck (canale) che usera I'unita effetti,
facendo illuminare il tasto.

Nel caso del deck 3 o 4, tenete premuto il tasto [SHIFT] e premete il tasto
[CH 1] ([CH 2]).

Nel pannello DJ-FX della schermata di Serato DJ Pro, il numero del deck
che usa l'unita effetti & evidenziato.

L MEMO

Tenendo premuto il tasto [CH 2], potete applicare un effetto al suono del
campionatore (sampler).
Nel pannello Sampler di Serato DJ Pro, impostate OUTPUT su “A”".

3.Tenete premuto il tasto [SHIFT] e premete il tasto dell’effetto
[1] per selezionare il tipo di effetto.
Il tipo di effetto cambia ogni volta che premete il tasto.

4.Premete il tasto dell’effetto [1] per attivare l'effetto (tasto
acceso).

5.Premete il tasto dell’effetto [2] o [3] per cambiare il valore dei
parametri dell’effetto.

6.Tenete premuto il tasto dell’effetto [2] 0 [3] e ruotate la
manopola [LEVEL] per regolare il valore dei parametri
dell'effetto.

Tl

7.Usate la manopola [LEVEL] per r

egolare 'intensita dell’effetto.

E

8.Tenete premuto il tasto [SHIFT] e ruotate la manopola [LEVEL]
per regolare il tempo a cui viene applicato l'effetto.
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Funzionamento del DJ-707M

Operazioni TR

Potete usare la funzionalita di registrazione di Serato DJ Pro per registrare i
suoni che avete mixato sul DJ-707M.
* Peridettagli, consultate il manuale del software Serato DJ Pro.

1.In Serato DJ Pro, cliccate il tasto [REC] per accedere al pannello
REC.

2.Cliccate [REC] per avviare la registrazione.
3.Per arrestare la registrazione, cliccate nuovamente [REC].

4.Per salvare, immettete un nome del file nel campo di
immissione del testo e cliccate [Savel.

Immettere il Suono da un Dispositivo Esterno

Audio da dispositivi come un DJ player o un giradischi (analogico) pud
essere immesso direttamente nelle prese INPUT (CH 1-CH 2) sul pannello
posteriore, e mixato con la sezione del mixer del DJ-707M.

Potete anche usare le unita effetti del Serato DJ Pro per applicare effetti agli
ingressi audio esterni.

Potete usare la sezione microfonica per applicare un effetto vocale
all'ingresso audio da microfoni collegati alle prese MICIN 1 0 2.

Immettere Suoni da un DJ Player

1.Collegate il vostro DJ player o altro dispositivo con uscita a
livello di linea ad una qualsiasi delle prese INPUT (CH 1-CH 4).

2.In modo appropriato per il canale a cui & connesso il vostro
dispositivo a livello linea, impostate il selettore di ingresso
corrispondente su “LINE".

3.Usate la manopola [TRIM] e il cursore del canale per regolare il
livello di uscita.

e Potete usare le manopole [HI], [MID], e [LOW] per regolare il volume delle
frequenze acute, medie e basse.

e Potete usare la manopola [FILTER/FX] per applicare un filtro.
o Potete agire sulla sezione effetti per applicare gli effetti di Serato DJ Pro.

Immettere Suoni da un Giradischi

1.Collegate il vostro giradischi ad una delle prese di ingresso
INPUT (CH10CH 2).

2.In modo appropriato per il canale a cui & connesso il vostro
giradischi, impostate il selettore di ingresso corrispondente su
“PHONO".

3.Usate la manopola [TRIM] e il cursore del canale per regolare il
livello di uscita.

e Potete usare le manopole [HI], [MID], e [LOW] per regolare il volume delle
frequenze acute, medie e basse.

e Potete usare la manopola [FILTER/FX] per applicare un filtro.
e Potete agire sulla sezione effetti per applicare gli effetti di Serato DJ Pro.

Immettere Suoni da un Microfono
1.Collegate un microfono alla presa MICIN 1 0 2.

2.Nella sezione del microfono, premete il tasto MIC 1 0 2 [ON] per
farlo accendere.

3.Usate la manopola [LEVEL] della sezione del microfono per
regolare il volume di uscita dal microfono.

e Potete usare le manopole [HI], [MID], e [LOW] per regolare il volume delle
frequenze acute, medie e basse.
e Usate il tasto [DUCK] per attivare (acceso) o disattivare (spento) il ducking.

o Usate il tasto [FX] per attivare (acceso) o disattivare (spento) l'effetto
vocale. Usate le manopole [VOCAL FX] per regolare l'intensita dell'effetto
vocale.
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Per il deck 3, potete riprodurre “pattern” creati utilizzando i suoni della
batteria (strumenti) come quelli di una drum machine Roland TR-808.

Che cosa sono i pattern?

| “pattern” contengono dati dell'esecuzione degli strumenti. Avete a
disposizione 16 pattern.

Ogni pattern ha otto “variazioni’, e quando selezionare un pattern, le
variazioni vengono assegnate automaticamente ai performance pad 1-8.

Pattern 16
| = . s = s g |

Pattern 2 he

Pattern 1

Variazione
4

Variazione
8

Variazione [ Variazione [ Variazione
5 6 7
= 3 e

Riprodurre i Pattern

Preparazione

1.Impostate il selettore diingresso del CH3 della
sezione del mixer su“TR".

2.Nel deck sinistro, premete il tasto DECK [1/3] per
farlo illuminare in rosso.

Selezionare un pattern

1.Ruotate la manopola [SELECT (ENTER)] per selezionare un
pattern (01-16), e premete la manopola per confermare.

Le variazioni del pattern selezionato sono assegnate ai performance pad
1-8.

Riprodurre un pattern

1.Premete un performance pad 1-8 per selezionare una
variazione.
Il pad che avete premuto lampeggia.

e Potete selezionare piu variazioni tenendo premuto un pad e premendo
un altro pad.

2.Premete il tasto [»>/11].
La variazione inizia a suonare.

® Se avete selezionato piu variazioni, suona la variazione il cui pad sta
lampeggiando, e poi le altre variazioni suonano in successione partendo
dalla variazione con il numero piu basso.

e Se selezionate la variazione successiva durante la riproduzione, il pad che
premete lampeggia.

o Se tenete premuto il tasto [SHIFT] e premete un pad, la variazione del pad
che premete viene prenotata. Quando la variazione che sta suonando
correntemente finisce di suonare, la riproduzione passa automaticamente
alla variazione prenotata.



Funzionamento del DJ-707M

Operazioni sul Pannello Utilizzando TR

Premete [>/11]

Durante l'arresto:
Riproduzione dalla variazione precedentemente arrestata.

Durante la riproduzione:
Arresto.

Premete [SHIFT] + [»>/11]

Durante l'arresto/riproduzione:
Riproduce la variazione dal cue point.

Premete [CUE]

Durante l'arresto:

Specifica il cue point.

Se siete gia nella posizione del cue, la variazione suona
mentre continuate a tener premuto il tasto.

Durante la riproduzione:
Arresto al cue point.

Premete [SHIFT] + [CUE]

Durante l'arresto:
Specifica il cue point.

Durante la riproduzione:
Riproduce consecutivamente partendo dalla variazione col
numero pil basso tra le variazioni selezionate.

Cursore Tempo Regola il tempo della riproduzione.
Specifica l'intervallo di variazione quando agite sul cursore
del tempo.
Premete [RANGE] A ogni pressione del tasto, l'intervallo di variazione cambia
come segue.
8% — 16% —* 50% —> 8% —* -+
Jog dial Eremete!a leggermente per regolare il tempo della
riproduzione.
Sincronizzazione a una song diversa da quella del deck 3.
Premete [SYNC] Se premete di nuovo il tasto durante la sincronizzazione, la

sincronizzazione viene effettuata nuovamente.

Premete [SHIFT] + [SYNC]

Annulla la sincronizzazione.

Modo Pad
Hot cue
Suona la variazione nel momento in cui premete il pad.
Premete [HOT CUE] * Tenendo premuto un pad e premendo successivamente

altri pad, potete riprodurre piu variazioni
consecutivamente.

Premete [SHIFT] + un
performance pad 1-8.

La variazione del pad che avete premuto viene prenotata.
Quando la variazione che sta suonando correntemente finisce
di suonare, la riproduzione passa automaticamente alla
variazione prenotata.

Auto loop

Premete [AUTO]

Inizia il loop nel momento in cui premete il pad.

Premete un performance pad
1-8.

Il loop avviene al beat (1/64, 1/32,1/16,1/8,1/4,1/2,1, 2) che
@ assegnato a ogni pad.

Premete PARAMETER [-] [+]

Dimezza o raddoppia il loop.

Loop roll

Premete [SHIFT] + [AUTO]

Riproduce il loop solo mentre tenete premuto il pad.
Quando rilasciate il pad, tornate alla posizione originale.

Premete un performance pad
1-7.

Il loop avviene al beat (1/64, 1/32,1/16,1/8,1/4,1/2,1) che &
assegnato a ogni pad.

Premete PARAMETER [-] [+]

Dimezza o raddoppia il loop.

Loop Manuale

Premete [MANUAL]

Il loop-suona tra i punti loop-in e loop-out specificati.

Premete un performance pad
1-4.

Seleziona uno slot del loop.

Premete il performance pad 5.

Specifica il punto loop-in.

Premete il performance pad 6.

Specifica il punto loop-out.

Premete un performance pad
7,8.

Attivano e disattivano il loop.

Slicer

Premete [SLICER]

Suona in loop il beat al momento in cui avete premuto il pad.
Quando rilasciate il pad, tornate alla posizione originale.

Premete PARAMETER [-] [+]

Dimezza o raddoppia il loop.

Premete [SHIFT] + PARAMETER
[-1[+]

Dimezza o raddoppia il beat che suona in loop.

Sampler (campionatore)

Premete [SAMPLER]

Suona lo strumento che & assegnato al pad.

Premete [SHIFT] + [SAMPLER]

Suona lo strumento che é assegnato al pad, rispondendo alla
dinamica.

Premete [SHIFT] +un
performance pad 1-8.

Silenzia o de-silenzia ogni strumento.
Se é silenziato, il pad é spento.

Operazioni OSC

Con il deck 4, potete usare i performance pad per riprodurre effetti sonori.

Preparazione

1.Impostate il selettore di ingresso del CH4 della
sezione del mixer su“OSC".

2.Nel deck destro, premete il tasto DECK [2/4] per
farlo illuminare in rosso.

Riprodurre un effetto sonoro

1.Premete un performance pad 1-8.
Viene riprodotto un effetto sonoro mentre tenete premuto il pad.

Effetto
sonoro 1

Effetto
sonoro 2

Effetto
sonoro 3

Effetto
sonoro 4

Effetto
sonoro 5

Effetto
sonoro 6

Effetto
sonoro 7

Effetto
sonoro 8

Riprodurre un effetto sonoro con la dinamica

1.Premete il tasto [SAMPLER] per farlo illuminare in viola.

2.Premete un performance pad 1-8.
Viene riprodotto un effetto sonoro che risponde alla dinamica mentre
tenete premuto il pad.
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I Operazioni dei Menu

Richiamare, Modificare, e Salvare una Scena

Una“scena” contiene impostazioni per il mixer, il microfono e l'uscita. Potete
salvare dieci scene nel DJ-707M.

¢ Impostazioni del Mixer
e Impostazioni Mic 1-3 Save q Scena10
¢ Impostazioni MASTER OUT (Salva)
¢ Impostazioni BOOTH OUT Scena 1
¢ Impostazioni ZONE OUT .
Sezione Microfono

Attivate/

- Load
dlsaFtlvate (Carica)
ogni tasto

Quando l'unita lascia la fabbrica, sono gia salvate diverse scene. Potete
modificare e sovrascrivere queste scene.

Lo stesso audio di MASTER OUT viene emesso da ZONE OUT.

1: Standard Questo consente lo stesso utilizzo di un DJ controller standard.

L'audio dal microfono non viene emesso da ZONE OUT.
Questo é utile quando volete inviare in uscita solo il suono della song
in un locale diverso dal locale principale.

2:Two-Room

L'audio dal deck 4 viene emesso solo da ZONE OUT, senza essere
mixato in MASTER OUT o BOOTH OUT.

Questo é utile quando volete diffondere musica differente nel locale
principale e in un altro locale.

3: DECK4-ZONE

L'audio dal microfono viene emesso solo da ZONE OUT.
Questo ¢ utile quando volete che I'audio dal microfono venga emesso
da diffusori diversi.

4: MICs-ZONE

Un compressore multi-banda viene applicato ad ogni uscita.

5:SoundBoost Questo rende piti facile il mixaggio quando utilizzate TR, ecc.

Richiamare una Scena (Scene Load)

1.Premete il tasto [MENU].

2.Ruotate la manopola [SELECT (ENTER)] per selezionare “Scene
Load”, e premete la manopola.

3.Ruotate la manopola [SELECT (ENTER)] per selezionare la scena
che volete richiamare, e premete la manopola.
Appare un messaggio di conferma.

Se decidete di annullare, usate la manopola [SELECT (ENTER)] per far
lampeggiare “CANCEL’, e premete la manopola.

4.Premete la manopola [SELECT (ENTER)].
La scena selezionata viene caricata.
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Modificare una Scena (Scene Edit)

1.Premete il tasto [MENU].

2.Ruotate la manopola [SELECT (ENTER)] per selezionare “Scene
Edit", e premete la manopola.

3.Ruotate la manopola [SELECT (ENTER)] per selezionare le
impostazioni che volete modificare, e premete la manopola.

4.Ruotate la manopola [SELECT (ENTER)] per selezionare il
parametro che volete modificare, e premete la manopola.
Il valore del parametro lampeggia.

5.Ruotate la manopola [SELECT (ENTER)] per cambiare il valore, e
premete la manopola.
Il valore viene confermato.

Mixer Setting (Impostazioni del Mixer)

FX (ALL) specifica lo stesso effetto per I'intero mixer del canale.

FX (Ch1-4) specifica individualmente un effetto per ogni canale.
Applica un filtro.

Se ruotate la manopola [FILTER/FX] verso destra,

FILTER si sente solo la gamma delle frequenze acute. Se
ruotate la manopola verso sinistra, si sente solo la
gamma delle frequenze basse.

Aggiunge piti volte un suono ritardato, attenuandolo
sempre di piti.

Se ruotate la manopola [FILTER/FX] verso destra,
I'effetto di eco viene aggiunto solo alla gamma delle
frequenze acute.

DUBIECHO Se ruotate la manopola verso sinistra, l'effetto di eco
viene aggiunto solo alla gamma delle frequenze
medie.

Piti ruotate la manopola, maggiore é l'intervallo tra
gli echi.

Viene applicato un effetto flanger.

Se ruotate la manopola [FILTER/FX] verso destra, il

JET picco varia ciclicamente.

Se ruotate la manopola verso sinistra, il picco si
abbassa a seconda della posizione della manopola.
Aggiunge del rumore.

Se ruotate la manopola [FILTER/FX] verso destra,

NOISE I'intonazione del rumore si alza.

EX (ALL) Sg tl;)tate la manopola verso sinistra, I'intonazione
EX (Ch1-4) sia : assa. :
REVERB Applica un riverbero.
DELAY Applica un delay.
Crea un suono “lo-fi".
Se ruotate la manopola [FILTER/FX] verso destra,

BIT CRUSH si sente solo la gamma delle frequenze acute. Se
ruotate la manopola verso sinistra, si sente solo la
gamma delle frequenze basse.

Applica un effetto phaser.
Se ruotate la manopola [FILTER/FX] verso destra, il

PHASER picco varia ciclicamente. Se ruotate la manopola
verso sinistra, il picco si abbassa a seconda della
posizione della manopola.

Aggiunge un rumore tagliente.
Se ruotate la manopola [FX] verso destra,

NOISE2 - . A
l'intonazione del rumore si alza. Se ruotate la
manopola verso sinistra, I'intonazione si abbassa.

SIDE CHAIN Abbassa il livello in sincrono con il tempo.

SLICER Suddivide il suono in sincrono con il tempo.

ROLL Riproduce ripetutamente il suono.

ROLL FILTER Riproduce ripetutamente il suono e applica un filtro.

LOOP PITCH Iiiproduge ripetutamente il suono e modifica
l'intonazione.

LOOP FILTER Biprod\{ce ripetutamente il suono e modifica
intonazione e filtro.

VINYL SIM Simula il suono di un disco analogico.

Seleziona |'uscita che usa I'anti-feedback per I'ingresso microfonico.

OFF L'anti-feedback non viene usato.

Anti.FB MASTER
L'anti-feedback viene applicato solo al suono in uscita

BOOTH .
dalle prese selezionate.

ZONE

Mode SERATO, INTERNAL Seleziona se il mixaggio avviene in Serato DJ Pro o
nel DJ-707M.

Specifica il controller utilizzando il DVS.

DVS Deck TURNTABLE Giradischi (analogico)

CDJ DJ player




Operazioni dei Menu

Mic1-3 Setting (Impostazioni Mic 1-3) Limiter G Attiva e disattiva il limitatore.
Gain -60--10-0 dB Specifica il guadagno per il microfono. Mono Mode Se questo & “ON’, il segnale viene emesso in mono.
Specificail tipo di equalizzatoré. _ _ _ Pan L50-C00-R50 Specifica il pan (posizione stereo) in uscita.
EQ EQUALIZER 3" equa:!zzatore con mpostﬁn;)n; gelnenche. Attenuator 0-40dB Specifica il livello di attenuazione dell’uscita. Il livello
ISOLATOR nequa |zzat0(e I IER DEENETIS di uscita viene ridotto del valore specificato.
estremamente intenso. - . . - . 5
EQHI Taglia la regione dei medi-acuti del segnale emesso dalla presa selezionata.
@ I.d o Regolano il volume delle regioni delle frequenze Questo ¢ efficace quando viene usato con diffusori diversi da quelli
:g LMI (1) | -127-0-127 acute, medie e basse. principali per rinforzare la regione dei bassi.
ow
Specifica effetto applicato alla voce. Sub W Mode OFF Il segnale non viene convertito per un sub-woofer.
REVERB Viene applicato un riverbero. (*4)' ON Potete effettuare impostazioni dettagliate premendo
N ) la manopola [SELECT (ENTER)].
ECHO Viene applicato un eco.
" — CutOff 30-200 Hz | Specifica la frequenza di taglio del filtro.
REVERB ECHO Riverbero ed eco vengono applicati = _
simultaneamente. Slope -12 dB/oct, | Regola la quantita di attenuazione
DUB ECHO Aggiunge pili volte un suono ritardato, attenuandolo -24dB/oct_| delfiltro.
sempre di pid. (*1)  Questo appare se & selezionato Mic3 Setting.
PITCH UP (*2) Questo e impostato sul valore di default per MsterOut Setting e ZoneOut Setting.
Alza o abbassa l'intonazione della voce. (*3) Questo & impostato sul valore di default per BoothOut Setting.
PITCH DOWN (*4)  Questo appare se & selezionato ZoneOut Setting.
FORMANT UP Alza o abbassa la formante della voce.
Selezionando DOWN si da alla voce un carattere " "
FORMANT DOWN maschile, e selezionando UP si dona alla voce un Scorciatoia
carattere femminile. . . . .
EOTETaEl TR eI AN e Tenendo premuto il tasto MIC 1 o 2 [ON] della sezione mlcrgfonlca e
Se tenete premuto il tasto [SHIFT] e premete il tasto ruotando la manopola [SELECT (ENTER)], potete impostare il guadagno
EX AUTO PITCH [CUE] del canale, la correzione dell'intonazione segue del microfono 1 o del microfono 2.
le informazioni della tonalita della song caricata nel . . .
alel d e Tenendo premuto il tasto [CUE] del canale della sezione del mixer e
Trasforma la vostra voce in quella di un robot, ruotando la manopola [SELECT (ENTER)], potete impostare l'effetto per
ROBOT con un‘intonazione fissa e un carattere privo di ogni canale.
espressione.
DOUBLE Sovrappone la stessa voce per aggiungere profondita.
HARMONY ABOVE | Aggiunge un‘armonia alla voce una quinta sopra.
HARMONY BELOW | Aggiunge un'armonia alla voce una quarta sotto. [SalvareunaScena (SceneSave) ...
Da alla vostra voce un carattere distorto come se .
MEGAPHONE parlaste attraverso un megafono. 1.Premete il tasto [MENU]'
RADIO Simula il suono prodotto da una radio. 2.Ruotate la manopola [SELECT (ENTER)] per selezionare “Scene
Viene applicato il delay. Save’, e premete la manopola.
Se tenete premuto il tasto [SHIFT] e premete il tasto
[EECRE [CUE] del canale, la correzione del tempo segue il
tempo della song che é caricata nel deck.
FX Depth (*1) | 0-255 Regola l'intensita dell’effetto sulla voce.
Regola l'intensita del filtro che taglia le basse
Low Cut 0-2-10 frequenze applicato all’audio dal microfono.
Valori pits alti producono un effetto piti intenso. 3.Ruotate la manopola [SELECT (ENTER)] per selezionare la scena
zelg‘)'? "'?tens"a delinoise gatelapplicatojaliatidio di destinazione del salvataggio, e premete la manopola.
Noise Gate 0-2-10 al microtono. . . .
Aumentando il valore, viene tagliato anche il suono a
un livello piu alto.
Pan L50-C00-R50 Specifica la posizione stereo dell’audio dal microfono.
6 19 18 - Regola il livello di uscita dei suoni diversi da quelli del
D OIS0, 0P microfono quando il tasto [DUCK] & attivo.
Duck (Mstr) ) o e Per salvare la scena cosi com’¢, procedete al punto 6.
@ Specifica se I'audio in uscita da MASTER OUT, BOOTH R .
Duck (Both) ON, OFF OUT, e ZONE OUT viene influenzato dal ducking (ON) e Se decidete di annullare, usate la manopola [SELECT (ENTER)] per far
— - . | o non viene influenzato (OFF). i “ "
Duck (Zone) (OFF) lampeggiare “CANCEL’, e premete la manopola.
MsterOut Setting / BoothOut Setting / ZoneOut Setting Assegnare un nome
Impostazioni MsterOut - BoothOut - ZoneOut .
(Imp ) 4.Usate la manopola [SELECT (ENTER)] per far lampeggiare
Specifica il segnale emesso da ogni presa di uscita. "NAME", e premete la man°p°|a'
ALL MIX (*2) Tutti i segnali vengono mixati e inviati in uscita.
BOOTH MIX (*3) | s.egngll 'dlv‘er§|‘dall a‘udlo del microfono vengono
mixati e inviati in uscita.
DECK ONLY Vengono inviati in uscita i solo i segnali dei canali 1-4.
Assign Premete la manopola [SELECT (ENTER)], e potete
CUSTOM speqﬁcare per ogni segnale se viene emesso (ON) o 5.Immettere i caratteri.
non viene emesso (OFF) da ogni presa.
Ch1-4 ON, OFF Segnali dai canali 1-4 1. Usate la manopola [SELECT (ENTER)] per muovere il cursore nella
MicT, 2 ON, OFF Audio dei microfoni 1 2 posizione in cui volete immettere un carattere, e premete la
manopola.
Aux ON, OFF Segnali immessi nelle prese AUX IN
£ Low Gain e e Gl aEma Gl e 2. Ruotate la manopola [SELECT (ENTER)] per selezionare un carattere,
LR frequenze dell'equalizzatore. e premete la manopola.
EQ LoMid Gai Specifica il guadagno della gamma delle frequenze . ’ .
ol Gain medio-basse dell’equalizzatore. 3. Terminata l'assegnazione del nome, ruotate la manopola [SELECT
- v : " "
£Q LoMid Freq 16-630-22400 Hz | SPecifica la frequenza di taglio della gamma delle (ENTER)] per far lampeggiare “<EXE>".
frequenze medio-basse dell'equalizzatore.
EQHiMid Gain | -12-0-12 specifica il guadagno della gamma delle frequenze 6.Premete la manopola [SELECT (ENTER)].
medio-acute dell'equalizzatore. L s salvat
B i R a scena e salvata.
EQ HiMid Freq 16-4000-22400 Hz Specifica la frequenza di tag’I|0 de!la gamma delle
frequenze medio-acute dell'equalizzatore.
EQ Hi Gain 12-0-12 Specifica i’I guaqagno della gamma delle frequenze
acute dell'equalizzatore.
eomp Lo.w Regola l'intensita del compressore delle regioni delle
Comp Mid 0-24 N
. frequenze basse, medie e acute.
Comp High
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Operazioni dei Menu

Impostazioni System

1.Premete il tasto [MENU].

2.Ruotate la manopola [SELECT (ENTER)] per selezionare “System
Setting”, e premete la manopola.

3.Ruotate la manopola [SELECT (ENTER)] per selezionare il
parametro che volete modificare, e premete la manopola.
Il valore del parametro lampeggia.

4.Ruotate la manopola [SELECT (ENTER)] per cambiare il valore, e
premete la manopola.
Il valore viene confermato.

Specifica il driver USB usando la porta PC-B.
VENDOR SFegllete questo se volete usare un driver USB scaricato dal
sito Web Roland.
Scegliete questo se volete usare il driver USB generico
PC-BUSB presente nel sistema operativo del computer.
* Se questo e impostato su GENERIC, non potete usare
GENERIC I'unita con Serato DJ Pro.
* Se state usando |'unita con un dispositivo iOS, scegliete
GENERIC. Per i dettagli, fate riferimento a “Usare un
Dispositivo i0S” (p. 22).
Specifica il margine a entrambe le estremita della corsa
del cross fader. Valori maggiori incrementano il margine,
X-Fader Mgn Call offrendo pili gioco ad ogni estremita della corsa del cross
fader.
. Specifica la curva di dinamica (velocity) dei performance pad
Low, Mid, . . . e . N
N (il modo in cui cambia il livello rispondendo alla forza con cui
High o
colpite il pad).
Low Mid Hi
alto
Pad Curve .
Livello
basso
debole forte
Intensita della pressione su pad
Regola la sensibilita dei performance pad.
Pad Sens =00 Valori piu elevati aumentano la sensibilita.
. Regola la sensibilita quando sollevate la mano dalla jog dial.
JogDialSens [acall Valori piti elevati aumentano la risposta.
Applicando il backspin alla jog dial, questa impostazione vi permette di far
continuare il backspin piu a lungo della distanza effettiva della rotazione
della jog dial.
OFF Il funzionamento del backspin avviene secondo la distanza
Bkspin Len effettiva della rotazione.
DERTEN Il funzionamento del backspin avviene per una distanza
DEPTH2 maggiore di quella effettiva della rotazione.
DEPTH3 Piu alto & il valore, piti a lungo viene applicato il backspin.
* Quando é connesso un computer, questa impostazione
OFF viene ignorata.
Demo Mode 3 Sl 20 mi Specifica il tempo (minuti) tra I'ultima operazione sul
=>=20MIN- | 5).707M e Iattivazione del modo demo.
Se questo & “OFF’, il modo demo non si attiva.
. Regola la luminosita dei tasti, pad, o indicatori accesi.
LED Bright 15 Valori maggiori aumentano la luminosita.
LCD Ctrst 1-5-10 Regola il contrasto del display.
Quando non avviene alcuna operazione per un dato periodo
DISABLE, 2 . o o A
Auto Off " di tempo (240 min.), I'unita si spegne automaticamente.
240 min. " S £ uOEE"
Se non volete lo spegnimento automatico, impostate “OFF".
Se questo € “ON’, i segnali in ingresso da INPUT CH 1-4
Input Mix OFF, ON vengono emessi senza modifiche da MASTER OUT quando il
selettore dell'ingresso & impostato su “PC".
Specifica se i segnali di INPUT CH 1 e CH 3 vengono scambiati con i segnali di
CH 2 e CH 4 quando vengono inviati al computer.
InputChSwap NORMAL Lo scambio non avviene. Le uscite sono quelle stampate sul
pannello.
SWAP Scambia le uscite dei CH 1 e 3 con quelle dei CH 2 e 4.
Se questo & “ON’, I'unita funziona come un controller MIDI
Ctrl surface OFF, ON -
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Indicazione Versione DJ-707M (Version)

1.Premete il tasto [MENU].

2.Ruotate la manopola [SELECT (ENTER)] per selezionare
“Version”, e premete la manopola.

Ripristinare le Impostazioni di Fabbrica (Factory Reset)

Ecco come riportare le impostazioni salvate nell’'unita ai valori impostati in
fabbrica.

1.Premete il tasto [MENU].

2.Ruotate la manopola [SELECT (ENTER)] per selezionare “Factory
Reset’, e premete la manopola.

3.Ruotate la manopola [SELECT (ENTER)] per selezionare le
impostazioni che volete reimpostare.

ALL Tutte le impostazioni memorizzate nell’unita

SCENE Impostazioni delle Scene

SYSTEM Impostazioni di sistema

4.Premete la manopola [SELECT (ENTER)].
Appare un messaggio di conferma.

Se decidete di annullare, usate la manopola [SELECT (ENTER)] per far
lampeggiare “CANCEL’, e premete la manopola.

5.Usate la manopola [SELECT (ENTER)] per far lampeggiare “OK",
e premete la manopola.
Inizia il factory reset.
Quando il display indica “Completed. turn off power’, il factory reset &
completo.

Non spegnete mai l'unita mentre il display indica “Executing...”

6.Spegnete e riaccendete il DJ-707M.



I Altre Operazioni
Backup o Ripristino del Dati del DJ-707M

Esportazione

Qui potete effettuare una copia di backup di tutti i dati del DJ-707M sul Ecco come potete esportare impostazioni delle scene su un computer.
vostro computer.

1.Tenete premuto il tasto [MENU] e premete l'interruttore
1.Tenete premuto il tasto [MENU] e premete l'interruttore [POWER] per accendere l'unita.
[POWER] per accendere 'unita.

2.Ruotate la manopola [SELECT (ENTER)] per selezionare “Export’,
2.Ruotate la manopola [SELECT (ENTER)] per selezionare “Backup’, e premete la manopola.
e premete la manopola. Il display indica “Connect PC to USB port [PC-A]".
Il display indica “Connect PC to USB port [PC-A]".

3.Collegate il computer alla porta PC A sul pannello posteriore.
3.Collegate il computer alla porta PC A sul pannello posteriore. I drive “ROLAND” appare sullo schermo del computer.

Il drive "/ROLAND" appare sullo schermo del computer. X . L
4.Nel drive “ROLAND?, aprite la cartella “EXPORT” e copiate il file

4.Nel drive “"ROLAND", aprite la cartella "lBACKUP”, e copiate il file (***.d7s) che volete esportare sul computer.

DJ707M_BACKUP.bin sul vostro computer.
5.Espellete il drive “ROLAND” e scollegate il cavo USB.

5.Espellete il drive "ROLAND" e scollegate il cavo USB.
6.Spegnete il DJ-707M.

6.Spegnete il DJ-707M.

Importazione
Ripristino el sevessessasans sescesensens seessessesetintittatintens
............................................................... Ecco come ripristinare nell’'unita le impostazioni delle scene esportate sul
Ecco come ripristinare nell’'unita i dati del DJ-707M che avete salvato sul computer.
computer.

1.Tenete premuto il tasto [MENU] e premete l'interruttore

1.Tenete premuto il tasto [MENU] e premete l'interruttore [POWER] per accendere ['unita.

[POWER] per accendere 'unita. 2.Ruotate la manopola [SELECT (ENTER)] per selezionare “Import”,
e premete la manopola.

2.Ruotate la manopola [SELECT (ENTER)] per selezionare “Restore”, Il display indica“Connect PC to USB port [PC-AT"

e premete la manopola.
Il display indica “Connect PC to USB port [PC-A]".

3.Collegate il computer alla porta PC A sul pannello posteriore.

3.Collegate il computer alla porta PC A sul pannello posteriore. Il drive "ROLAND" appare sullo schermo del computer.

I drive "ROLAND" appare sullo schermo del computer. 4.Nel drive “/ROLAND”, aprite la cartella “IMPORT” e copiate il file
*X¥ H
4.Nel drive “ROLAND’, aprite la cartella “/RESTORE" e copiate il file (**%.d7s) che volete importare dal computer.
della backup dal computer. 5.Espellete il drive “ROLAND” e scollegate il cavo USB.

5.Espellete il drive “ROLAND” e scollegate il cavo USB. I nome del file importato € indicato in alto nel display.

6.Quando il display indica “Completed. Turn off Power’, spegnete
il DJ-707M.

6.Ruotate la manopola [SELECT (ENTER)] per selezionare la scena
di destinazione dell'importazione, e poi premete la manopola.

e Se decidete di annullare, usate la manopola [SELECT (ENTER)] per far
lampeggiare “CANCEL’, e premete la manopola.

e Potete cambiare il nome della scena. Per i dettagli sull'operazione, fate
riferimento a p. 19.

7.Premete la manopola [SELECT (ENTER)].
Limportazione della scena (file) € completa.

8.Se vi sono pi file, ripetete le istruzioni ai punti 6-7.

9.Quando il display indica “Completed. Turn off Power’, spegnete
il DJ-707M.
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Altre Operazioni

Usare il DJ-707M in Modalita Stand-Alone Usare un Dispositivo iOS

Potete usare il DJ-707M quando non & connesso a Serato DJ Pro (quando Un dispositivo iOS pud essere connesso alla porta PC-B.

Serato DJ Pro non sta girando).

In modalita stand-alone, potete usare le seguenti funzioni di ogni sezione * Per effettuare questa connessione serve un adattatore Lightning - USB
del DJ-707M. camera della Apple Inc. (venduto separatamente).

Sedione | Funiomidisporibit Dlspostivo 08

Manopola [TRIM]
* Non funziona se il selettore dell'ingresso & impostato su “PC".

Manopole [HI], [MID], [LOW]
Manopole [FILTER/FX]
Tasti Channel [CUE]
Cursori dei canali
Manopola [MASTER]
Manopola [BOOTH]
Manopola [ZONE]
Manopola [SAMPLER]
Cross fader

Tasti MIC 1, 2 [ON]
Tasto [DUCK]

Sezione Mixer

Adattatore Lightning to USB camera

) . Tasto [FX]
Sezione Microfono Manopola [LEVEL]
Manopole [HI], [MID], [LOW] Nelle impostazioni di sistema, impostate “PC-B USB” su “GENERIC".
Manopole [VOCAL FX]

Manopola PHONES [LEVEL]

Manopola PHONES [MIXING] . ..
1. Riprodurre una song in iTunes, ecc.
Selettore [SPLIT/STEREO]

Pannello frontale Manopola [CROSS FADER CURVE] 2. Usate la manopola [SAMPLER] per regolare il volume.
selettori[CH 1171CH 4] Il suono viene emesso dalle prese MASTER OUT, BOOTH OUT, e ZONE OUT
Seletiore DRI come specificato dalle impostazioni Assign (p. 19) per MsterOut Setting,
Manopola AUX IN [LEVEL] BoothOut Setting, e ZoneOut Setting.

Un messaggio MIDI viene trasmesso quando agite su un tasto/

manopola. NOTA

Sezione Deck N
ezione Dec Performance pad o - DJ software ecc. non pud essere usato.
* Usate il deck 3 per le operazioni TR e il deck 4 per le operazioni OSC.

Impostate il selettore di ingresso rispettivamente su“TR" 0 “OSC".

Quando muovete (premete) un controllo del pannello superiore,
vengono trasmessi messaggi MIDI.

I messaggi MIDI vengono trasmessi dalla porta PC-A.

Solo i messaggi MIDI per la sincronizzazione vengono trasmessi dal
connettore MIDI OUT.

Altro
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I Appendice

Risoluzione di Eventuali Problemi

Se il DJ-707M non funziona nel modo previsto, controllate prima i seguenti punti. Se questo non risolve il problema, consultate il vostro rivenditore o il
centro di assistenza Roland pil vicino.

Problema ‘ Cosa controllare Azione Pagina
r - . . . . Controllate che il trasformatore del DJ-707M sia connesso correttamente a una
P . Il trasformatore e il cavo di alimentazione inclusi sono collegati " R N . "

L'unita non si accende N presa di corrente e al connettore di alimentazione sul pannello posteriore, e che il p.9

correttamente a una presa di corrente e al DJ-707M? : A . N N
trasformatore stesso e il cavo di alimentazione siano connessi correttamente.

Serato DJ Pro & installato correttamente? Disinstallate Serato DJ Pro, e poi reinstallatelo.

Serato DJ Pro non si avvia Se state usando Windows, I'account dell’'utente é specificato Create un nuovo account utente con privilegi amministrativi. Dopo aver creato p.3
correttamente? I'account, installate il driver USB e Serato DJ Pro.

11 DJ-707M non viene riconosciuto

Il cavo USB e connesso correttamente?

Controllate che il cavo USB sia connesso correttamente.

La connessione avviene tramite un hub USB?

cavo USB.

Non potete usare un hub USB. Collegate il DJ-707M direttamente al vostro computer tramite un

Il driver USB ¢ installato correttamente? Disinstallate il driver USB, e poi reinstallatelo. p.3
Serato DJ Pro & aggiornato alla versione piti recente? Usate la versione piu recente di Serato DJ Pro.
Le manopole e i cursori che regolano il volume sono impostati Impostate la manopola [TRIM], il cursore del canale, il cross fader, la manopola
correttamente? [SAMPLER], e la manopola [MASTER] nelle posizioni appropriate. p.6
.Nessun.suono, ovolume Il selettore dell'ingresso & impostato correttamente? Impostate in modo appropriato il selettore dell'ingresso per la sorgente in ingresso.
insufficiente | diffusori amplificati o I'ampli sono connessi correttamente? Controllate le connessioni dei diffusori amplificati o dell’ampli. p.8
| diffusori amplificati o I'ampli sono regolati correttamente? Controllate le regolazioni del volume dei diffusori amplificati o dellampli.
La manopola [TRIM] & regolata correttamente? Regolate la manopola [TRIM] nella posizione appropriata.
Il suono é distorto T TE > Ei?]zlf\;iclznrz?opola [MASTER] cosi che I'area rossa delliindicatore di livello MASTER | P-6
T — - _ . Pgr i micrpfoni 1T2, rggolate in modo appropriato le manopole [LEVEL] della sezione B7
p— La manopola [LEVEL] dei microfoni 1-3 & regolata correttamente? 1rf:\:;]rtc;flce:nlca; per il microfono 3, regolate la manopola AUX IN [LEVEL] sul pannello p.8

Impossibile usare Pitch Play

Avete attivato Pitch’'n Time DJ?

time DJ.

Per poter usare Pitch Play, dovete acquistare separatamente il Pitch'n time DJ e attivare Pitch'n

Impossibile usare Saved Flip

Avete attivato Serato Flip?

Per poter usare il modo Saved Flip, dovete acquistare separatamente il Serato Flip Expansion
Pack e attivare Serato Flip.

Impossibile usare il controllo DVS

Avete attivato Serato DVS Expansion?

Per poter usare il controllo DVS, dovete acquistare separatamente il Serato DVS Expansion Pack
e attivare Serato DVS Expansion.

Diagramma a Blocchi
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Appendice

Specifiche Principali

Roland DJ-707M: DJ Controller

Elaborazione del segnale

Frequenza di campionamento: 48 kHz

Memoria delle Scene

10

Effetti interni

Effetti Microfonici
Effetti di Canale
Equalizzatore in uscita

Compressore multibanda in uscita

Livello di ingresso nominale

INPUT (1-4) (tipo phono RCA, LINE): -12 dBu
INPUT (1, 2) (tipo phono RCA, PHONO): -39 dBu
MICIN (1, 2) (tipo XLR): -60 dBu

AUX IN (tipo phone TRS da 1/4, AUX): 0 dBu
AUX IN (tipo phone TRS da 1/4’, MIC): -40 dBu
AUX IN (tipo phone stereo mini): -6 dBu

Livello di uscita nominale

MASTER OUT 1: +6 dBu (bilanciato)
MASTER OUT 2: +0 dBu

BOOTH OUT: +6 dBu (bilanciato)
ZONE OUT: +0 dBu

Impedenza in ingresso

INPUT (1-4) (tipo phono RCA): 47 kQ o maggiore

MICIN (tipo XLR): 7 kQ o maggiore

AUX IN (tipo phone TRS da 1/4", AUX): 30 kQ o maggiore
AUX IN (tipo phone TRS da 1/4", MIC): 7 kQ 0 maggiore
AUX IN (tipo phone stereo mini): 10 kQ o maggiore

Impedenza in uscita

MASTER OUT 1: 600 Q (bilanciato)
MASTER OUT 2: 1 kQ (sbilanciato)
BOOTH OUT: 600 Q (bilanciato)
ZONE OUT: 1 kQ (sbilanciato)
PHONES: 44 Q

Risposta in frequenza

48,0 kHz: 20 Hz-22 kHz (+0/-2 dB)

Display

16 caratteri, 2 righe (LCD retroilluminato)

Connettori

Prese INPUT (1-4): Tipo phono RCA

Connettori MICIN (1, 2): Tipo XLR

Prese AUX IN: Tipo phone TRS da 1/4", tipo phone stereo mini
Connettori MASTER OUT 1:Tipo XLR (bilanciati)

Prese MASTER OUT 2: Tipo phono RCA

Prese BOOTH OUT: Tipo phone TRS da 1/4” (bilanciati)

Prese ZONE OUT: Tipo phono RCA

Prese PHONES: Tipo phone stereo da 1/4’, tipo phone stereo mini
Porte PC (A, B): Tipo USB B

Connettore MIDI OUT

Presa DCIN

Terminale PHONO GROUND

Alimentazione

Trasformatore in CA

Consumo 2.000 mA
Dimensioni 474 (L) x 331 (P) x 73 (A) mm
Peso 3,5 kg (trasformatore escluso)
Guida Rapida
Foglio separato “USARE L'UNITA IN MODO SICURO”
Accessori Trasformatore in CA

Cavo di alimentazione

Cavo USB

* 0dBu=0,775Vrms

* Questo documento illustra le specifiche del prodotto nel momento in cui il documento é stato redatto. Per le informazioni piu recenti, fate riferimento al

sito Web Roland.
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