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Location

Using the unit in the following locations can result in a malfunction.
e In direct sunlight

* Locations of extreme temperature or humidity

* Excessively dusty or dirty locations

* Locations of excessive vibration

* Close to magnetic fields

Power supply

Please connect the designated AC adapter to an AC outlet of the correct voltage. Do
not connect it to an AC outlet of voltage other than that for which your unit is
intended.

Interference with other electrical devices
Radios and televisions placed nearby may experience reception interference.
Operate this unit at a suitable distance from radios and televisions.

Handling
To avoid breakage, do not apply excessive force to the switches or controls.

RIERE (UFBHEH<EZEN)

FIRB . R PICARBERIEIT DD T NERFE (NYRRYBRE) IR
SEDTRICEDFE Ao REEARBINICERBHEEUZIBE . RIDREICKIOTHER
BIEBVZLET,

1. NMREBOBMHPREHEN LFBROINFTI,

2. ROEBEBEMRIBENTHOTHERREBDKT,

- JHFESR (B AE—N— BEE. JI—9 1) DI,

- BEIRVTEDNTNEBZDZHICEUZEE,

- KK (NSKOBKEE) [CROTEUIZEE,

- BRERDRADNAEBUANDMLDEES CH DB

- AEBUE. AR BRIIRBEICRKDEUIZEEXZ FEE5.

ARFEBICHB LV LT B, IRFTIEBDERECADIBE KZFFANBEESBIONT
Wa158,

- NRIEBDRTIDBVIE S

i SHMEIB U DBESIE U E I REBEN Cho TH R LIZE

KOO BLARICRRDIEERULZLUET .

3. NMREAZFBABARICBNTDHEM T o
This warranty is valid only in Japan.

4. PBHRMMREBEPICRESNIZIHBE TH. RIEFSIEHEBEVVEEIFERT,
FULIF BBHIENBOTCTHRNVEDELZE W),

5. BB, EXBEADRBDMEIDBLBDIEDHBDRI DT HOSHUHBEHR
HEBONTHERLSIZE Ve FOXICHDDERIF. BBIROBBESETLEEE
F9o

6. BERIORER. BBDELELERK. WHBDBEICHNTE—ToTHEDEH
Bho

ARROYE., FzHEA LEULBERDERE. BEDIBSICOETRU Tl itk
—VDEFEZEEVDRII DT TEIIZE,

KRFES . ARREIC KD FBEIREDHNRI DZHDED T CNKDBEERD
EREDEFZEHRIDEDTIEHDDRE Ao

WBEN

1. REABICRFTFABEDLTADBRNESFENEBDET o BATEBRNEE
BEV LFFERABEPTCETHRNEFSHICRELTIIZEL,

2. RIABEFBEERTHUEBADTIRUBVNERDICATICRELTIZE N,

Care
If the exterior becomes dirty, wipe it with a clean, dry cloth. Do not use liquid
cleaners such as benzene or thinner, or cleaning compounds or flammable polishes.

Keep this manual
After reading this manual, please keep it for later reference.

Keeping foreign matter out of your equipment

Never set any container with liquid in it near this equipment. If liquid gets into the
equipment, it could cause a breakdown, fire, or electrical shock.

Be careful not to let metal objects get into the equipment. If something does slip
into the equipment, unplug the AC adapter from the wall outlet. Then contact
your nearest Korg dealer or the store where the equipment was purchased.

THE FCC REGULATION WARNING (for USA)

NOTE: This equipment has been tested and found to comply with the limits for a Class B
digital device, pursuant to Part 15 of the FCC Rules. These limits are designed to provide
reasonable protection against harmful interference in a residential installation. This
equipment generates, uses, and can radiate radio frequency energy and, if not installed
and used in accordance with the instructions, may cause harmful interference to radio
communications. However, there is no guarantee that interference will not occur in a
particular installation. If this equipment does cause harmful interference to radio or
television reception, which can be determined by turning the equipment off and on, the
user is encouraged to try to correct the interference by one or more of the following
measures:

* Reorient or relocate the receiving antenna.

* Increase the separation between the equipment and receiver.

¢ Connect the equipment into an outlet on a circuit different from that to which the

receiver is connected.
* Consult the dealer or an experienced radio/TV technician for help.

If items such as cables are included with this equipment, you must use those included
items.

Unauthorized changes or modification to this system can void the user’s authority to
operate this equipment.

Notice regarding disposal (EU only)
If this symbol is shown on the product, manual, battery, or package, you must
dispose of it in the correct manner to avoid harm to human health or damage to
mmm the environment. Contact your local administrative body for details on the correct
disposal method. If the battery contains heavy metals in excess of the regulated
amount, a chemical symbol is displayed below the symbol on the battery or
battery package.
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IMPORTANT NOTICE TO CONSUMERS
This product has been manufactured according to strict specifications and voltage
requirements that are applicable in the country in which it is intended that this product
should be used. If you have purchased this product via the internet, through mail order,
and/or via a telephone sale, you must verify that this product is intended to be used in
the country in which you reside.
WARNING: Use of this product in any country other than that for which it is intended
could be dangerous and could invalidate the manufacturer’s or distributor’s warranty.
Please also retain your receipt as proof of purchase otherwise your product may be
disqualified from the manufacturer’s or distributor’s warranty. Company names,
product names, and names of formats etc. are the trademarks or registered trademarks
of their respective owners.

* All product names and company names are the trademarks or registered
trademarks of their respective owners.

Précautions

Emplacement

L'utilisation de cet instrument dans les endroits suivants peut en entrainer le
mauvais fonctionnement.

* En plein soleil

e Endroits trés chauds ou tres humides

e Endroits sales ou fort poussiéreux

e Endroits soumis a de fortes vibrations

* A proximité de champs magnétiques

Alimentation

Branchez l'adaptateur secteur mentionné a une prise secteur de tension
appropriée. Evitez de brancher 'adaptateur a une prise de courant dont la
tension ne correspond pas a celle pour laquelle I'appareil est congu.

Interférences avec d’autres appareils électriques

Les postes de radio et de télévision situés a proximité peuvent par conséquent
souffrir d'interférences a la réception. Veuillez des lors faire fonctionner cet
appareil a une distance raisonnable de postes de radio et de télévision.

Maniement
Pour éviter de les endommager, manipulez les commandes et les boutons de
cet instrument avec soin.

Entretien

Lorsque I'instrument se salit, nettoyez-le avec un chiffon propre et sec. Ne vous
servez pas d’agents de nettoyage liquides tels que du benzene ou du diluant,
voire des produits inflammables.

Conservez ce manuel
Apres avoir lu ce manuel, veuillez le conserver soigneusement pour toute
référence ultérieure.

Evitez toute intrusion d'objets ou de liquide

Ne placez jamais de récipient contenant du liquide pres de I'instrument. Si
le liquide se renverse ou coule, il risque de provoquer des dommages, un
court-circuit ou une électrocution. Veillez a ne pas laisser tomber des objets
métalliques dans le boitier (trombones, par ex.). Si cela se produit, débranchez
l'alimentation de la prise de courant et contactez votre revendeur Korg le plus
proche ou la surface ot1 vous avez acheté I'instrument.

VorsichtsmaBnahmen

Aufstellungsort

Vermeiden Sie das Aufstellen des Gerits an Orten, an denen.

© es direkter Sonneneinstrahlung ausgesetzt ist;

¢ hohe Feuchtigkeit oder Extremtemperaturen auftreten konnen;
¢ Staub oder Schmutz in grofen Mengen vorhanden sind;

o das Gerat Erschiitterungen ausgesetzt sein kann.

¢ in der Nahe eines Magnetfeldes.

Stromversorgung
Schlieflen Sie das optionale Netzteil nur an eine geeignete Steckdose an. Verbinden Sie
es niemals mit einer Steckdose einer anderen Spannung.

Storeinflisse auf andere Elektrogerate

Dieser kann bei in der Néhe aufgestellten Rundfunkempfanger oder Fernsehgeréten
Empfangsstérungen hervorrufen. Betreiben Sie solche Gerite nur in einem geeigneten
Abstand von diesem Erzeugnis.

Bedienung
Vermeiden Sie bei der Bedienung von Schaltern und Reglern unangemessenen
Kraftaufwand.

Reinigung

Bei auftretender Verschmutzung kénnen Sie das Gehause mit einem trockenen,
sauberen Tuch abwischen. Verwenden Sie keinerlei Fliissigreiniger wie beispielsweise
Reinigungsbenzin, Verdiinner oder Spiilmittel. Verwenden Sie niemals brennbare
Reiniger.

Bedienungsanleitung
Bewahren Sie diese Bedienungsanleitung gut auf, falls Sie sie spater noch einmal
benétigen.

Fliissigkeiten und Fremdkorper

Stellen Sie niemals Behéltnisse mit Fliissigkeiten in der Néhe des Gerits auf. Wenn
Fliissigkeit in das Gerat gelangt, konnen Beschadigung des Gerits, Feuer oder ein
elektrischer Schlag die Folge sein.

Beachten Sie, dass keinerlei Fremdkdrper in das Gerét gelangen. Sollte ein
Fremdkorper in das Gerat gelangt sein, so trennen Sie es sofort vom Netz. Wenden Sie
sich dann an Thren Korg-Fachhéandler.

Hinweis zur Entsorgung (Nur EU)
Wenn Sie das Symbol mit der , durchgekreuzten Miilltonne” auf Threm Produkt, der
X dazugehérigen Bedienungsanleitung, der Batterie oder der Verpackung sehen, miissen Sie das
mmmm  Produkt in der vorgeschriebenen Art und Weise entsorgen um Schéden an der menschlichen
Gesundheit und der Umwelt zu vermeiden. Batterien oder Akkus, die Schadstoffe enthalten,
X sind auch mit dem Symbol einer durchgekreuzten Miilltonne gekennzeichnet. In der Nahe zum
Miilltonnensymbol befindet sich die chemische Bezeichnung des Schadstoffes.

WICHTIGER HINWEIS FUR KUNDEN
Dieses Produkt wurde unter strenger Beachtung von Spezifikationen und Spannungsanforderungen
hergestellt, die im Bestimmungsland gelten. Wenn Sie dieses Produkt {iber das Internet, per Postversand
und/oder mit telefonischer Bestellung gekauft haben, miissen Sie bestétigen, dass dieses Produkt fiir Ihr
Wohngebiet ausgelegt ist.
WARNUNG: Verwendung dieses Produkts in einem anderen Land als dem, fiir das es bestimmt ist,
verwendet wird, kann gefahrlich sein und die Garantie des Herstellers oder Importeurs hinfallig lassen
werden. Bitte bewahren Sie diese Quittung als Kaufbeleg auf, da andernfalls das Produkt von der

Garantie des Herstellers oder Importeurs ausgeschlossen werden kann.
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Note concernant les dispositions (Seulement EU)

Si ce symbole apparait sur le produit, le manuel, les piles ou les packs de piles,
ﬁ: cela signifie que vous devez le recycler d’une maniere correcte afin de prévenir
== |es dommages pour la santé humaine et les dommages potentiels pour

I'environnement. Contactez votre administration locale pour de plus amples
X renseignements concernant la bonne méthode de recyclage. Si la pile contient

des métaux lourds au-dela du seuil réglementé, un symbole chimique est affiché
en dessous du symbole de la poubelle barrée d"une croix sur la pile ou le pack de piles.

REMARQUE IMPORTANTE POUR LES CLIENTS
Ce produit a été fabriqué suivant des spécifications séveres et des besoins en tension
applicables dans le pays ot ce produit doit étre utilisé. Si vous avez acheté ce produit via
l'internet, par vente par correspondance ou/et vente par téléphone, vous devez vérifier
que ce produit est bien utilisable dans le pays ol vous résidez.
ATTENTION: L'utilisation de ce produit dans un pays autre que celui pour lequel il a
été congu peut étre dangereuse et annulera la garantie du fabricant ou du distributeur.
Conservez bien votre récépissé qui est la preuve de votre achat, faute de quoi votre

produit ne risque de ne plus étre couvert par la garantie du fabricant ou du distributeur.

* Tous les noms de produits et de sociétés sont des marques commerciales ou
déposées de leur détenteur respectif.

* Alle Produkt- und Firmennamen sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzei-
chen der betreffenden Eigentiimer.

Main Specifications

® Keyboard: Multi-touch controller ® Sound generators: VCF (no input MS-20
Revl filter as resonator), Pulse Generator, VCA, analogue DRIVE, analogue TONE
@ Connectors: () (Headphone) jack (¢3.5mm stereo mini-phone jack), SYNC IN
jack (03.5mm monaural mini-phone jack, 20V maximum input level), SYNC OUT
jack (93.5mm monaural mini-phone jack, 5V output level)

@ Power supply: AA/LR6 alkaline battery x6 or AA nickel-metal hydride battery
x6, DC 9V AC adapter ( ©-E~< ) @ Battery life: Approximately 10 hours (when
using alkaline batteries) ® Current consumption: 300mA

@ Dimensions (WxDxH): 193 x 115 x 46 mm/7.60" x 4.53"x 1.81"

@ Weight: 370g/13.050z. (excluding batteries)

@ Included items: Six AA alkaline batteries, Cable, Owner’s Manual

@ Options: AC adapter (DC 9V ©-C< )

* Specifications and appearance are subject to change without notice for
improvement.




Precauciones

Ubicacién

El uso de la unidad en las siguientes ubicaciones puede dar como resultado un mal
funcionamiento:

* Expuesto a la luz directa del sol

® Zonas de extremada temperatura o humedad

® Zonas con exceso de suciedad o polvo

® Zonas con excesiva vibracion

* Cercano a campos magnéticos

Fuente de alimentacién

Por favor, conecte el adaptador de corriente designado a una toma de corriente con el voltaje
adecuado. No lo conecte a una toma de corriente con voltaje diferente al indicado.

Interferencias con otros aparatos
Las radios y televisores situados cerca pueden experimentar interferencias en la recepcion.
Opere este dispositivo a una distancia prudencial de radios y televisores.

Manejo
Para evitar una rotura, no aplique excesiva fuerza a los conmutadores o controles.

Cuidado
Si exterior se ensucia, limpiese con un trapo seco. No use liquidos limpiadores como disolvente,
ni compuestos inflamables.

Guarde este manual
Después de leer este manual, guardelo para futuras consultas.

Mantenga los elementos externos alejados del equipo
Nunca coloque ningun recipiente con liquido cerca de este equipo, podria causar un cortocircuito,
fuero o descarga eléctrica. Cuide de que no caiga ningun objeto metalico dentro del equipo.

Nota respecto a residuos y deshechos (solo UE)

Si aparece el simbolo del cubo de basura tachado sobre un producto, su manual de
usuario, la bateria, o el embalaje de cualquiera de éstos, significa que cuando tire
dichos articulos a la basura, ha de hacerlo en acuerdo con la normativa vigente de
la Unién Europea para prevenir dafios a la salud publica y al medioambiente. Le
rogamos que se ponga en contacto con su oficina o ministerio de medioambiente
para mas detalles. Si la bateria contiene metales pesados por encima del limite
permitido, habra un simbolo de un material quimico, debajo del simbolo del cubo
de basura tachado.
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NOTA IMPORTANTE PARA EL CONSUMIDOR

Este producto ha sido fabricado de acuerdo a estrictas especificaciones y requerimientos
de voltaje aplicables en el pais para el cual esta destinado. Si ha comprado este producto
por internet, a través de correo, y/o venta telefonica, debe usted verificar que el uso de este
producto esta destinado al pais en el cual reside.

AVISO: El uso de este producto en un pais distinto al cual esta destinado podria resultar
peligroso y podria invalidar la garantia del fabricante o distribuidor. Por favor guarde su
recibo como prueba de compra ya que de otro modo el producto puede verse privado de
la garantia del fabricante o distribuidor.
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* Todos los nombres de productos y comparias son marcas comerciales o marcas registradas
de sus respectivos propietarios.
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Fiche technique

o Clavier: controleur multi-tactile ® Générateurs de sons: VCF (filtre du MS-20 Rev1l
sans entrée comme résonateur), générateur de pulsations, VCA, DRIVE analogique,
TONE analogique e Prises: prise Q (casque) (minijack stéréo de 3, 5mm de diametre),
prise SYNC IN (minijack mono de 3,5mm de diametre, niveau d’entrée maximum de
20V), prise SYNC OUT (minijack mono de 3,5mm de diamétre, niveau de sortie de 5V)
o Alimentation: piles AA/LR6 alcalines x6 ou piles AA au nickel-hydrure métallique x6,
adaptateur secteur en option DC 9V( ©-@&~® ) ® Autonomie des piles: environ 10
heures (avec des piles alcalines) @ Consommation électrique: 300mA

o Dimensions (L x P x H): 193 x 115 x 46mm e Poids: 370g (sans les piles)

o Accessoires fournis: six piles alcalines AA, Cable, Manuel d"utilisation

o Options: adaptateur secteur (DC 9V ©-C<® )

* Les caractéristiques et I'aspect du produit sont susceptibles d'étre modifiés sans avis
préalable en vue d'une amélioration.
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Technische Daten

o Tastatur: Multi-Touch Controller ® Klangerzeugung: VCF (kein Eingang MS-20
Revl Filter als Resonator), Impuls-Generator, VCA, analog-DRIVE, analog-TONE
o Anschliisse: (Kopfhérerbuchse)-Buchse (03,5 mm Stereo-Miniklinkenbuchse),
SYNC IN-Buchse (93,5 mm Mono-Miniklinkenbuchse; maximaler Eingangspegel: 20
V), SYNC OUT-Buchse (23,5 mm Mono-Miniklinkenbuchse; Ausgangpegel: 5 V)
o Stromversorgung: 6 Alkali-Batterien (AA/LR6) oder 6 NiMH-Batterien (AA),
optionales AC-Netzteil (DC 9 V ©&-E~ ) @ Batterielaufzeit: Ca. 10 Stunden (bei
Verwendung von Alkali-Batterien) ® Stromverbrauch: 300 mA

© Abmessungen (B x T x H): 193x115x46 mm e Gewicht: 370 g (ohne Batterien)

o Lieferumfang: 6 Alkali-Batterien, Kabel, Bedienungsanleitung

© Optional: AC-Netzteil (DC 9V &-C<)

* Anderungen der technischen Daten und des Designs ohne vorherige Ankiindi-
gung vorbehalten.

Especificaciones principales

o Teclado: controlador con tecnologia Multi-touch @ Generadores de sonido: VCF (sin
filtro MS-20 Rev1 de entrada como resonador), Generador de pulsos, VCA, DRIVE
anal6fica, TONE analdgico @ Conectores: jack ) (jack mini phone estéreo de ¢3,5 mm),
jack SYNC IN (jack mini phone monaural de 03,5 mm, nivel maximo de entrada de 20
V), jack SYNC OUT (jack mini phone monaural de ¢3,5 mm, nivel de salida de 5 V)

o Alimentacion: bateria alcalina AA/LR6 x6 o bateria de niquel-hidruro metalico AA x6,
adaptador de CA (CC9V opcional €&~ ) e Duracion de la bateria: unas 10 horas
(si se utilizan baterias alcalinas) @ Consumo de corriente: 300 mA

© Dimensiones (ancho x profundo x alto): 193x115x46 mm e Peso: 370 g (sin baterias)

© Elementos incluidos: seis baterias alcalinas AA, Cable, Manual del usuario

© Opciones: adaptador de CA (CC9V SC® )

* Las especificaciones y el aspecto estan sujetas a cambios sin previo aviso por mejora.
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@ Introduction

Thank you for purchasing the Korg volca kick analogue kick generator.

This unit seeks to create the sound of a kick drum centered around the powerful
resonant filter of the original Korg MS-20.

By controlling the self oscillation of the VCF with the PITCH, BEND and TIME
knobs, not just a kick drum, but a pitched bass drum is created by adding a scale.
The analog drive produces a deeper and warmer sound.

As this is the first volca equipped with the TOUCH FX function, you can now add
changes in real time, in addition to the standard sequence effects (such as slide and
swing). This volca specializes in providing a more dynamic kick drum to live
performances.

DRIVE knob

Analog drive can be applied. This knob controls the amount of drive.

TONE knob
This knob controls the high frequency of a tone.

PULSE

This sets the pulse sound in order to add clickiness to the attack.
COLOUR: This knob adjusts the cutoff frequency and the tone of the pulse.
LEVEL: This sets the pulse volume.

AMP

The envelope of the oscillator level can be set.

| ATTACK: This knob sets the speed of the volume attack.

O (Power) button

Press this button to turn the volca kick on. To turn the volca kick off, hold this button
for approximately one second.

Auto power-off

DECAY: This knob sets the speed of the volume decay. The start time for the
| decay of the sound is changed using the SUSTAIN setting (FUNC+Step 9).

MS-20 RESONATOR

The MS-20 filter oscillates to generate a waveform that recreates the “body
resonance” of a kick drum in a musical interval sense. The EG (BEND) can be
used to change the oscillator pitch over time.

PITCH: This knob controls the pitch. When this knob is fully turned to the
left, the volca kick can be played using the step buttons 1 to 16 as a keyboard
in chromatic scale starting with A. While holding down the FUNC button,

turn the PITCH knob

A& Tf you feel the pitch has drifted, please stop the sound for about 10
seconds. volca’s auto-tuning function will correct itself automatically.
BEND: This knob sets the depth of the EG applied to the pitch.

TIME: This knob sets

(" MIDI IN jack

to change the pitch in steps of an octave.

the speed of the pitch fall.

J | SWING knob

\ [

By connecting a MIDI cable to this input, the volca kick can be played and controlled by the MIDI output
of an external device.

SYNC(IN, OUT) jacks

These jacks allow you to synchronize your volca kick to Korg volca, monotribe or other equipment—includ-
ing an analog sequencer or a DAW. The polarity of the SYNC jacks can be set using the global parameters.

* SYNC OUT: a5V pulse of 15 ms is sent at the beginning of each step.

* SYNC IN: If this jack is connected, the internal step-clock will be ignored, and the volca kick sequencer
will advance according to the pulses received here.

) (Headphone) jack
Connecting your headphones to this 1/8”stereo mini jack will mute the volca kick’s internal speaker and
allow you to create music in private.

This knob moves even-numbered steps a maximum of 75% backward. Hold down the FUNC button
while turning this knob to move the steps in the opposite direction.

CLEAR BEND REVERSE: Turns the BEND REVERSE setting on.
CLEAR ALL: Mutes the output.

ACCENT button, knob

Press this button to select whether or not to increase the sound in each step to
emphasize it. Use the ACCENT knob to specify the volume change of the accent
applied to the selected step.

SLIDE

While holding down the FUNC button, press the ACCENT button (SLIDE) to turn
on or off sliding for each step (ACCENT lights up). EG will not be triggered with
the step after the one where sliding has been turned on. This further achieves the
effect of connecting steps for a smooth change of the pitch.

PITCH —/——/ N
AMPEG '

SLUDE . on . off . of . on . on . off
STEP . on . on . off . on . on . on

This function links multiple saved sequences.

While holding down the MEMORY button, press the step buttons between 1 and 16
(where sequences have been saved) to specify the range of sequences that you want to
play. The sequences in that range will play back consecutively.

WRITE (saving)

While holding down the FUNC button, press the MEMORY button to enter the
save-ready condition (MEMORY button blinks). In this condition, press a step button
between 1 and 16 to save the currently selected sequence and the setting of each knob
(except the SWING, TEMPO and VOLUME knobs) as sequence data with the step
button that was pressed.

Returning all sequence data to the factory defaults

1. While holding down the FUNC and MEMORY buttons, turn the volca kick on.
The @ (REC) and P> (PLAY) buttons will blink.

2. Press the @ (REC) button to restore the factory defaults and start volca kick. Press
the P> (PLAY) button to cancel the reset operation and simply start volca kick.

A& Restoring the factory defaults will erase any saved sequence data.

Once the sequence has made a full cycle from the step where an operation was performed,
record is automatically deactivated.
TIP Motion sequencing will record adjustments to the knobs other than TEMPO, SWING

and VOLUME.
FUNC + ON/OFF __ | This turns motion sequencing on/off.
FUNC + CLEAR | All recorded knob adjustments will be erased.
CLEAR (erasing data)

The settings for various functions can be cleared. If the setting is not changed after it has
been cleared, perform the clear operation again to undo it.

FUNC + ACT.STEP

All values in the active step will be deleted

FUNC + ACCENT _ [The accent setting for all steps will be turned off.

FUNC + SLIDE The slide setting for all steps will be turned off.

FUNC + . .

BEND REVERSE The BEND REVERSE setting for all steps will be turned off.
FUNC +ALL All sequence data will be erased

The power-off function will automatically turn the volca kick off after roughly four NKNSCH MIDLIN IN=SYNC-0UT 0 é@ﬂ//
hours have passed with d being produced. The aut -off functi PULSE AP TEMPO
passed with no sound being produced. The auto power-off function can ~ (—— COLOUR LEVEL ATTACK DECAY )
be disabled using the global parameters. (See global parameters.) O @ St | o, @ @ @ The Tempo knob controls the speed of the onboard sequencer and arpeggiator.
Connect the plug end of the optional AC adapter to this jack. MS-20 RESONATOR ety L This is the master volume knob; use this to set the output level of volca kick. )
“ ?oge?iiﬁﬁ csizfnclaﬁidtlicx/f)?cngcrkljsmg any ACadapter ofher than the specied DRIVE e | PITCH BEND TME [ ACCENT  swne  TEWPD  VOLUME — -
i i J =g e g Specifying global parameter settings
f P @ . @ g @ @ @ @ @ ~ @ Setting the MIDI channel
DISPLAY o , =~ = - 1. While holding down the MEMORY button,turn the volca kick on.
The value of the selected knob, button, or function is shown in the screen. 2. Step buttons 1 to 16 correspond to the MIDI channels 1 to 16. Press the button that
» (PLAY) button | oo 5’ [ mp MODE - TOUCH X ACCENT ACTIESTER MEMORY L corresponds to the desired channel, and the LED below the step button will light up.
Pressing this button will cause the current sequence to begin playing. The »(PLAY) ooo Other parameters
button will light up during playback. Press this button a second time to stop playback. il R e 1. While holding down FUNC button, turn on the volca kick.
@ (REC) button . Use the step buttons 1-8 to set your preferences for any or all of the global parameters.
(REC) 2. Use th pb 1-8 your pref f y 11 of the global p
This records your performance on the step buttons as a sequence. If you press this (Refer to the tablg.? ) )
button while stopped, you'll enter record-ready mode (the button will blink); when D TG 3. When you have finished, press the ® (REC) button. Your settings will be saved, and the
you then press the »>(PLAY) button, recording will start (the button will light). You MI]TIUN SEQUENCE volca kick will restart. To cancel without making changes, press the P>(PLAY) button.
can also start recording by plgying the keyboard When irl1 record-ready modle. If you ° Button LED litup LED unlit
press the @ (REC) button during playback, recording will start from the point at Parameter Status Diglyndion Status Digly o
which you pressed the button. 1 | Auto power-off function *Enabled APon Disabled AP.oF
- N 2 | Battery type selection Nickel-metal hydride | bt.nH *Alkaline bt.AL
Step buttons 1to 16 ACTIVE STEP button FUNC (function) button 3 [[sync Out polarity Fal olo “Rise ol
These function as step buttons for the sequencer and the keyboard. Press this button to turn on or off each step of the current sequence (ACTIVE STEP To access various volca kick functions, hold down the FUNC button and press the - - - -
STEP MODE button button lights up). Steps that are turned off are disabled and will be skipped during appropriate step button. The LED below the button will light to confirm your selection. 4 [ Syncn polarity Fall Slio “Rise SIHI
Press this button so that step buttons 1 to 16 will function as step buttons for the S\iﬁﬁa‘}jﬁ and recording. The LEDs on each button for steps that have been turned on Ro'jl‘ . > | Tempo range settings Full (10600 LS Narrow (56:240) | thrr
sequence (STEP MODE button lights up). Pressing a step button between 1 and 16 ghtup- This function produces a drum roll 6 | MIDI Clock Src “Auto CLAt Internal CLin
turns thle step on or off. Steps that have been turned on will be pléyed. Hf)wever, 12 3 4 5 6 1 8 8 0 n_ 12 1 151 FNC+1/4,1/2,1/1, This knob sets the hit timing interval from one of six combinations. 7 | MIDIRX ShortMessage *On St.on off St.oF
steps with nothing recorded cannot be turned on. When a step with nothing (fon ) Con ) o) Con ) {orr )Con ) on ][ orF) (on )[on ) 0¥ ) lon ] orr )[on ] [on ) o] 4/3,2/1,311 » ’
. . . 8 | Syncinput/output unit Once astep StP1 *Once every 2 steps | StP2
recorded is turned on, the pitch for step 1 on the keyboard (the lowest note) will Octave
automatically be recorded. | : I ! I : I 2 I ! ] : CC = I o | FUNC +10CT UP_|This raises the pitch by one octave. *: Factory default setting
r -I FUNC +20CT UP_[This raises the pitch by two octaves.
TOUCH X hutton Installing the batteries
Press this button to turn on the touch effect function (TOUCH FX button lights up). SUSTAIN — 9 .
Pressing the step buttons 1 to 16 when TOUCH FX is set to ON will cause the BEND REVERSE FUNC + SUSTAIN |Changes the start timing for the AMP DECAY. On the back panel, locate the battery compartment and slide off the cover. Insert the
sequence being played back to temporarily act as follows. While holding down the FUNC button, press the ACTIVE STEP button to enter BEND SUSTAIN: OFF SUSTAIN: ON batteries—being sure to observe the correct polarity —and then replace the battery cover.
ROLL: The ROLL function will activate at the selected timing, REVERSE mode (ACTIVE STEP button blinks). The bend direction for each step can ATTACK  DECAY ATTACK DECAY A& Turn the volca kick off bgfore replacing the batteriels. ‘
10CT UP, 2 OCT UP: The OCT UP setting that is pressed will turn on. be set to its opposite. - -—| | A& Remove depleted batteries at once. Depleted batteries left in the battery compartment
SUSTAINt Turns the SUSTAIN settings on MEMORY button /\ /\ may leak over time, and may cause malfunctions. Also, remove the batteries if you will
: ) | . . . .
MOTION SEQUENCE ON/OEF: This makes the PITCH, BEND and TIME t random. o . X . ! not be using the volca kick for an extended period of time.
Q ' 1S ma 4es e Jand 1A movle at random, The'volca k}ck is equipped with 16 memory locations that are used to save sequences. ! "4 [} A& Do not mix partially used batteries with new ones, and do not mix batteries of differing
MOTION SEQUENCE CLEAR: The motion sequence that is set will be disabled. While holding down the MEMORY button, press a step button between 1 and 16 to Note Note Note - Note tvpes
CLEAR ACT.STEP: Makes the four steps following the step pushed replay in a loop. load the saved sequence and the parameters of each knob (except for the SWING, o o ypes.
CLEAR ACCENT: Turns the ACCENT setting on. TEMPO and VOLUME knobs). MOTION SEQUENCE Battery level indicator
: ) y
CLEAR SLIDE: Turns the SLIDE setting on. CHAIN function This function records adjustments made to knobs while a sequence is being recorded. When the volca kick is turned on, the LEDs below the step buttons indicate the remaining

amount of battery power. If all LEDs are lit up, the batteries are completely full. Fewer lit

LEDs mean that the battery level is correspondingly lower.

A& When using the AC adapter, the remaining battery level will not be indicated correctly.

TIP Either alkaline or nickel-metal hydride batteries can be used. In order for the remaining
battery level to be detected and indicated correctly, the type of batteries being used must
be specified in the global parameters of the volca kick.

TIP If the batteries are running low during usage of the volca kick, the low battery warning
“bt.Lo” will appear in the display. If the batteries run down completely, the volca kick
automatically turns off.

TIP It's not possible to turn off the low battery warning; however, you will be able to
continue using the volca kick until the batteries have run down completely.

About the MIDI implementation chart

The volca kick can be controlled via MIDI; simply connect the MIDI output of an external

MIDI device to the MIDI IN jack of the volca kick. The MIDI messages that can be received
by the volca kick are listed in its MIDI implementation chart. You can download the MIDI
implementation chart for the volca kick from the Korg Web site.



Introduction

Merci d'avoir choisi le générateur de son de grosse caisse analogique volca kick de Korg.

Cet instrument vise a recréer le son d'une grosse caisse en se basant sur le puissant filtre a
résonance équipant le synthétiseur MS-20 de Korg.

Grace au controle de l'auto-oscillation du VCF via les commandes PITCH, BEND et TIME, il est
possible de créer non seulement un son de grosse caisse, mais aussi de modifier la hauteur du son
de grosse caisse via I'ajout d'une gamme. La distorsion analogique produit un son plus profond et
plus chaleureux. Vu que ce modele est le premier de la gamme volca a offrir la fonction TOUCH
FX, vous pouvez a présent ajouter des changements en temps réel, en plus des effets de séquence
standard (comme le glissé et le swing). L'atout de ce volca est sa capacité de gonfler la dynamique
du son de grosse caisse pour les performances en public.

Interrupteur d'alimentation ®)

Appuyez sur cet interrupteur pour mettre le volca kick sous tension. Pour mettre le volca kick hors

tension, maintenez cet interrupteur enfoncé pendant environ une seconde.

Fonction de coupure automatique de I'alimentation
La fonction de coupure automatique de Ialimentation met le volca kick hors tension quand 4 heures
environ se sont écoulées sans aucune manipulation ni production de son sur I'instrument. Vous pouvez
désactiver la fonction de coupure automatique de I'alimentation avec les parametres globaux de
I'instrument. (Voyez la description des parametres globaux.)

Prise DC9V O-C-
Branchez a cette prise la fiche de I'adaptateur secteur en option.

AL Utilisez uniquement le type d’adaptateur secteur spécifié. L'utilisation de tout autre
adaptateur secteur pourrait endommager le volca kick.

\

(commande DRIVE

Permet d‘appliquer un effet de distorsion analogique. Regle le niveau de distorsion.

Commande TONE

Accentue ou atténue l'aigu du timbre.

PULSE

Regle le son de pulsation permettant d'ajouter le clic caractéristique de l'attaque.
COLOUR: Regle la fréquence de coupure et le timbre de la pulsation.

LEVEL: Regle le volume de la pulsation.

AMP

Permet de régler I'enveloppe du niveau de I'oscillateur.

ATTACK: Régle la vitesse de l'attaque de volume.

DECAY: Regle la vitesse de la chute de volume. Le point de départ pour la chute du
son est ajusté avec le réglage SUSTAIN (FUNC+Pas 9).

MS-20 RESONATOR

Le filtre du MS-20 produit une oscillation pour générer une forme d’onde recréant
la “résonance de fGit” d'une grosse caisse sous forme d'intervalle musical. EG
(BEND) permet de changer la hauteur de I'oscillateur dans le temps.

PITCH: Regle la hauteur. Quand cette commande est tournée a fond a gauche, les
boutons de pas 1 a 16 du volca kick peuvent servir de clavier pour jouer une gamme
chromatique démarrant sur un La. Maintenez enfoncé le bouton FUNC et tournez la
commande PITCH pour changer la hauteur par pas d"une octave.

A Sil'instrument semble désaccordé, arrétez de produire du son pendant

Prise MIDIIN
La connexion d"un dispositif MIDI a cette prise via un
cable MIDI permet de jouer et de piloter le volca kick
depuis le dispositif externe.

Prises SYNC(IN, OUT)

Ces prises permettent de synchroniser le volca kick
avec un Korg volca, monotribe ou un autre
instrument—y compris un séquenceur analogique ou
une station de travail audio numérique (DAW). La

Q) Prise casque
Vous pouvez brancher un casque d’écoute a cette
fiche minijack stéréo de 3,5mm pour couper le son
du haut-parleur interne et jouer sans déranger
votre entourage.

Commande SWING
Recule les pas pairs jusqu’a 75% pour produire du
swing. Maintenez le bouton FUNC enfoncé tout en

tournant cette commande pour avancer les pas.

BEND: Regle la profondeur de I'enveloppe appliquée a la hauteur.
TIME: Regle la vitesse de la chute de hauteur.

environ 10 secondes. La fonction d’accordage automatique du volca corrigera
alors automatiquement la hauteur.

J

(EcraN
Affiche les valeurs sélectionnées avec les commandes, boutons et fonctions de l'instrument.
Bouton P> (lecture)

Appuyez sur ce bouton pour lancer la lecture de la séquence sélectionnée. Le bouton P>
(lecture) s’allume pendant la lecture. Une nouvelle pression sur ce bouton arréte la lecture.

Bouton @ (enregistrement)

Appuyez sur ce bouton pour enregistrer votre jeu sur les boutons de pas et vos manipulations
des commandes sous forme de séquence. Quand le séquenceur est a l'arrét, une pression sur ce
bouton active le mode paré a enregistrer (le bouton clignote alors). Vous pouvez alors démarrer
I'enregistrement en appuyant sur le bouton P> (lecture) (le bouton s‘allume). Vous pouvez aussi
lancer l'enregistrement en jouant avec les boutons de pas quand le volca kick est en mode paré
a enregistrer. Quand vous appuyez sur le bouton @ (enregistrement) pendant la lecture,
I'enregistrement commence au point ol vous avez enfoncé le bouton.

N\ [

—— nc 8’—@ PULSE‘ f MIDIIN IN—SYNC-0UT L
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MS-20 RESONATOR — ANALOGUE KICK GENERATOR

DRIVE mu: PITCH 5T

O O

TIME ACCENT
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polarité des prises SYNC peut étre réglée avec les
parametres globaux du volca kick.

SYNC OUT: Transmet une impulsion de 5 V durant 15
ms au début de chaque pas.

SYNC IN: Quand cette prise est reliée a un dispositif,
le séquenceur du volca kick ignore son horloge interne

J/ et aligne ses pas sur les impulsions reques a cette prise. i ick.

Commande TEMPO

Cette commande regle la vitesse du séquenceur et
de l'arpégiateur intégrés.

Commande VOLUME

Cette commande de volume général regle le niveau
de sortie du volca kick

SWING TEMPO VOLUME

STEP MODE

585

TOUCH FX

ACCENT ACTIVE STEP MEMORY

SLIDE BEND REVERSE WRITE

ROLL ——M8M8M8™M8 ™

l l HICIUE ZEI E

MDTIUN SEI]U[NCE

Appuyez sur ce bouton pour activer la fonction de pas de séquence des boutons de pas 1a 16
(le bouton STEP MODE s'allume). Appuyez sur un bouton de pas 1~16 pour activer ou
couper le pas en question. Les pas activés sont joués dans la séquence. Cependant, les pas
vides (oli rien n’est enregistré) ne peuvent pas étre activés. Quand un pas vide est activé, la
hauteur du pas 1 du clavier (c.-a-d. la note la plus basse) est automatiquement enregistrée.

Bouton TOUCH FX

Appuyez sur ce bouton pour activer la fonction d’effet de toucher (le bouton TOUCH FX
s‘allume). Enfoncer les boutons de pas 1 a 16 quand la fonction TOUCH FX est active change
temporairement le comportement de la séquence en cours de reproduction comme suit.
ROLL: La fonction ROLL est activée conformément au timing sélectionné.

10CT UP, 2 OCT UP: Le réglage OCT UP correspondant au bouton enfoncé est activé.
SUSTAIN: Active les parametres SUSTAIN.

MOTION SEQUENCE ON/OFF: Modifie les parametres PITCH, BEND et TIME de fagon
aléatoire.

MOTION SEQUENCE CLEAR: La séquence de manipulations définie est désactivée.
CLEAR ACT.STEP: Les quatre pas suivant le pas enfoncé sont lus en boucle.

CLEAR ACCENT: Active la fonction ACCENT.

CLEAR SLIDE: Active la fonction SLIDE.

CLEAR BEND REVERSE: Active la fonction BEND REVERSE.

CLEAR ALL: Coupe le signal de sortie.

Bouton et commande ACCENT

Appuyez sur ce bouton pour déterminer si le volume du son augmente ou non pour chaque
pas (pour produire un accent). Définissez avec la commande ACCENT le changement de
volume de I'accent appliqué au pas sélectionné.

SLIDE

Tout en maintenant enfoncé le bouton FUNC, appuyez sur le bouton ACCENT (SLIDE) pour
activer ou désactiver le glissé pour chaque pas (le bouton ACCENT s'allume). Dans le cas
d'un pas suivant un pas pour lequel le glissé a été activé, le générateur d’enveloppe n'est pas
déclenché. Cela permet de produire un changement de hauteur naturel entre les pas.

PITCH

AMPEG

SUDE © on . off . of . on . on . off
STEP . on . on . off | on i on . on

I'enregistrement. Pour chaque pas actif, le témoin du bouton correspondant s‘allume.
1 2 3 4 5 § 1 8 9 10 1 12 13 4 15 16
(lon ] (o ][ oFF ) on ] oFF ) (on ] [on ][ oFF | (on ] [[on ][ oFF ] [fon ] oFF J[on ] [on ] oFF]
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BEND REVERSE

Maintenez enfoncé le bouton FUNC et appuyez sur le bouton ACTIVE STEP pour activer le
mode BEND REVERSE (le bouton ACTIVE STEP clignote). La direction du bend peut étre
inversée pour chaque pas.

Bouton MEMORY

Le volca kick comporte 16 emplacements de mémoire utilisés pour sauvegarder les
séquences. Tout en appuyant sur le bouton MEMORY, enfoncez un des boutons de pas 1 a 16
pour charger la séquence sauvegardée et les paramétres de chaque commande (sauf les
commandes SWING, TEMPO et VOLUME).

Fonction CHAIN

Cette fonction permet d’enchainer plusieurs séquences sauvegardées.

Tout en maintenant enfoncé le bouton MEMORY, utilisez les boutons de pas 1 a 16 (ou des
séquences sont sauvegardées) pour délimiter la série de séquences a reproduire. Les
séquences comprises dans cette série sont lues en boucle.

WRITE (sauvegarde)

Tout en maintenant enfoncé le bouton FUNC, appuyez sur le bouton MEMORY pour parer
I'instrument a la sauvegarde (le bouton MEMORY clignote). Quand I'instrument est paré a la
sauvegarde, appuyez sur un bouton de pas 1 a 16 pour sauvegarder la séquence actuelle et le
réglage de chaque commande (sauf les commandes SWING, TEMPO et VOLUME) sous
forme de données de séquence dans la mémoire du bouton de pas enfoncé.

Initialisation de toutes les données de séquence

1. Mettez le volca kick sous tension en maintenant ses boutons FUNC et MEMORY enfoncés.
Les boutons @ (enregistrement) et P (lecture) clignotent.

2. Appuyez sur le bouton @ (enregistrement) pour initialiser les réglages et redémarrer le volca
kick. Appuyez sur le bouton P> (lecture) pour annuler I'initialisation et redémarrer
simplement le volca kick.

A& Linitialisation des réglages entraine la perte de toutes les données de séquence
sauvegardées par 'utilisateur.

Boutons de pas1a 16 Bouton ACTIVE STEP Bouton FUNC (fonction)
11 s"agit des boutons de pas du séquenceur et du clavier. Appuyez sur ce bouton pour activer ou désactiver chaque pas de la séquence actuelle (le Pour accéder aux diverses fonctions du volca kick, maintenez enfoncé le bouton FUNC et
Bouton STEP MODE bouton ACTIVE STEP s “allume). Les pas coupés sont ignorés durant la reproduction et appuyez sur le bouton de clavier correspondant a la fonction voulue. La diode en dessous de

chaque bouton s'allume et offre une confirmation visuelle de votre sélection.
ROLL
Cette fonction produit un roulement de batterie.

FNC+1/4,1/2,1/1,4/3, 2/1, | Cette commande régle I'intervalle temporel de frappe parmi six
31 combinaisons.
Octave
FUNC +10CT UP Transpose la hauteur d'une octave vers le haut.
FUNC +20CT UP Transpose la hauteur de deux octaves vers le haut.
SUSTAIN
FUNC + SUSTAIN Modifie le point de départ de la chute d’amplificateur (AMP DECAY).
SUSTAIN: COUPE (OFF) SUSTAIN: ACTIF (ON)
ATTAQUE CHUTE ATTAQUI E
't 1
Note Note thg Note'
activée coupée activée coupée
MOTION SEQUENCE

Cette fonction enregistre les manipulations des commandes dans une séquence.

Quand la séquence a effectué un cycle complet depuis le pas ot la manipulation initiale a été

effectuée, I'enregistrement est automatiquement désactivé.

ASTUCEL enregistrement de manipulations capture les manipulations des commandes (sauf
TEMPO, SWING et VOLUME).

FUNC + ON/OFF Active/désactive I'enregistrement de manipulations.

FUNC + CLEAR Efface toutes les manipulations de commandes et boutons

enregistrées dans la séquence.

CLEAR (suppression de données)

Supprime les réglages de diverses fonctions. Si vous n‘avez effectué aucun réglage apres avoir
exécuté 1'opération Clear, vous pouvez annuler la fonction Clear et retrouver les réglages
“pré-Clear” en exécutant a nouveau |'opération Clear.

FUNC + ACT.STP Efface toutes les valeurs du pas actif.
FUNC + ACCENT Le réglage d’accent est désactivé pour tous les pas.
FUNC + SLIDE Le réglage de glissé est désactivé pour tous les pas.

FUNC + BEND REVERSE|La fonction BEND REVERSE est désactivée pour tous les pas.

FUNC +ALL Efface toutes les données de la séquence.

Réglage des paramétres globaux
Réglage du canal MIDI

1. Mettez le volca kick sous tension en maintenant son bouton MEMORY enfoncé.

2. Les boutons de pas 1a 16 correspondent aux canaux MIDI 1 a 16. Appuyez sur le bouton de
clavier correspondant au canal MIDI voulu. La diode s'allume alors sous ce bouton.

Autres paramétres

1. Mettez le volca kick sous tension en maintenant son bouton FUNC enfoncé.

2. Réglez le ou les parametres globaux voulus de I'instrument selon vos préférences avec les
boutons de pas 1 a 8. (Voyez le tableau pour plus de détails.)

3. Quand vous avez fini les réglages globaux, appuyez sur le bouton @ (enregistrement). Le volca
kick sauvegarde vos réglages avant de redémarrer. Vous pouvez annuler les réglages globaux
avant la sauvegarde en appuyant sur le bouton P> (lecture).

Bouton Témoin allumé Témoin éteint
Parametre Statut Indicatona lécran Statut Indicaton [écran

1 | Mise hors tension automatique *Activée APon Désactivée APoF

2 | Sélection du type de piles Au nickel-hydrure métallique | bt.nH *Alcalines bt.AL

3 | Polarité‘Sync Out’ Diminue Solo *Augmente SoHI

4| Polarité'SyncIn' Diminue SlLo *Augmente SLHI

5 | Réglages de plage de tempo Intégrale (10...600) tPFL *Réduite (56...240) tPnr

6 | Source dhorloge MIDI *Automatique CLAt Interne CLIn

7 | Réception MIDI ShortMessage *Active Ston Coupée St.oF

8 | Synchro du dispositif dentrée/de sortie | Une fois par pas StP1 *Une fois tous les 2 pas | StP2

*: réglage d’usine

Installation des piles

Localisez le couvercle du compartiment des piles sur la face arriére et ouvrez le couvercle en le
glissant. Insérez les piles en veillant a respecter les indications de polarité, puis remettez en place le
couvercle du compartiment des piles.

A Mettez le volca kick hors tension avant de remplacer les piles.

A& Retirez toujours immédiatement les piles usées du volea kick. La présence de piles usées dans
I'instrument peut provoquer des dysfonctionnements (dus a une fuite du liquide des piles).
Retirez également les piles si vous n‘avez pas l'intention d"utiliser le volca kick pendant une
période prolongée.

k Ne mélangez pas des piles partiellement utilisées avec des piles neuves et ne mélangez pas
différents types de piles.

Indication d'autonomie restante des piles

A'lamise sous tension, le volca kick indique Iautonomie restante des piles avec les témoins sous ses
boutons de pas. Avec des piles neuves en place, tous les témoins sont allumés. Au fil de I'utilisation,
les témoins s'éteignent un a un, indiquant 'autonomie restante.

AL Quand un adaptateur secteur est branché, I’ indication de charge des piles ne reflete pas la charge réelle.

ASTUCEVous pouvez alimenter I'instrument avec des piles alcalines ou au nickel-hydrure métallique. Pour
que l'instrument détecte et indique correctement I'autonomie restante des piles, il est primordial
de définir le type de piles en place avec les parametres globaux du volca kick.

ASTUCEQuand les piles sépuisent durant l'utilisation du volca kick, le message d'avertissement de bas
se tension des piles “bt.Lo” s'affiche sur I'écran. Le volca kick est automatiquement mis hors
tension quand les piles sont plates.

ASTUCE L'affichage du message d'avertissement de basse tension des piles ne peut pas étre désactivé.
Toutefois, vous pouvez continuer a utiliser le volca kick jusqu’a ce que les piles soient
compléetement plates.

A propos du tableau d'implémentation MIDI

Pour piloter le volca kick via MIDI, raccordez simplement la prise de sortie MIDI du dispositif MIDI
externe voulu a la prise MIDI IN du volca kick. Les types de messages MIDI qui peuvent étre recus
par le volca kick figurent dans son tableau d’implémentation MIDI. Vous pouvez télécharger le
tableau d'implémentation MIDI du volca kick sur le site web de Korg.



Vorweg

Danke dass Sie sich fiir den analogen Kick-Generator Korg volca kick entschieden haben.
Mithilfe des leistungsfahigen Resonanzfilters aus dem Korg MS-20 konnen Sie mit diesem
Gerat eindrucksvolle Bassdrum-Sounds erzeugen.

Durch Steuern der Selbstoszillation des VCF mit den Reglern PITCH, BEND und TIME
konnen Sie neben dem Anschlag auch das Klangverhalten und die Stimmung einer
Bassdrum emulieren. Der analoge Drive erzeugt einen volleren und warmeren Klang.

Als neues Feature verfiigt dieser volca erstmals iiber die TOUCH TX-Funktion, die Thnen
neben den Standard-Sequenzeffekten (wie Slide und Swing) eine Echtzeitbearbeitung
ermdglicht. Dieses Gerat der volca-Reihe ist speziell zur Erzeugung dynamischer,
realistisch wirkender Bassdrumsounds geeignet.

O Ein-/Ausschalttaste

halten Sie die Taste etwa eine Sekunde lang gedriickt.

Energiesparfunktion
Die Energiesparfunktion schaltet den volca kick automatisch aus, wenn nach etwa vier
Stunden keine Klinge erzeugt wurden. Die Energiesparfunktion kann iiber die globalen
Parameter deaktiviert werden. (Siehe globale Parameter.)

DC 9V ©-C-®-Buchse

Schlielen Sie hier ein als Zubehor erhaltliches Netzgerit an.

A& Verwenden Sie ausschlieBlich das hierfiir vorgesehene Netzgerat. Der Anschluss nicht
fiir dieses Modell vorgesehener Netzgerite kann zu Schaden am volca kick fiihren.

Driicken Sie diese Taste, um den volca kick einzuschalten. Um den volca kick auszuschalten,

DRIVE-Regler

Mit diesem Regler kinnen Sie bei Bedarf den Anteil der Ubersteuerung einstellen.

TONE-Regler

Hiermit regeln Sie den Hochtonanteil des Klangs.

PULSE

Hiermit bestimmen Sie den Impulsanteil fiir einen deutlicheren Anschlag.
COLOUR: Dieser Regler regelt Cutoff-Frequenz und Klang des Impulses.
LEVEL: Hiermit regeln Sie den Pegel des Impulses.

AMP

Hiermit kénnen Sie die Hiillkurve des Oszillatorpegels einstellen.
ATTACK: Dieser Regler verandert die Anstiegszeit.

DECAY: Dieser Regler verandert die Abfallzeit. Die Anfangszeit fiir das
Abschwellen des Sounds wird mit der SUSTAIN-Einstellung geandert

ANZEIGE
Hier wird der Wert des/der gewahlten Reglers, Taste oder Funktion angezeigt.

P (PLAY)-Taste

Mit dieser Taste starten Sie die Wiedergabe der aktuellen Sequenz. Die P> (PLAY)-Taste
leuchtet wahrend der Wiedergabe. Driicken Sie die Taste erneut, um die Wiedergabe zu
stoppen.

@ (REC)-Taste

Zur Aufnahme Thres Spiels auf der Tastatur als Sequenz. Driicken Sie bei gestoppter Wiedergabe
diese Taste, um den volca kick aufnahmebereit zu schalten (Taste blinkt) - die Aufnahme startet,
sobald Sie die P (PLAY)-Taste driicken (Taste leuchtet). Sie konnen bei aufnahmebereitem Gerit
die Aufnahme auch durch Spielen auf der Tastatur starten. Wenn Sie die @ (REC)-Taste wahrend
der Wiedergabe driicken, beginnt die Aufnahme ab genau diesem Zeitpunkt.

| (FUNC+Schritt 9).

MS-20 RESONATOR

Der MS-20 Filter generiert eine Wellenform, die die Kesselresonanz einer Bassdrum
moglichst realistisch emuliert und in verschiedenen Tonhohen aufrufbar ist. Mit dem
Hiillkurvengenerator (BEND) kann die Oszillatortonhdhe im Zeitverlauf gedndert werden.
PITCH: Dieser Regler steuert die Tonhche Ist dieser Regler ganz herunter gedreht,
funktionieren die Tasten 1-16 als Schritt-Tasten einer chromatisch gestimmten
Tastatur, die mit der Note A beginnt. Bei gedriickt gehaltener FUNC-Taste dndern
Sie mit dem PITCH-Regler die Tonhohe in Schritten von einer Oktave.

R Falls die Stimmung sich verschoben haben sollte, stoppen Sie die
Wiedergabe etwa 10 Sekunden lang, damit die Auto-Tuning-Funktion des
volca automatisch die Stimmung korrigieren kann.

BEND: Mit diesem Regler bestimmen Sie, wie stark die Hiillkurve die Tonhdhe

beeinflusst.

TIME: Mit diesem Regler bestimmen Sie die Abfallzeit der Tonhdhe.

( MIDI IN-Buchse
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volca kick

ANALOGUE KICK GENERATOR

TEMPO VOLUME

ACCENT SWING

STEP MODE

TOUCH FX ACCENT

ACTIVE STEP MEMORY

SLIDE BEND REVERSE WRITE

q

Q) (Kopfhérer)-Buchse

Wenn Sie einen Kopfhérer an diese 1/8"
Stereo-Miniklinkenbuchse anschliefen, wird der
interne Lautsprecher des volca kick stumm
geschaltet und Sie kénnen Musik machen, ohne
andere zu storen.

SWING-Regler

Mit diesem Regler kénnen Sie geradzahlige
Schritte bis zu 75 % nach hinten verschieben.
Wenn Sie die FUNC-Taste gedriickt halten,
konnen Sie die Schritte in die entgegengesetzte
Richtung verschieben.

TEMPO-Regler

Regler zur Steuerung der Geschwindigkeit des
eingebauten Sequenzers und Arpeggiators.
VOLUME-Regler

Mit dem Lautstérkeregler regeln Sie den
Ausgangspegel des volca kick.

Verbinden Sie diesen Eingang mithilfe eines
MIDI-Kabels mit dem MIDI-Ausgang eines
externen Geréts, um den volca kick damit
anzusteuern.

SYNC (IN, OUT)-Buchsen

Uber diese Buchsen konnen Sie Thren volca kick
mit einem Korg volca monotribe oder anderen
Geriten wie analogen Sequenzern oder DAW
synchronisieren. Die Polaritdt der SYNC-Buchsen
kann iiber die globalen Parameter eingestellt
werden.

SYNC OUT: Sendet einen 5 V-Impuls vom 15 ms
Lange zu Beginn jedes Schrittes.

SYNC IN: Ist an dieser Buchse ein entsprechendes
Gerit angeschlossen, wird die interne Uhr
ignoriert und der volca kick Sequenzer wird tiber
die hier empfangenen Impulse gesteuert.

rSchritt-Taster 1bis 16

Diese Taster dienen als Schritt-Taster fiir den Sequenzer und das Keyboard.

STEP MODE-Taste

Driicken Sie diese Taste, dienen die Tasten 1-16 als Schritt-Tasten fiir die Sequenz (STEP
MODE-Taste leuchtet). Driicken Sie eine Schritt-Taste zwischen 1 und 16, wird der
entsprechende Schritt aktiviert oder deaktiviert. Aktivierte Schritte werden wiedergeben.
Schritte, fiir die nichts aufgezeichnet wurde, werden nicht wiedergegeben. Falls ein
Schritt aktiviert ist, fiir den nichts aufgezeichnet wurde, wird automatisch die Tonhéhe
von Schritt 1 auf der Tastatur (die tiefste Note) aufgezeichnet.

TOUCH FX-Taste

Taste zur Aktivierung der Touch-Effekt-Funktion (TOUCH FX-Taste leuchtet). Mit die
Tasten 1-16 als Schritt-Tasten konnen Sie bei aktivierter TOUCH FX-Funktion (ON)
wihrend der Wiedergabe einer Sequenz temporir folgende Effekte zuweisen:

ROLL: Die ROLL-Funktion wird im aktuellen Timing aktiviert.

10CT UP, 2 OCT UP: Die Oktave erhoht sich je nach Taste um den Faktor 1 bzw. 2.
SUSTAIN: Aktiviert die SUSTAIN-Einstellungen.

MOTION SEQUENCE ON/OFF: Hiermit dndern sich PITCH, BEND und TIME zuféllig.
MOTION SEQUENCE CLEAR: Die aktuelle Motion-Sequenz wird deaktiviert.
CLEAR ACT.STEP: Die vier Schritte nach dem gedriickten Schritt werden als Loop
wiedergegeben.

CLEAR ACCENT: Aktiviert die ACCENT-Einstellung.

CLEAR SLIDE: Aktiviert die SLIDE-Einstellung.

CLEAR BEND REVERSE: Aktiviert die BEND REVERSE-Einstellung.

CLEAR ALL: Schaltet den Ausgang stumm.

ACCENT-Taste und -Regler

Diese Taste aktiviert oder deaktiviert die Akzentfunktion zur Betonung der einzelnen
Schritte. Mit dem ACCENT-Regler bestimmen Sie die Lautstdrke des Akzents des
betreffenden Schritts.

SLIDE

Wenn Sie bei gedriickter FUNC-Taste die ACCENT (SLIDE)-Taste driicken, aktivieren oder
deaktivieren Sie damit das Glissando des jeweiligen Schritts (ACCENT leuchtet) Ist fiir
einen Schritt Glissando aktiviert, wird im folgenden Schritt der Hiillkurvengenerator (EG)
nicht getriggert. Dies sorgt fiir sanfte Ubergange der Tonhohe zwischen den Schritten.

AMPEG
SUDE : on . off . of . on . on . off
STEP . on . on . off | on . on | on

ACTIVE STEP-Taste

Diese Taste aktiviert oder deaktiviert die Schritte der aktuellen Sequenz (ACTIVE
STEP-Taste leuchtet) Deaktivierte Schritte werden wahrend der Wiedergabe und
Aufzeichnung iibersprungen. Die LEDs der aktivierten Schritt-Tasten leuchten auf.

1 2 3 4 5 8 1 8 9 W 1M 12 13 14 15 16
[oN || ON IOFF || ON ||0FF || ON || ON IOFF" ON || ON || OFFI ON "OFF || ON || ON || oFFl

1 2 4 § 1 9 12 14 15
|->|||||||l||||||l|||—|
BEND REVERSE
Driicken Sie bei gedriickter FUNC-Taste die ACTIVE STEP-Taste, um in den BEND
REVERSE-Modus zu gelangen (ACTIVE STEP-Taste blinkt). Sie konnen die
Bend-Richtung jeden Schrittes umdrehen.

MEMORY-Taste
Der volca kick verfiigt iiber 16 Speicherplétze fiir Sequenzen. Driicken Sie erst die
MEMORY-Taste und laden Sie dann mit einer der Schritt-Tasten 1-16 die
gespeicherte Sequenz und die Parameter samtlicher Regler (bis auf SWING, TEMPO
und VOLUME).
CHAIN-Funktion
Diese Funktion verkettet mehrere gespeicherte Sequenzen.
Halten Sie die MEMORY-Taste gedriickt und wahlen Sie mit den Schritt-Tasten 1 bis 16
(unter denen die Sequenzen gespeichert sind) die zur Wiedergabe vorgesehenen Sequenzen
aus. Diese werden hintereinander in der Reihenfolge Threr Auswahl wiedergegeben.
WRITE (Speichern)
Halten Sie die FUNC-Taste gedriickt und driicken die MEMORY-Taste, um das
Gerit speicherbereit zu schalten (MEMORY-Taste blinkt). Driicken Sie nun eine der
16 Schritt-Tasten, um auf diesem Speicherplatz die aktuelle Sequenz samt
Einstellungen aller Regler (bis auf SWING, TEMPO und VOLUME) zu speichern.
Alle Sequenzdaten auf die Werkseinstellungen zuriicksetzen
1. Halten Sie die FUNC- und MEMORY-Tasten gedriickt und schalten Sie den volca
kick ein.
Die @ (REC)- und P> (PLAY)-Taste blinken.
2. Driicken Sie die @ (REC)-Taste, um den volca kick auf die Werkseinstellungen
zuriickzusetzen und einzuschalten.
Driicken Sie die P> (PLAY)-Taste, um das Riicksetzen abzubrechen und den volca
kick normal einzuschalten.

A& Das Riicksetzen auf die Werkseinstellungen 16scht samtliche gespeicherten
Sequenzdaten.

FUNC(Funktion)-Taste

Zum Aufrufen der diversen Funktionen des volca kick halten Sie die
FUNC:-Taste gedriickt und driicken Sie die entsprechende Taste der Tastatur.
Die LED unterhalb der Taste leuchtet und bestétigt Thre Auswahl.

ROLL
Funktion zur Erzeugung eines Trommelwirbels

FNC+1/4,1/2,1/1, |Dieser Regler wéhlt einen von sechs moglichen
4/3,2/1,311 Notenwerten fiir den Trommelwirbel aus.
Octave

FUNC +10CT UP |Erhoht die Tonhghe um eine Oktave.

FUNC +20CT UP |Erhoht die Tonhdhe um zwei Oktaven.
SUSTAIN

FUNC + SUSTAIN | Andert die Anfangszeit des AMP DECAY.

SUSTAIN: AUS

ATTACK DECAY
| | ‘

Ny

SUSTAIN: EIN
ATTACK DECAY

NI

Note  Note Note Note
an  aus an  aus

MOTION SEQUENCE (MOTION-SEQUENZ)

Mit dieser Funktion konnen Sie Einstellungen an den Reglern aufzeichnen, wéhrend

eine Sequenz aufgezeichnet wird. Sobald die Sequenz ab dem Schritt der ersten

Bearbeitung komplett durchgelaufen ist, wird die Aufnahme automatisch beendet.

TIPP Beim Motion Sequencing werden die Bedienungen aller Regler bis auf
TEMPO, SWING und VOLUME aufgezeichnet.

CLEAR (Daten loschen)

Sie konnen die Einstellungen diverser Funktionen 1oschen. Werden nach
dem Ldschen keine Einstellungen verdndert, konnen Sie durch erneutes
Durchfiihren der Loschfunktion das Loschen widerrufen.

FUNC + ON/OFF _|Aktiviert oder deaktiviert das Motion-Sequencing.
FUNC + CLEAR | Alle aufgenommenen Bedienschritte werden gel6scht.

FUNC + ACT.STP [ Alle Werte des aktiven Schrittes werden geldscht.

FUNC + ACCENT |Die Akzenteinstellungen aller Schritte werden gel6scht.
FUNC + SLIDE Die Slideeinstellungen aller Schritte werden gelscht.
FUNC + BEND Die BEND REVERSE-Einstellungen aller Schritte werden
REVERSE geloscht.

FUNC + ALL Alle Sequenzdaten werden geldscht.

Globale Parameter einstellen

Auswahl des MIDI-Kanals

1. Halten Sie die MEMORY-Taste gedriickt und schalten Sie den volca kick ein.

2. Die Schritt-Taster 1 bis 16 entsprechen den MIDI-Kanlen 1 bis 16. Driicken Sie die gewiinschte Taste
- nun zeigt die leuchtende LED unterhalb der Taste den gewéhlten MIDI-Kanal an.

Weitere Parameter

1. Halten Sie die FUNC-Taste gedriickt und schalten Sie den volca kick ein.

2. Wahlen Sie mit den Schritt-Taster 1 bis 8 den/die globalen Parameter aus, die Sie andern wollen. (Siehe Tabelle.)

3.Sind Sie damit fertig, driicken Sie die @ (REC)-Taste. Ihre Einstellungen werden gespeichert und der
volca kick fahrt hoch. Zum Abbrechen ohne Speichern driicken Sie die P (PLAY)-Taste.

Taste LED leuchtet LED aus

Parameter Status Display anzeige Status Display anzeige
1 | Energiesparfunktion *Aktiviert APon Deaktiviert AP.oF
2 | Auswahl des Batterietyps NiMH-Batterien | bt.nH *Alkali-Batterien | bt.AL
3 | SYNC OUT-Polaritat Fallt Solo *Steigt SoHI
4 | SYNC IN-Polaritat Fallt SlLo *Steigt SLHI
5 | Tempobereichseinstellungen | Voll (10...600) | tPFL *Eng (56...240) | tPnr
6 | MIDI Clock-Quelle *Auto CLAt Intern CLIn
7 | MIDI RX-Kurznachrichten *Ein St.on Aus St.oF

* Jed it

8 | Sync Eingang/Ausgang Gerat | Jeden Schritt | StP1 ScI:ﬂtetn Zuelten StP2

* Werkseinstellung

Einlegen der Batterien
Das Batteriefach befindet sich auf der Riickseite. Schieben Sie den Deckel auf, legen Sie die Batterien
ein — achten Sie hierbei auf die richtige Polaritdt - und schliefen Sie den Batteriefachdeckel wieder.

A
A

Vor dem Auswechseln der Batterien miissen Sie den volca kick ausschalten.

Verbrauchte Batterien miissen umgehend aus dem volca kick entfernt werden, da es sonst zu
Betriebsstorungen (z. B. durch auslaufende Batterien) kommen kann. Entfernen Sie die Batterien
auflerdem, wenn Sie den volca kick fiir lingere Zeit nicht verwenden mdchten.

Wechseln Sie immer alle Batterien aus und verwenden Sie nur jeweils Batterien desselben Typs.

A

Batterieladezustandsanzeige

Wird der volca kick eingeschaltet, zeigen die LEDs unterhalb der Schritt-Taster die verbleibende
Batterieleistung an. Leuchten alle LEDs, sind die Batterien voll. Je weniger LEDs leuchten, desto geringer
die Batterieleistung.

L Solange ein Netzteil angeschlossen ist, wird die verbleibende Batteriespannung nicht korrekt
angezeigt.

TIPP  Sie konnen Alkalibatterien oder Nickel-Metallhydrid-Akkus verwenden. Damit der Batterieladezu-

stand korrekt erkannt und angezeigt wird, miissen Sie den Typ der verwendeten Batterien in den

globalen Parametern des volca kick angeben.

Wenn die Batterieleistung wahrend der Bedienung des volca kick nachldsst, erscheint im Display

die Warnung ,bt.Lo”. Wenn die Batterien komplett erschopft sind, schaltet sich der volca kick

automatisch aus.

Sie kénnen die Warnung vor nachlassender Batterieleistung nicht abschalten, jedoch den volca kick

noch so lange benutzen, bis die Batterien komplett erschopft sind.

Uber die MIDI-Implementation

Sie konnen den volca kick iiber MIDI ansteuern: verbinden Sie hierzu den MIDI-Ausgang eines
externen MIDI-Gerats mit der MIDI IN-Buchse des volca kick. Die MIDI-Nachrichten, die vom volca
kick empfangen werden konnen, sind in der MIDI-Implementationstabelle aufgelistet. Die
MIDI-Implementationstabelle fiir den volca kick konnen Sie von der Korg-Webseite herunterladen.

TIPP

TIPP



[Es] Introduccion

Gracias por adquirir el generador de bombo analdgico volca kick de Korg.

La funcién de esta unidad es crear el sonido de un bombo a partir del potente filtro resonante
del Korg MS-20 original.

Controlando la oscilacion automatica del VCF con los mandos PITCH BEND y TIME, se puede

crear no solo un bombo, sino que se puede crear un bombo con afinacion afiadiendo una escala.

La saturacion (drive) analogica produce un sonido mas profundo y calido.

Este es el primer volca equipado con la funcion TOUCH FX, gracias a la cual se pueden afadir
cambios en tiempo real ademas de los efectos de secuencia estandares (como “slide” —desliza-
miento-y “swing” -movimiento-). Este volca es especialista en proporcionar un sonido de
bombo mas dinamico para las actuaciones en directo.

Botén O (encendido)

Pulse este boton para encender el volca kick. Para apagar el volca kick, mantenga pulsado

este boton durante aproximadamente un segundo.

Apagado automatico
La funcién de apagado automatico apagara automaticamente el volca kick después de que
hayan transcurrido aproximadamente cuatro horas sin que se haya producido ningtin sonido.
La funcion de apagado automatico puede desactivarse utilizando los pardmetros globales
(consulte los parametros globales).

Entrada de corriente continua DC9V &-C-©
Conecte aqui el conector del adaptador de corriente alterna (opcional).

A& Utilice solo el adaptador de corriente alterna especificado. El uso de otro adaptador que
no sea el modelo especificado puede danar el volca kick.

Mando DRIVE
Se puede aplicar saturacion analdgica. Este mando
controla la cantidad de saturacion.

Mando TONE

Este mando controla las altas frecuencias del tono.
PULSE

En esta seccion se ajusta el sonido del impulso para
afadir “clic” al ataque.

COLOUR: este mando ajusta la frecuencia de corte y
el tono del impulso.

LEVEL: este mando ajusta el volumen del impulso.
AMP

Se puede ajustar la envolvente del nivel del

oscilador.

ATTACK: este mando ajusta la velocidad del ataque
del volumen.

DECAY: este mando ajusta la velocidad de la
extincion del volumen. El tiempo de comienzo de la
extincion del volumen se cambia mediante el ajuste
de SUSTAIN (FUNC +boton de paso 9).

MS-20 RESONATOR

El filtro MS-20 oscila para generar una forma de
onda que recrea la “resonancia del cuerpo” de un
bombo en sentido de intervalos musicales. El mando
BEND del EG se puede utilizar para cambiar el tono
de afinacion del oscilador en el tiempo.

PITCH: este mando controla la afinacion. Cuando

este mando esta completamente girado hacia la
izquierda, el volca kick puede reproducirse
utilizando los botones de paso 1a 16 como un
teclado en escala cromatica empezando en La.
Mientras mantiene pulsado el boton FUNC, gire el
mando PITCH para cambiar la afinacion en pasos de
una octava.

A& Si cree que la afinacion no es correcta, detenga
el sonido durante 10 segundos aproximadamen-
te. La funcion de afinacion automatica del volca
lo corregira automaticamente.

BEND: este mando ajusta la profundidad del EG

aplicado a la afinacion.

TIME: este mando ajusta la velocidad de la caida de

la afinacion.

A4

Conector MIDIIN

Conectando un cable MIDI a esta entrada, el volca
kick se puede tocar y controlar mediante la salida
MIDI de un dispositivo externo.

Jacks SYNC(IN, OUT)

Estos jacks permiten sincronizar el volca kick con
otro volca, monotribe u otro equipo Korg, incluido
un secuenciador analdgico o una estacion de trabajo
de audio digital (DAW). La polaridad de los jacks
SYNC se puede configurar utilizando los parametros
globales.

SYNC OUT: se envia un pulso de 15ms y 5 V al
principio de cada paso.

SYNC IN: si este jack esta conectado, se ignorara el
reloj de pasos interno y el secuenciador del volca

Minijack O} (auriculares)

Si conecta unos auriculares a este minijack de 1/8 de
pulgada (3,5 mm), se silenciara el altavoz interno del
volca kick y podra crear musica en privado.

Mando SWING

Este mando permite desplazar pasos impares un
maximo del 75 % hacia atras. Mantenga pulsado el
botén FUNC mientras gira este mando para desplazar
los pasos en sentido opuesto.

Mando TEMPO
Con el mando TEMPO se controla la velocidad del
secuenciador interno y del arpegiador.

Mando VOLUME

Este es el mando del volumen general; se utiliza para

PANTALLA

En ella se muestra el valor de la funcion, mando o boton seleccionado.

Botdn P> (REPRODUCCION)

Al pulsar este boton, la secuencia actual empezara a reproducirse. El boton P (REPRODUC-
CION) se iluminara durante la reproduccion. Pulse este boton una segunda vez para detener
la reproduccion.

Botén @ (GRABACION)

Su funcion es grabar su interpretacion en los botones de paso a modo de secuencia. Si pulsa
este boton con el secuenciador parado, entrara en el estado “listo para grabar” (el boton
parpadeard); cuando después pulse el botén P (REPRODUCCION), comenzard la grabacién
(el botdn se iluminara fijo). También se puede comenzar la grabacién tocando en el paso
cuando ya se estd en estado “listo para grabar”. Si pulsa el boton @ (GRABACION) durante
la reproduccion, la grabacion comenzara desde el punto en el que se pulse el boton.
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STEP MODE

TOUCH FX ACCENT ACTIVE STEP MEMORY

SLIDE BEND REVERSE WRITE

ROLL ——M8M8M8™M8 ™

l l HICIUE ZEI E SN ﬂ

ACT. STEP

Especificar los ajustes de los parametros globales

Ajustar el canal MIDI

1. Mientras mantiene pulsado el botén MEMORY, encienda el volca kick.

2. Los botones de paso 1 a 16 corresponden a los canales MIDI 1 a 16. Pulse el boton que
corresponda al canal deseado y se encendera el LED situado debajo de dicho boton.

Otros parametros

1. Mientas mantiene pulsado el boton FUNC, encienda el volca kick.

2. Utilice los botones de paso 1-8 para configurar las preferencias de cualquiera o de todos los
parametros globales (remitase a la tabla).

3. Cuando haya terminado, pulse el boton ® (GRABACION). Los ajustes realizados se guardarén y
el volca kick se reiniciara. Para cancelar si hacer cambios, pulse el boton P> (REPRODUCCION).

Botones de paso 1al 16
Funcionan como botones de paso para el secuenciador y el teclado.

Boton STEP MODE

Pulse este boton para que los botones de paso 1 a 16 funcionen como botones de paso para la
secuencia (se iluminara el boton STEP MODE). Al pulsar un boton de paso entre 1y 16 se activara
0 se desactivara dicho paso. Los pasos que se han activado se reproduciran. Sin embargo, los pasos
que no tienen nada grabado no se activaran. Cuando se activa un paso que no tiene nada grabado,
se grabara automaticamente el tono de afinacion del paso 1 del teclado (la nota mas grave).

Botén TOUCH FX

Pulse este boton para activar la funcion de efectos tactiles (se iluminara el boton TOUCH FX).
Si se pulsan los botones de paso 1-16 cuando la funcion TOUCH FX esté activada (ON), la
secuencia que se esté reproduciendo actuard temporalmente como se indica a continuacion.
ROLL: se activa la funcion ROLL al intervalo de tiempo seleccionado.

10CT UP, 2 OCT UP: se activa el ajuste de OCT UP pulsado.

SUSTAIN: se activan los ajustes de SUSTAIN.

ON/OFF de la seccion MOTION SEQUENCE: esto hace que PITCH, BEND y TIME se
muevan aleatoriamente.

CLEAR de la seccion MOTION SEQUENCE: se desactiva la secuencia de movimiento ajustada.
ACT.STEP de la seccion CLEAR: hace que los cuatro pasos siguientes al paso pulsado se
repitan en bucle.

ACCENT de la seccion CLEAR: se activa el ajuste de ACCENT.

SLIDE de la seccion CLEAR: se activa el ajuste de SLIDE.

BEND REVERSE de la seccion CLEAR: se activa el ajuste de BEND REVERSE.

ALL de la seccion CLEAR: se silencia la salida.

Boton, mando ACCENT

Pulse este boton para seleccionar si se incrementa o no el sonido en cada paso para
enfatizarlo. Utilice el mando ACCENT para especificar el cambio de volumen del acento
aplicado en el paso seleccionado.

SLIDE

Mientras mantiene pulsado el boton FUNC, pulse el boton ACCENT (SLIDE) para activar o
desactivar el deslizamiento para cada paso (se encendera ACCENT). El EG no se
desencadenara en el paso siguiente al paso en el que se ha activado el deslizamiento. Esto
mejora atin més el efecto de conexion de pasos para un cambio suave de de la afinacion.

L[ — : N\
AMPEG

SLDE . on . off . off . on . on . off
STEP . on . on . off | on . on . on

Boton ACTIVE STEP
Pulse este boton para activar o desactivar cada paso de la secuencia actual (se iluminara el
boton ACTIVE STEP). Los pasos desactivados se omitirdn durante la reproduccion y la

grabacion. Se iluminarém los LED correspondientes a los pasos que hayan sido activados.
4 8 9 10 1 12 13 14 15 16

l_] ON IQFF w@lﬂ] ON IOFF wlﬂ] OFFI ON @wl_]@
T I e
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BEND REVERSE

Con el boton FUNC pulsado, pulse el boton ACTIVE STEP para acceder al modo BEND
REVERSE (el boton ACTIVE STEP parpadeara). La direccion de modulacion de cada
paso se ajustara a la inversa.

Boton MEMORY
El volca kick esta equipado con 16 ubicaciones de memoria que se utilizan para guardar
secuencias. Con el boton MEMORY pulsado, pulse un boton de paso entre 1y 16 para
cargar la secuencia guardada y los parametros de cada mando (excepto los de los
mandos SWING, TEMPO y VOLUME).
Funcién CHAIN
Esta funcion enlaza varias secuencias guardadas.
Mientras mantiene pulsado el boton MEMORY, pulse los botones de paso entre 1y 16
(donde hayan sido guardadas las secuencias) para especificar la cadena de secuencias que
desee reproducir. Las secuencias de dicha cadena se reproduciran consecutivamente.
WRITE (guardar)
Mientras mantiene pulsado el boton FUNC, pulse el boton MEMORY para entrar en
estado “listo para guardar” (parpadeara el boton MEMORY). En este estado, pulse un
boton de paso entre 1y 16 para guardar en €l la secuencia seleccionada actualmente y y
el ajuste de cada mando (excepto el de los mandos SWING, TEMPO y VOLUME) como
datos de secuencia.
Recuperacion de los valores predeterminados de fabrica de todos los datos de secuencia
1. Mientras mantiene pulsados los botones FUNC y MEMORY, encienda el volca kick.
Los botones @ (GRABACION) y» (REPRODUCCION) parpadearan.
2. Pulse el botén @ (GRABACION)) para restablecer los valores predeterminados de
fabrica e iniciar el volca kick.
Pulse el boton B (REPRODUCCION) para cancelar la operacion de reinicializacion y
simplemente iniciar el volca kick.

A& Al restablecer los valores predeterminados de fabrica, se borraran todos los datos de
secuencia guardados.

MI]TIUN sznutwcz Botdn LED iluminad LED apagado
Parametro Estado Indicaddn en pantalla | Estado Indicacdn en pantalla
1 | Funcion de desactivacion automatica | *Activado APon Desactivado AP.oF
2 | Seleccion del tipo de bateria Bétenas ,de .| btnH *Baterias alcalinas bt.AL
. niquel-hidruro metalico
Boton FUNC (funcién) 3 | Polaridad de salida de sincronizacion Bajada So.lo *Subida SoHl
Para acceder a varias funciones del volca kick, mantenga pulsado el botén FUNC y pulse 4 | olaridad de entrada desinaonizacén | Baiada Silo “Subida SIHI
el boton de paso que corresponda. El LED situado debajo de la tecla se iluminara para ) : -
confirmar la seleccién. 5 | Ajustes deintervalo de tempo Completo (10..600) | tPFL *Reducido (56..240) | tP.nr
ROLL 6 | SRCde reloj MIDI *Auto CL.At Interno CLIn
Esta funcion produce un redoble. 7 | Mensaje breve RX MIDI *Activado Ston Desactivado St.oF
FNC+1/4,1/2,1/1,4/3, | Este mando selecciona el intervalo de tiempo de los golpes entre — -
. L . 8 | Sincronizacion de unidad de entrada/salida | Una vez por paso StP1 *Una vez cada 2 pasos StP2
2/1,3/1 seis combinaciones posibles.
Octava *: Factory default setting
|FUNC +10CT UP |E1eva el tono en una octava. |
|FUNC +20CT UP |Eleva el tono en dos octavas. | Instalacion de las baterias
SUSTAIN . En el panel posterior, localice el compartimento de las pilas y quite la tapa deslizandola. Introduzca
FUNC + SUSTAIN  [Cambia el tiempo de comienzo de la extincion del amplificador.

SUSTAIN: DESACTIVADO

ATTACK DECAY
|

/]

SUSTAIN: ACTIVADO
ATTACK DECAY

T~

las pilas observando la polaridad correcta y después vuelva a poner la tapa del compartimento.

A& Desactive el volca kick antes de sustituir las baterfas.

A& Las baterfas gastadas deben retirarse inmediatamente del volca kick. Si no retira las baterias
gastadas de su compartimento puede provocar un funcionamiento incorrecto (las baterias
pueden tener pérdidas). Retire también las baterias si no tiene previsto utilizar el volca kick
durante un periodo de tiempo prolongado.

Iniciode  Final de Iniciode Final de
ta it

MOTION SEQUENCE (secuenciador de movimientos)

Esta funcion graba ajustes realizados en los mandos mientras se estd grabando una

secuencia.

Una vez que la secuencia ha efectuado un ciclo entero desde el paso en el que se

ejecutd una operacion, la grabacion se desactiva automaticamente.

NOTA La secuenciacion de movimiento grabara los ajustes de todos los mandos excepto
TEMPO, SWING y VOLUME.

A& No combine baterfas parcialmente utilizadas con otras nuevas y tampoco combine baterias de
distintos tipos.

Indicador del nivel de las baterias

Cuando se enciende el volca kick, los LED situados debajo de los botones de paso indican la
cantidad de carga que queda en las pilas. Si todos los LED si iluminan, las pilas estan completamen-
te cargadas. Cuantos menos LED se iluminen, menor sera la carga de las pilas.

A& Siha conectado un adaptador de CA, no se indicara correctamente el nivel de bateria restante.

FUNC + ON/OFE Activa o desactiva la secuenciacion de movimientos.

FUNC + CLEAR Se borraran todos los ajustes grabados que se hayan efectuado
con los mandos.

CLEAR (borrar datos)

Se pueden borrar los ajustes de diversas funciones. Si el ajuste no se ha cambiado después
de haber sido borrado, ejecute la operacion de borrado otra vez para deshacer la accion.

NOTA Se pueden utilizar tanto pilas alcalinas como hibridas de niquel-metal. Con objeto de poder
detectar e indicar correctamente el nivel de carga que queda en las pilas, se debe especificar el
tipo de pilas que se estan usando en los parametros globales del volca kick.

Si durante el uso del volca kick la carga de las pilas se sittia en un nivel bajo, aparecera en la
pantalla el aviso de pilas bajas: “bt.Lo”. Si las pilas se gastan por completo, el volca kick se
apagara automaticamente.

No es posible apagar el aviso de pilas bajas; sin embargo, podra seguir utilizando el volca
kick hasta que las pilas se agoten del todo.

NOTA

NOTA

Acerca del cuadro de implementacion de MIDI
El volca kick puede controlarse por MIDI: simplemente conecte la salida MIDI de un dispositivo

FUNC+ACT.STP___|Se borrarén todos los valores de los pasos activos.

FUNC + ACCENT __|Se desactivara el ajuste de acento de todos los pasos.

FUNC + SLIDE Se desactivara el ajuste de deslizamiento de todos los pasos.
FUNC + BEND Se desactivard el ajuste de inversion de modulacion (BEND
REVERSE REVERSE) de todos los pasos.

FUNC +ALL Se borraran todos los datos de secuencia.

MIDI externo al conector MIDIIN del volca kick. Los mensajes MIDI que puede recibir el volca kick
se enumeran en su cuadro de implementacion de MIDI.
Puede descargar el cuadro de implementacion de MIDI para el volca kick del sitio web de Korg.




Voxas
g
JEBHEI: Korg volea kick HEAIEEAE pi#s.
AHUTLIE B Korg MS-20 SR KIAE SR i o F8 B2 Rl b iy K st
] PITCH, BEND 1 TIME Jgdfl4il VCF 1 S5, 4~1X¢Xﬁéﬁ§*kﬁ3i7<é&, e
B I AR I W e S A MR S5 LIS P A T R SRR 75
KIEH—HACA T TOUCH FX ZHREM volca, BT SH BSthifE s e AR 8% (ol tunid s
Swing FE4E) Z A, ALV ASER A INSE . % volea FEKT I IV R
jJFI’J?ch

o (BB %
HESHHIITATIT volea kick. %X volea kick, WA R KL —FbEh,
EEESE
H ML AL R KAV R HBI KM volea kick. i LUEH 4
SHERHAZ MR GERRARSEL)

DC 9V oco 1HFL
WATE AC BN IR NI AL,

(DRIVE FiE$A
A LA PR BK 2l o

TONE FEesd

VB T4 5 T ) e A

PULSE

KB 7 DA R R N B
COLOUR: 2 Hig fL ¥ §4 ks () 4 1 - 4503 Rk 7
LEVEL: I Kt 5 ik & ke

AMP

A DABE B 25 HP (4%

AL A )

DECAY: Z i ] e 5 2 it el B . I LM A SUSTAIN ¢
9) BT AR RN 1)

MS—20 RESONATOR

1% MS-20 JEULASRE G LA RN, DU A2 AR 122 00y U B K

SRR BRSNS ArE BG (BEND) T B i) SE el g 1A

PITCH: i?J“EéﬂT'*’rHJm;J N e e AR N, oL R 1 &

16 JHFEEL A JFIGI5 SO AR volea kick. [FIIN4%{E FUNC 4241

I, L PITCH B nf LALA S8 0 ik o o4 i e

A& RO RS, AR 10 BRI, volea (I IHAR
HHEZHRAIE.

BEND: iZ g nf ik o7 FH 35 v

(FUNCH5 3

1 EG RIREE.

& SR AC B AR AC BT A
volca kicke
(DISPLAY

e e $ HERRER K SR AE R B AR

» (PLAY) %%
TG AT M S P AR AR S D (
ARS8

® (REC) 1

T LA ERNZR SRR e WIRAE DA I HAZ A2, (RN St
SR GEALIE IR 5 2% W (PLAY) J54TI0, ¥l TT e GRIRAE sk « &
AT LM FF AR M RT3 WREAE RO T T @ (REC) 4%
3 E R T ST

PLAY) SRRSO . TR LT

\

(MIDI IN $B7L

T MIDD SR04 A AT, AT LMI IS
FRBC I MIDL 4l % IFIRRTL volea kick.

SYNC (IN, OUT) #E7L

KEAFAL AR volea kick [F% Korg
Volca., Trifas sl oAb, ALRRRTILE P45k
DAW. FTLMER A RS 40 E SYNC FiifLIf .
SYNC OUT: FEANPRERITHARREAE 15 R 5
NN

SYNC IN: S Lideds T4 AL, PP i Bk
N, volea kick KA BNk IT T4
&84T,

O (B #E7l

IR 1/8” SR FRR IR

i volea kick AR SIFARVIEAL

SWING F7E4H
R R R R 5% RS S

R Z LI IR 4% T FUNC 5 n] f [ B3l

ko
TEMPO 7E%H

2R HERL T AP IR A A S o 2

VOLUME %E%H

IR LE L, A ETTAEE volea kick

o i

ATTACK: % BEHI T 5t L 5 TIME: B TR0 o e I L
) \ I{ -
~— L (0) [ RS CR MIDI IN IN—SYNC-0UT (9]
—_— | O @ COLOUR LEVEL ATTACK DECAY @ @ ® l
KORG o e e e volca kick
Ms_zﬂ RESUNATUR ANALOGUE KICK GENERATOR
DRIVE ToNe PITCH EHI BEND TME [ ACCENT  SwnG  TENPD  VOLUME
AN 14 AN /7 s
/@\ /©\ @ @ @ @

STEP MODE

MEMORY L FUNC }

) @
©

WRITE

TOUCH FX

ACCENT

J

ACTIVE STEP

SLIDE BEND REVERSE

—_—RlL—

ZEI E SN ﬂ .

iR 1 3 16
TXECAE ] R S AR (20

STEP MODE 3i%%H

TG, SR 1 & 16 KAEAE I L TR (STEP MODE %4ll52ie)
A% 116 Z IR LT R k. AT R g ok H
B RSB ISUEEEIRC FTTFRA AT (05 0, B Lt 1
BB [TV 12 b

TOUCH FX $%4A

FAGHATI T TH Al A A B0 A% (TOUCH FX Hedflsie) o TOUCH FX ¥k ON JPis
mHE PUHE 1 & 168 SRR PG LT 7 S
ROLL: ROLL ThfAé itk e 1540

1 0CT UP. 2 OCT UP: f% [ OCT UP % E:WHF)H.

SUSTAIN: #TJF SUSTAIN &,

MOTION SEQUENCE ON/OFF: BiblE%} PITCH, BEND #1 TIME.
MOTION SEQUENCE CLEAR: ¥ [Ish iy 54 ji 2k

CLEAR ACT. STEP: ﬁwﬁlﬁﬂ’]lﬂl’\”ﬁﬁf‘mwﬂ i@

CLEAR ACCENT: #J7F ACCENT .

CLEAR SLIDE: 4T7F SLIDE % %.

CLEAR BEND REVERSE: #TJf BEND REVERSE ',

CLEAR ALL: ##5 4t

ACCENT 3%, hEsl

TG T AR RS A AR R i 7 DUEA T 5 . AR ACCENT Tt e v H
B3 5 LI T 0 A
SLIDE

T FUNC 424 (IR, 4% ACCENT 4441l (SLIDE) RI4TFFal e A AN b i o
(ACCENT 55#2) o FEHTFF T ErbEal b ik 2 R KB TCTA R EC. JFRH., ik
PRI B SR IR AR

icH —— N\
AMP EG

SUDE . on . off . off . on . on . off
STEP . on . on . off | on . on . on

ACTIVE STEP #&4H
YIS AT TRk KA A 535 3 1A A 253k (ACTIVE. STEP & HIZEI) « HB IR
SIS P A0 BEB R A IF 0 2 o T ITAL kI A% 411 1 LED ¢

1 2 3 4 5 6 U 8 9 10 n 12 13 14 15 16
({on ] Con ] o) [on](orF J(on ] [[on ) o+ ] [fon ] [fon ] oFr ][ lon ) oFF | [fon ] [on ][ oFF]

17

o

BEND REVERSE
$e4F FUNC #HLRIIIN, #2 ACTIVE STEP #4473 A BEND REVERSE
(ACTIVE STEP 4ZHHIANR) o REAND LIS M7 1 T i A K)o

MEMORY 3%4H

7 volca kick A 16 ANRJRAGRAE S PN E . 4245 MEMORY %41, SRS

T 1 & 16 Z )5 AT AN AR A7 1 RRE AN 1Y) 5 55

(SWING., TEMPO 1 VOLUME JEFERAD o

CHAIN Tf18¢

IR RS P F

FefE MEMORY H5AH AR, 4% 1 M1 16 Z RIS (BAE5 AL B 1R

S SRR Y L %30 P PO ) A SR

WRITE (R7E)

FifE FUNC ZHIIF4% K MEMORY %40 E ARAFER RS (MEMORY 4Z4HINAR) - 7
XPEBUR, 4% 1 AT 16 Z IR0 R S K M o e TP A A BRI i
(SWING, TEMPO FI VOLUME FEfHBRAMN A7 AL A0 ik b Bl 1y 2 7 i o

BETERFYIERREZIH BIAME

1. J%fF FUNC A1 MEMORY JZ#II, $THF volca kicks
® (REC) A1 B (PLAY) #ZHIKINME.

2. #% @ (REC) #HIKSIL) BRIMEFFIRS) volca kick.
% W (PLAY) A0 BRI EHEATIT volea kick.

A& ST BRI A AP I 7 B

b.ﬂ_' *L \rL ===
EEERSHEE
$EE MIDI EiE
1. 4% MEMORY #2401, 4T7F volca kick.

KEig.
HitsH

1. %4 FUNC #54II4TIF volea kicke

TSR, 4% B> (PLAY) J241L.

2. BHEEAL 1 & 16 ARCTMIDI i 1 % 16, H% ROAIR U K4, 2B b4 R 716 LED

2. ARG 1-8 MWD RS G2 RSHR EERAmE. GESREE)
3. MR, 1% @ (REC) . MW E HARAE, volea kick J4TEBTFMA. £ 500 HAMUT

MDTIUN SEI]UENCE }E 7,!%%( LED %—L@ LED A};EDZ
\ |~ Wk S [ LT
) 1| AR *E AP.on | CZE AP.oF
- KT LA Cp . S AL
FUNC (Ij]ﬁlé) %40 2 | MR [ it bt.nH | Bt bt. Al
FEY ) volea kick BIfE, EHAE FUNC FEHF44E MK 0 i . 3| WA [ So.Lo | *#THEs So.HI
BRI LED K i s i+
ROLL 4 | B [Fl7% SL.Lo |*Th& SI.HI
et s F— — —
FNG+1/4, 1/2, 1/1, 4/3, | EAheHLn] BLEC L/ ML it T T FET o o el (10..600) | RFL w0 G6..240) |t
N
2/1,_ 31 L 6 | MIDL filgsi *[42) CL.A | i CL.In
Octave
FUNC + 10CT UP TR A S ) .
- 7 | MIDL RX Short) «Jf St. St.of
FUNG + 2007 UP St AT L oriessage | +IT ton | & Lo
SUSTAIN A B e
8 | R /i ot MBSt [ RN K StP.2
FUNG + SUSTAIN T ANP DECAY [RIFHTTH R ~ il

SUSTAIN: %
ATTACK DECAY

SUSTAIN: F
ATTACK DECA

\
| ‘
|

F B

MOTION SEQUENGE

WEIDRERT AL B I, A0S0 AT (1 A
FPIT5E0 HE R e e B P RIS, Sk Thheds BBl

o

BT AMERETMCRER TEMPO, SWING A1 VOLUME - Ah JLAb gty 1.

FUNG + ON/OFF KT I/ RANZEE T

FUNC + CLEAR JE A 3 e LR A B PR

CLEAR <%§K%§%UE>

T LAEBR SR RE

faM’EFIJT}'WH,M’ED

FUNG + ACT.STP

FUNG + ACCENT

VR WIRTEER BB R IR SO, AR AT R

A I P A BB -
FER P I 5 i

FUNC + SLIDE Y KT BRI 1 1
FUNC + BEND REVERSE JIiA 53tk BEND REVERSE % Bl K.
FUNC + ALL JITA 5 A A PR

s ) BRUABCE

""ul:l:

i

ZE}—EEI]/EKL » BRI 06 R . AR - SRR IR, - AR Bt

L
A

S L TSRO

LI R it R A0 B it T RE S O CLITRERIRIRD - Bt

Ab, WHRKITHAER volea kick, BN F R,

& T
HLith LB FRRKT

FT9F volea kick I, LHHEEL FI7) LED KER ~al A i, adfi iy LED sl s rinith i it

A2l LED XTIt L I

TR D it it AN SR TR PR L e A

A WTERE T AAERCE, WICHERER SRR b

3R ATRURE B b R St A T R E RS R R

(14 R Z 5T e B it o
1RR AT HHIAE A volea kick
Kazhxi.
1RIR R R 5,
*F mDl #iTE
W PUE I MIDI 4% volca kick; }
FHFLBITT, volca kick ATLABEYIN MIDT {55
volea kick J&HII MIDI $4T#&.

s MR LA R “bt.Lo” o ARl 58 2FE)Y, volea kick

T AE RS R Z BT 4REAE R volca kicks

{FH4 M MIDD #e6 MIDI %ipthi%#e % volca kick 1) MIDL IN
FIHAERL MIDT AT, BTN Korg P3G FER

St AL, WA volea kick



1503V (DRIVE /5 AMP PITCH: BRESERELET. £0LToc. | (miDI IN%F ‘
ZORVE D PHOY - Fv5 - ITRL—9—volca kick EHEL EFLE PFOUBBICEDESONRENZET. EHD  FIL—5—OUNLICEEOBEILESRES. A (5) DOKEILBRORBEELT. A7yT1 | | 518 MIDI#ECEEL T volca kick DBREIVNO—ILLET.
REEUT. £CHCHNESTENES, EZHELFTT, ATTACK: BER(LDIELNDDETERTELE — ~ 16 RIVERIIZEENTEERT, &z FUNC IN-SYNC-OUT (SYNC IN. SYNC OUT) &%
Ml MS-20 BT T )L —DRIBRIRE ERICL TF v/ DEEDEBRUET, TONE /5 kR o ) NTVERLBHS PITCH/IZBIE 799— | | gEDr—J)b#RERLT volea kick EZDAD volca YU—Z, monotribe BEDEEEESL. @k
PITCH. BEND. TIME IZ&oTVOFDRIREEIVRO—ILLy FyIRHTHL, BEEBELCEREL{LAEET., DECAY: SEZLOUSTADDFIZHEL — IRMACERIE(ELET. DREERMEEET, SYNC OUT BFERTYIDRUHIC 15ms 0/ ULAE 5V THALET. SYNC
BBEMFBTETFYY - R=2AMENET . 7307 RIATEOTRL BH PULSE &9 UTONRIBTOY TSV IESUSTAIN - & EVFDAVEERUEBS FBUBLTION | | |\ gzicmgaae, mBOATyT - 20y tMEICAN, volca kick DY —4 > H—EASENE/C
DBDY— Y AMENET. PSPy RS O A Ssge NG HATYT9) DREILSOTEDDET, BERBULCEEVT—MFA—=YITH | | L RIhUTRTYIREHET. monotribe ZD SYNC OUT BFOZOMOPFOY - y—ryH—,
251K, 1432'?&@?%3—7>7\;17i?I\l:bﬂix‘vo\sa \‘/U—j\“ﬁ}\%ﬁ@% s T - 7T MS-20 RESONATOR o '\L"tobiﬁj; o Lo omRogesmaL | | VLD POMIBENENG/ UAIAT RIS RALET.
;?g,f,:;&j”_'?tfi,‘,ég{ﬁglﬁfgﬁgrfg”?;“Cﬂﬁ‘“‘*Dibf“ COLOUR: oA omMa@aL, /Lagn NS IIVS—ERESUT, BROBSTY) -7 - TR 0 (AYKIRY) BF
® ) ’ BOERIEEET. O [HIE0] ZERISRPEEMLET. kS Y - NRERY (RFUA-SZ-T57) #EELET. BHRUTORLEEE, RBORE—H—TEALET.
cEE: . SEICEG (BEND) £hHATersnT. & TMELYFOUETHDORSERELET. ‘
(& @B KoY | LEVEL:JULRSDEEEHRELET, F%gvmmzaﬁg eIt B SWING /7
®» BENEES ° = o 4 e 0 1o P AN, N -3
Bt S S8 Bt | DL S Lt BHRTYIOUEE. $EIRA 75 STBBLET. FUNC RSV ZRLAHEEIEARIED
et Ko e N/ BIEHNTERT,
— . —_— \ L ) .
volca Kick [l —N - )\ — - 4 DHEEN DN TVET s F—h - /{D— - F Tl paoes coLuunP”LSEvstsL ek ™ oecar o poseor 0 ﬁl\ TEMPO / 7 R
FEORIEDRSHBREN BRI SHNCBRIN AT 7 — O @ oumomm ) e © O © Y=Y ORETINERELET,
IO A TR T BIENTERT (~I0—/Ub/IS5A—5—DHR) KORG O O -0 O lca kick VOLUME /7
DC 9V oco imF MS-20 RESONATOR )N’Agcu? K?K cm!gm | WHDERERIELET, )
BIFEDIT KA-380 AC 75 T5— (DCV &) ZRELET. DRIVE o | PCHEEEE gy THE | ocen  swie TEwo  voune - — "
& ACT9T9—ld AFHEEDEOEEALTEEN BEUNDACTS T Y . 0=/ - NSA—5—-DFE

H—ERBUEEE HBOREEBRDES,

\

O

@@@

(F42TL1
IRV R U CEILBRE A RRUER T

> (PLAY) ko>

® (REC) Ry

NI EHFEFEREBD (RIY )« >
BERMIBLET (RIYRAD) -

V= YREBEVET, YT VA HIEBENOBEZRIBLET. BEP
&P (PLAY) ROVHRUTUET . BI—ERIVERIERIELET,

ATYVT 1~ 16 ROV TDEREY—T Y AELTHRELET, FIEPICO®(REC)
(PLAY) RoY&ERT &R
BLEDICO (REC) RyVHBIL, BURzETDD
SEESERILET, HEPICO® (REC) RYVIBIL, HENMELLET,

STEP MODE TOUCH FX

ACCENT

0 O -

ACTIVE STEP MEMORY

J

SLIDE

BEND REVERSE WRITE

) @B
= am o

\

lI]
20cTUP ON/OFF

MDTIUN SEI]U[NCE

13
ACCENT SLIDE

CLEAR

AFvIT1~16 R
REFZFY—TYY—DRATYT - ROV EUTHREELET.
STEP MODE Ry~

CORGVERTERTY I~ BRIV DY =T Y ADRATY
TRIVELTHEELET (STEP MODE RIYRUD) 0 AT
T~ 16 REVEBIE RTYTDAY A IDENEDOF
o TYICRESNEATYINHELET, Fow HSERD
BOATYIEAYICTRHE, REBFEDORTYT 1 REYD
BiRNBEMNICREINET,

TOUCH FX ko>

CORYYEBIE v F - IITIIONBRED S
YIZBDET (TOUCH FX ROV R4T) o

TOUCH FXZEZVICREL T ATV T 1 ~ 16 RYVEHT
EBEPDY—T JZ?‘J* EHIC TSRO EICRDET,

ROLL: ROLL #EENERUIZ91 SV I TEMELE T,

1 OCT UP, 2 OCT UP: 8L T3 OCT UP D&RENZY
[(=\OES=]

SUSTAIN: SUSTAIN DFENA VICEDET

MOTION SEQUENCE ON/OFF: PITCH. BEND. TIME
WSV LCEEET,

MOTION SEQUENCE CLEAR:
=Y A ROE T
CLEAR ACT.STEP: BUH1IYILIED 4 A7y THHED
BUBESNET,

CLEAR ACCENT: ACCENT DFRENA VICRDET
CLEAR SLIDE: SLIDE DEREDA VICBDET .
CLEAR BEND REVERSE: BEND REVERSE D&E
[TBDET

CLEAR ALL: 8h&=1—hLET,

HESNTVBE—Y3Y -

)%

ACCENT K&, /T

ACCENT RSVERIE, BATYIITHU T, #HIDNE
INVEREI HIENTEET o ERUIZATYIIC ACCENT
JITTREVEPIEYNDBEEDRRENET,

A51R (FUNCH+ACCENT)

FUNC 5> Z8Lgh5 ACCENT %> (SLIDE) &9
EBRTYIDRSARDAY A IERECEXT (ACCENT
RIVRM) o AYVICRESNEZRATYIDRDATYITEG
FRUA—SNER . 2. BREBODICICEDSRZD. R
TV IR DB DR IBHRNMEDNET .

PITCH

AMPEG

SUDE © on . off . of . on . on . off
STEP . on on off | on . on . on
ACTIVE STEP ‘I‘QJ

ORIV E REDY—T Y ADEATYIDFY &
JERETHIENTERT (ACTIVE STEP ATV 3HT).
AONCURATYTEBE. HFESOICRMERDS -T2
BESENET . ATV INTYDRETERTYT - RIVD
LED BRATLETe o
60/ £ 0 6 0 0 G 0 60 € € 6 £ [ €
NN s

! ; ||2||'||5||’||’||'"||"||"||‘5|1
AYR-UJ\—2 (FUNC+ACTIVE STEP)
FUNC R&>&BLAHS ACTIVE STEP RS VEBTE
BEND REVERSE E—KICADES (ACTIVE STEP &Y
=) . BAFYIDBEND DFAEHCRET AT ENTE
e

MEMORY K5~
volca Kick [CId>— Y AZREF CES 16 BOXEI-D

ROLL (O-JL)

B THEIDHEECT,

AESNTVES . MEMORY RYYZEBULBNSRT YT
1~ 18 RYVEBTE, REFSNIZY—TYAE SWING.

FUNC + 174, 1/2. 1/1
4/3, 211\ 3/

ETI91IVI DK% 6 BRADHAEDE TR
ELE,

TEMPO. VOLUME &R/ DD \SA—5—D5EE

TPABET o

CHAIN 1&g

MIDI F+>RILD5R

1. MEMORY &> ZBULBNS. BREZVICLET,

2. A7v T 1 ~ 16 RV MIDI FrY )L 1 ~ 16 ISHIELET s FrYRJUTHIG
FORTYERLUTRIYD LED ZRATSHED,

ZDAfthDFR

1. FUNCR&YZBULBN5. ERasVICLET.

2 A7y T 1 ~8REVEBLTIO—)Ub - JNOA—5—EHFELET, (FRSHR)

3. REEKTUIZE5@ (REC) RYVEBLET . RENMREFSNARNBERLEI,
FrYILIBEEEP (PLAY) REVEBLED,

BHOY—T YR T—9%HIFCHRHEITHETT,

MEMORY RSV ERBUBHSY—T Y ADREEN TS
ATv T 1~ 18RIV T BRELEVWY—T Y AOKEE
EBEIDE ZORBEOY—T Y ADERL TBESNET,
®% (WRITE)

FUNC R&>ZBULBHS MEMORY R &I CRFF
SR (MEMORY RYYRifl) [CBRDET. ZDRE
TREVEZVATYT 1 ~ 16 ROV EBI & RERED

F05—7
FUNC+10OCTUP |140%5—TJLIFET,
FUNC+2 OCT UP |2 70%5—T LIFET,
HBRT1Y
FUNC + SUSTAIN  |AMP D DECAY B89 691V ZEELE T,
SUSTAIN OFF SUSTAIN: ON
ATTACK
‘ ‘ DECAY 4—»‘ ‘ DECAY
X
/ ~ / U=k J—h
55 155 Ay AT

Y=Y AERE SWING. TEMPO, VOLUME LISt
D/ TDNSA=5—DREEY—T YA T—9EULT
BRATYT RIYTEREIDIENTEET,

Y= VR - F-YETHBEERICRY

1. FUNCR&YE MEMORY YV EBURNS B RE

MOTION SEQUENCE (E—¥3Y - ¥—JV2A)

V=Y AFBPIERIE

Uiz / D08 ERRUET . BIELEATYIDS

I=TYAN—FIDE. CORREBBENICRIRINETD.
TP TEMPO. SWING. VOLUME LD/ TDRENE—Y3Y - =4
YADEHENEK T

ANEY,

FUNC + ON/OFF

T3y YT YVADF Y EF DENOEREFT

@ (REC) R&YEP (PLAY) RIVHRELET .

FUNC + CLEAR

RESN TS/ TOBEERIRLE T,

2. @ (REC) RoyERTE, AEETHEFRECR
LTh5SicELET, B (PLAY) RYVERTE F++
VEIEECTRDEEE SICEELET,

CLEAR (HUE®)
Sikae
5 UNDO L&Y,

FEEIUPUET. IUPRICHRERE R FICBEIU7RIFEY

& TBEFRECRIEY—TYAT—IMBESNET,

FUNC +ACT.STEP

ERTVIOFIT4T - ATy - E—REFVIC
RELFD,

FUNC &Y (I7923Y - RFY)

FUNC + ACCENT

ERTVIOTIEINDEEESIICLET

FUNCREYEBLBHSRTYT 1 ~ 16 RYVEHIZE

FUNC + SLIDE

ERTYIDASAROEEEA TICLET,

[CHOT SFSFRBERTE I DN TERT ATV

FUNC + BEND REVERSE

ERTYIDONYR-UN-ADFEES IICLETD,

REYD DS LED DRUTEIZIEB] CREERRLET

FUNC + ALL

INCDY—YT VA T=5EHIRLED.

SRS LED =47 LED jEKT
A RE i R N
1[F=b-NO—- D8 | BY APon i) APoF
2 | {BABROER YT KR btnH *PILAY bt.AL
3 |SyncOut @4 IT™D SoLo *IED So.Hl
4 |Syncin 1@t I SlLo ¥ ED SLHI
5 | Tempo LY VRE Full(10 ~600) | tPFL *Narrow (56 ~ 240) | tP.nr
6 [MIDI Clock Src *Auto CLAt Internal CLlIn
7 '\S/‘r‘wz‘rfl\;essage *On Ston Off St.oF
8 [Sync AdHEfL 1 277121 @ | StPa RAFVIC1O StP2
* TSHRERORE T,
BithdANS

AMEADB BN/ —ZAT1REETRON L. BHOBEISTEL TEBEANET,

ZUTC BH/N\—ZBDMHFET,

A BTGB REIERETITOTZE N,

A& (FRBLBOIEBIE IITABNBEDEL TZE WV ZOFFICL THLE iR
DER (BHOBRNEE) EBRDFT Kz REECFERICBRSBNEED. BiE
ALTBNTLZE L,

A FULEhEEBRUEER P GESEROE IR TRALBNTZEW,

A EOEHEEEESRADZOBBRDFGNENCENDBDET .

NyFU—RERT

BREAZEEICATYS - REYDTOD LED [CEMDIFREEHNRRSNET . 2247

TRAE. RENMBIBRICONTRITIDHNMBLBOET,

A& ACTPH 75— (BI5E) ZEHL TV2BE KEFELSERENE Ao

P E3R7INVESH. v T VKRB OOEADNMERTEET, FEDRE.
FNEIERICBIBIEHICI0—) ULSRE CHBLOEROEEESRTL TS,

P BAEIC/\WFU—ERENBBDESERENIUED. T4 ATLAIC [bt.Lo)
DR CERRSNE T, /T J—RENBRBDE. BRNBENICA IICEDET,

P ZEEEZ DD EBTEFRAN NyFU—DB<BDETIIEHEFERITDT
CIFTRETT,

MIDI 1Y FURYF=Y3Y « F—MDONT

volca kick @ MIDI IN iF 5485 MIDI #2850 MIDI OUT imF&#fHL C. volca kick

DBRZEIVNO—)LTHIENTEXT, volca kick HRMETES MIDI Xy—J(CD

WTREMIDI 1Y FUXYT—3Y - Fr—NIRESNTNED . volca kick @ MIDI

AV TIAYT—3Y - Fo—NEIDT - DT MBI DYO—-RULTLEE W,



	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	


