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Il sito Web di Pioneer sopra menzionato offre FAQ, informazioni sul software e vari altri tipi di informazione e
servizi, in modo da permettervi di fare uso del vostro prodotto in tutta comodita.

De bovengenoemde Pioneer website biedt een overzicht van de vaak gestelde vragen, informatie over
software, tips en hulpfuncties om uw gebruik van dit product te veraangenamen.

El sitio Web de Pioneer indicado mas arriba tiene una seccién con las preguntas mas frecuentes, y ademés
ofrece informacién del software y varios tipos de informacién y servicios para que usted pueda usar su
producto con la mayor comodidad.
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Vi ringraziamo per avere acquistato questo prodotto Pioneer. Vi preghiamo di leggere queste queste istruzioni per I'uso in modo da sapere usare corret-

tamente il proprio modello. Dopo aver letto queste istruzioni, riporle in un luogo sicuro per poterle consultare di nuovo al momento del bisogno.
In alcuni paesi o regioni, la forma della spina di alimentazione e della presa di corrente possono non essere quelle delle illustrazioni. Il metodo di colle-

gamento e di uso dell'unita perd non cambia.

IMPORTANTE

II'simbolo del lampo con terminale a forma ATTENZIONE:
di freccia situato all'interno di un triangolo
equilatero serve ad avvisare |'utilizzatore
della presenza di una “tensione pericolosa”
non isolata nella struttura del prodotto che
potrebbe essere di un'intensita tale da

provocare scosse elettriche all'utilizzatore.

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

PER EVITARE IL RISCHIO DI SCOSSE
ELETTRICHE, NON RIMUOVERE IL
COPERCHIO (O IL RETRO). NON CI SONO
PARTI INTERNE LA CUI MANUTENZIONE
POSSA ESSERE EFFETTUATA
DALLUTENTE. IN CASO DI NECESSITA,
RIVOLGERSI ESCLUSIVAMENTE A
PERSONALE DI SERVIZIO QUALIFICATO.

Il punto esclamativo in un triangolo
equilatero serve ad avvisare I'utilizzatore
della presenza di importanti istruzioni di
funzionamento e manutenzione riportate nel
libretto allegato al prodotto.
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E Se si vuole eliminare questo prodotto, non gettarlo insieme ai rifiuti domestici. Esiste un sistema di raccolta differenziata in conformita
alle leggi che richiedono appositi trattamenti, recupero e riciclo.
_—

| privati cittadini dei paesi membri dell'UE, di Svizzera e Norvegia, possono restituire senza alcun costo i loro prodotti elettronici usati ad appositi

servizi di raccolta o a un rivenditore (se si desidera acquistarne uno simile).

Per i paesi non citati qui sopra, si prega di prendere contatto con le autorita locali per il corretto metodo di smaltimento.

In questo modo, si & sicuri che il proprio prodotto eliminato subira il trattamento, il recupero e il riciclo necessari per prevenire gli effetti

potenzialmente negativi sull’'ambiente e sulla vita dell'uomo.

ATTENZIONE

Questo apparecchio non & impermeabile. Per prevenire

pericoli di incendi o folgorazioni, non posizionare nelle

vicinanze di questo apparecchio contenitori pieni di

liquidi (quali vasi da fiori, o simili), e non esporre

I'apparecchio a sgocciolii, schizzi, pioggia o umidita.
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ATTENZIONE

Prima di collegare per la prima volta I'apparecchio alla
sorgente di alimentazione leggere attentamente la
sezione che segue.

La tensione della sorgente di elettricita differisce
da Paese a Paese e da regione a regione. Verificare
che la tensione di rete della zona in cui si intende
utilizzare I’apparecchio sia quella corretta, come
indicato sul pannello laterale dell’apparecchio
stesso (ad es.: 230 V o0 120 V).
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ATTENZIONE
Per evitare il pericolo di incendi, non posizionare
sull’apparecchio dispositivi con fiamme vive (ad

esempio una candela accesa, o simili).
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Condizioni ambientali di funzionamento
Gamma ideale della temperatura ed umidita
dell’'ambiente di funzionamento:

da +5°C a +35 °C, umidita relativa inferiore all'85 %
(fessure di ventilazione non bloccate)

Non installare I'apparecchio in luoghi poco ventilati, o
in luoghi esposti ad alte umidita o alla diretta luce del

sole (o a sorgenti di luce artificiale molto forti).
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Prima di collegare i cavi o modificarne i
collegamenti, spegnere I'unita e scollegare il cavo

di alimentazione dalla presa di corrente.
D44-9-3_A1_It

Questo prodotto & destinato esclusivamente all'uso
domestico. Eventuali disfunzioni dovute ad usi diversi
(quali uso prolungato a scopi commerciali, in
ristoranti, o uso in auto o su navi) e che richiedano
particolari riparazioni, saranno a carico dell'utente,
anche se nel corso del periodo di garanzia.
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AVVERTIMENTO RIGUARDANTE IL FILO DI
ALIMENTAZIONE

Prendete sempre il filo di alimentazione per la spina.
Non tiratelo mai agendo per il filo stesso e non toccate
mai il filo con le mani bagnati, perche questo potrebbe
causare cortocircuiti o scosse elettriche. Non collocate
I'unita, oppure dei mobili sopra il filo di alimentazione e
controllate che lo stesso non sia premuto. Non
annodate mai il filo di alimentazione ne collegatelo con
altri fili. I fili di alimentazione devono essere collocati in
tal modo che non saranno calpestati. Un filo di
alimentazione danneggiato potrebbe causare incendi o
scosse elettriche. Controllate il filo di alimentazione
regolarmente. Quando localizzate un eventuale danno,
rivolgetevi al pili vicino centro assistenza autorizzato
della PIONEER oppure al vostro rivenditore per la

sostituzione del filo di alimentazione.
S002*_A1_It



AVVERTENZA PER LA VENTILAZIONE
Installare I'apparecchio avendo cura di lasciare un
certo spazio all'intorno dello stesso per consentire una
adeguata circolazione dell’aria e migliorare la
dispersione del calore (almeno, 5 cm sul retro, e 3 cm
su ciascuno dei lati).

ATTENZIONE

'apparecchio e dotato di un certo numero di fessure e
di aperture per la ventilazione, allo scopo di garantirne
un funzionamento affidabile, e per proteggerlo dal
surriscaldamento. Per prevenire possibili pericoli di
incendi le aperture non devono mai venire bloccate o
coperte con oggetti vari (quali giornali, tovaglie, tende o
tendaggi, ecc.), e I'apparecchio non deve essere

utilizzato appoggiandolo su tappeti spessi o sul letto.
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Se la spina del cavo di alimentazione di questo
apparecchio non si adatta alla presa di corrente
alternata di rete nella quale si intende inserire la
spina stessa, questa deve essere sostituita con una
adatta allo scopo. La sostituzione della spina del cavo
di alimentazione deve essere effettuata solamente da
personale di servizio qualificato. Dopo la sostituzione,
la vecchia spina, tagliata dal cavo di alimentazione,
deve essere adeguatamente eliminata per evitare
possibili scosse o folgorazioni dovute all'accidentale
inserimento della spina stessa in una presa di
corrente sotto tensione.
Se si pensa di non utilizzare I'apparecchio per un
relativamente lungo periodo di tempo (ad esempio,
durante una vacanza), staccare la spina del cavo di
alimentazione dalla presa di corrente alternata di
rete.
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AVVERTENZA

U'interruttore principale (POWER) dell'apparecchio
non stacca completamente il flusso di corrente
elettrica dalla presa di corrente alternata di rete. Dal
momento che il cavo di alimentazione costituisce
I'unico dispositivo di distacco dell'apparecchio dalla
sorgente di alimentazione, il cavo stesso deve essere
staccato dalla presa di corrente alternata di rete per
sospendere completamente qualsiasi flusso di
corrente. Verificare quindi che I'apparecchio sia stato
installato in modo da poter procedere con facilita al
distacco del cavo di alimentazione dalla presa di
corrente, in caso di necessita. Per prevenire pericoli
di incendi, inoltre, il cavo di alimentazione deve
essere staccato dalla presa di corrente alternata di
rete se si pensa di non utilizzare I'apparecchio per
periodi di tempo relativamente lunghi (ad esempio,
durante una vacanza).
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Prima di cominciare

Caratteristiche

Questa unita & un mixer DJ a 4 canali che eredita tutta la tecnologia
della serie DJM Pioneer, lo standard mondiale dell'audio per club. Non
solo possiede svariate caratteristiche per performance DJ, compresa
una scheda audio USB, BEAT COLOR FX, SOUND COLOR FX e BEAT
EFFECT, ma produce segnale di alta qualita, ha un design di grande
affidabilita ed un pannello di grande accessibilita, caratteristiche di
estremo valore per le performance DJ.

SCHEDA AUDIO STEREO da 24 bit/96 kHz
4-IN, 4-0UT

Questa unita possiede una scheda audio USB compatibile da

24 bit/96 kHz stereo 4-in 4-out.

Questa unita supporta gli standard ASIO/Core Audio e pud venire usata

non solo per performance DJ con software DJ, ma anche con altri appli-

cativi, compresi quelli per la creazioni di musica.

o E possibile ricevere quattro set di segnali stereo da un singolo com-
puter dai rispettivi canali e missarli.

o E possibile mandare ad un computer fino quattro serie di segnali
stereo di canali diversi (canalida 1 a4, REC OUT, lati A e B del
crossfader e microfono).

¢ Lavelocita di campionamento & sceglibile fra i valori 96 kHz, 48 kHz e
441 kHz.

BEAT COLOR FX/SOUND COLOR FX

Questa unita eredita e migliora la popolare caratteristica SOUND
COLOR FX della serie DJM. Questa caratteristica possiede quattro tipi
di effetto ottenibili semplicemente girando il comando [COLOR] fornito
per ciascun canale, permettendo I'improwvisazione. La funzione BEAT
COLOR FX che cambia I'effetto in combinazione con 'audio dei vari
canali permette performance sempre pit dinamiche.

BEAT EFFECT

Questa unita inoltre eredita la popolare caratteristica BEAT EFFECT della
serie DJM, che possiede ben 13 tipi di effetto. Gli effetti BEAT COLOR
FX'e SOUND COLOR FX possono venire combinati a produrre differenti
effetti 100, permettendo al DJ di creare una grande varieta di suoni.

ALTA QUALITA’ AUDIO

Si e cercato di migliorare la qualita audio negli ingressi/uscite digitali/
analogici. L'elaborazione audio con campionamento a 96 kHz, un con-
vertitore A/D dal suono di alta qualita a 24 bit ed un convertitore D/A dal
suono di alta qualita a 32 bit produce suoni pit fedeli ed un sound da
clud potente e di alta qualita.

QUALITA DELLA COSTRUZIONE

Questa unita usa fader di canale di alta qualita del DJM-900nexus ed il
meccanismo “P-LOCK Fader Cap” di blocco delle manopole dei fader. |
comandi usati di frequente con strutture interne ottimizzate sono dotati
di alberi interni, ed altre misure sono state prese pepr garantire il funzio-
namento scorrevole e la lunga durata.

CONFIGURAZIONE STANDARD

Questa unita possiede la configurazione del pannello controlli della serie
Pioneer DJM, lo standard mondiale nei mixer DJ.

La disposizione semplice e chiara del pannello comandi non solo facilita
le prestazioni DJ, ma permette ai DJ principianti di controllarlo senza
alcun problema.

Contenuto della confezione

e CD-ROM del driver

e Cavo USB

* Documento di garanzia

e Cavodialimentazione

e |struzioni per I'uso (questo documento)
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Collegamenti

Prima di fare o modificare collegamenti, non mancare di spegnere I'apparecchio e di scollegare il cavo di alimentazione.

Consultare le istruzioni per I'uso del componente da collegare.

Collegare il cavo di alimentazione dopo che tutti i collegamenti fra dispositivi sono stati fatti.

Usare solo il cavo di alimentazione accluso.

Pannello posteriore
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H Pulsante POWER (a pagina 14)
Accende e spegne questa unita.

Terminali RETURN (a pagina 7)
Collegare al terminale di uscita di un'unita effetti esterna. Se si &
collegato solo il canale [L (MONO)], I'ingresso del canale viene
mandato simultaneamente al canale [L (MONO)] [R].

Terminali PHONO (a pagina 7)
Collegare un dispositivo di riproduzione fono (con puntina MM). Non
ricevere segnali a livello di linea.
Per collegare un dispositivo ai terminali [PHONO], togliere lo spi-
notto a spillo di corto circuito inserito nei terminali.
Inserire lo spinotto a spillo di corto circuito nei terminali [PHONO]
quando non sono in uso per eliminare il rumore dall'esterno.

Terminali CD/LINE (a pagina 7)
Collegare un lettore DJ o un componente di uscita a livello di linea.

Terminale SIGNAL GND(a pagina 7)
Collega qui il filo di terra di lettori analogici. Questo aiuta a ridurre il
rumore quando si usano lettori analogici.

[ Terminali LINE (a pagina 7)
Collegare un registratore a cassette o un componente di uscita a
livello di linea.

Terminale MIC2(a pagina 7)

Collega un microfono qui.

H Terminale MIDI OUT(a pagina 7)
Collega questo al terminale MIDI IN di un sequencer MIDI esterno.

El Slot di sicurezza Kensington

Terminale CONTROL (a pagina 7)
Questa & un terminale di controllo DJ con mini presa fono da @
3,6 mm di diametro.
Collegando un lettore DJ Pioneer attraverso un cavo di controllo
(allegato al lettore DJ) & possibile iniziare la riproduzione o altre
operazioni del lettore DJ usando il fader di questa unita.

(6) 1t

Terminale DIGITAL MASTER OUT (a pagina 7)
Emette i segnali audio del canale principale.

Terminali BOOTH (a pagina 7)
Terminali di uscita per un monitor da cabina, compatibili con uscite
bilanciate o non bilanciate per un connettore TRS.

Terminali REC OUT (a pagina 7)

Questi sono i terminali di uscita per la registrazione.

Terminali MASTER2 (a pagina 7)
Da collegare ad un amplificatore di potenza, ecc.

Terminali MASTER1 (a pagina 7)
Da collegare ad un amplificatore di potenza, ecc.

Terminali SEND (a pagina 7)
Collegare al terminale di ingresso di un'unita effetti esterna.
Collegando il solo canale [L (MONO)] si emette un segnale
monofonico.

ACIN
Si collega ad una presa di corrente col cavo di alimentazione
accluso. Collegare il cavo di alimentazione solo a collegamenti fra
unita completati.
Usare solo il cavo di alimentazione accluso.

AVVERTENZA
Tenere gli spinotti a spillo di corto circuito fuori dalla portata di bam-
bini e lattanti. Se vengono inghiottiti accidentalmente, chiamare

subito un medico.




Collegamento dei terminali di ingresso

Nel creare un DVS (Digital Vinyl System, sistema vinile digitale) combinando un computer, un interfaccia audio, ecc., fare attenzione nel collegare
I'interfaccia audio ai terminali di ingresso di questa unita e fare attenzione alle impostazioni dei selettori di ingresso.
Consultare anche le istruzioni per I'uso del software Dl e dell'interfaccia audio.

Riproduttore di cassette, lettore CD, ecc.
(dispositivi di riproduzione a livello di linea)

Microfoni

Lettore analogico
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Ad una presa di |0
corrente

Lettori DJ Pioner

Per usare la funzione fader start di questa unita, collegare un cavo di controllo (a pagina 14).

Collegamento dei terminali di uscita
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potenza (per ingresso audio
monitor da cabin: digitale

Amplificatore Registratore a cassette, ecc.
di potenza (dispositivo di registrazione di
segnale analogico)

Amplificatore
di potenza

o

Unita per effetti esterna [1]

[1] Collegare anche un'unita effetti esterna al terminale [RETURN] (terminale di ingresso).



Collegamento ad un pannello di
controllo

Per i collegamenti, usare solo il cavo USB accluso.

Computer
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H Terminale MIC1 (pagina 15)

Collega un microfono qui.

Terminale USB(a pagina 10)

Collegare il computer.

Terminale PHONES (pagina 14)

Collegare qui una cuffia.

Il driver software e il software
utility di impostazione

Il driver € necessario ricevere ed emettere I'audio di un computer
usando la scheda audio USB incorporata da questa unita. Predisporre
un computer di sistema operativo Windows o Mac OS col driver apposito
fornito da Pioneer gia installato. La utility di impostazione viene installata
insieme al driver. Cambiare le impostazioni della utility di impostazione e
del computer a seconda dell'ambiente di lavoro.

Contratto di licenza d'uso del software

Il presente Contratto di licenza d'uso del software (d’'ora in avanti sem-
plicemente chiamato "Contratto”) € stipulato tra I'utente finale (sia esso
la persona fisica che installa il software o qualsiasi singola persona
giuridica in nome della quale la persona fisica agisce) (d'ora in avanti
chiamata semplicemente “Voi" o “il vostro”) e PIONEER CORPORATION
(d’ora in avanti semplicemente chiamata “Pioneer”).

QUALSIASI AZIONE INTRAPRESA PER INSTALLARE O AVVIARE

IL PROGRAMMA COMPORTA L'ACCETTAZIONE DEI TERMINI

DEL CONTRATTO. L'AUTORIZZAZIONE DI SCARICARE E/O

USARE IL PROGRAMMA E ESPRESSAMENTE CONDIZIONATA
DALL'ACCETTAZIONE DA PARTE DELL'UTENTE DEI TERMINI DI
SEGUITO RIPORTATI. PER RENDERE VALIDO E APPLICABILE IL
CONTRATTO NON E NECESSARIA ALCUNA APPROVAZIONE FORNITA
PER ISCRITTO O IN FORMA ELETTRONICA. QUALORA L'UTENTE NON
ACCETTI TUTTI E CIASCUNO DEI TERMINI DEL CONTRATTO NON
POTRA USARE IL PROGRAMMA, NON LO DOVRA INSTALLARE O SARA
TENUTO A DISINSTALLARLO SECONDO QUANTO PERTINENTE.

1 Definiozi
Per “Documentazione” s'intendono i documenti scritti, le carat-
teristiche tecniche e il contenuto della guida resi pubblicamente
disponibili da Pioneer per fornire assistenza durante I'installa-
zione e I'uso del Programma.
Per “Programma” s'intende tutto o parte del software concesso
in licenza da Pioneer all'utente in virtu del Contratto.

2 Licenza del programma
Limitazione di licenza. In dipendenza dalle restrizioni del

Contratto, Pioneer concede all'utente la licenza limitata, non

esclusiva e non trasferibile (priva di qualsiasi diritto di conces-

sione in sublicenza a terzi) di:

a Installare una singola copia del Programma nel disco fisso
del proprio computer e di usare il Programma stesso esclusi-
vamente per uso personale e in ottemperanza al Contratto e
alla Documentazione fornita (d'ora in avanti semplicemente
chiamato “uso autorizzato”);

b Usare la Documentazione fornita a supporto dell’uso autoriz-
zato da parte dell'utente; e

¢ Eseguire una copia del Programma esclusivamente a titolo di
riserva e a condizione che essa rechi tutti i titoli, i marchi e gli
awvisi relativi ai diritti d'autore e alla restrizione dei diritti.

Restrizioni. All'utente non & concesso copiare od usare il

Programma o la Documentazione salvo nei casi esplicitamente

previsti dal Contratto. All'utente non & concesso trasferire,

cedere in sublicenza, cedere a pagamento o in prestito il

Programma, né usarlo per I'addestramento di terze parti, parteci-

pazione commerciale o fornitura di servizi. All'utente stesso o ad

altri per proprio conto non & concesso modificare, decodificare,
disassemblare o decompilare il Programma, salvo quanto espli-
citamente consentito dalla legge applicabile e in ogni caso solo
dopo che egli abbia notificato Pioneer per iscritto le attivita cui
intende dar luogo. All'utente non & concesso usare il programma

Su pit computer senza avere prima ottenuto l'autorizzazione

scritta di Pioneer.

Proprieta. Pioneer o i propri concessori di licenza mantengono
tutti i diritti, titoli e interessi in tutti e verso tutti i diritti brevettuali,

di copyright, di marchio, di secreto industriale ed altri diritti

ancora relativi alla proprieta intellettuale nel Programma e nella

Documentazione, nonché in ogni derivato di questi. L'utente non

acquisisce alcun altro diritto, sia esso esplicito o implicito, oltre

quelli previsti dal Contratto.



B Negazione di assistenza. Pioneer non & soggetta ad alcun
obbligo di fornire supporto, manutenzione, aggiornamenti, modi-
fiche o nuove versioni del Programma o della Documentazione in
virtu del Contratto.

3 Negazione di garanzia

IL PROGRAMMA E LA DOCUMENTAZIONE SONO FORNITI “NELLO
STATO IN CUI SI TROVANO” SENZA ALCUNA DICHIARAZIONE O
GARANZIA, E L'UTENTE ACCETTA DI USARLI A SOLO PROPRIO
RISCHIO. PER QUANTO E NELLA TOTALE MISURA CONSENTITA DALLA
LEGGE, PIONEER ESPLICITAMENTE NEGA QUALSIVOGLIA TIPO DI
GARANZIA SUL PROGRAMMA E LA DOCUMENTAZIONE, SIA ESSA
ESPLICITA, IMPLICITA, STATUTARIA O DERIVANTE DALL'ESECUZIONE,
LA TRANSAZIONE O L'USO COMMERCIALE, COMPRESA OGN
GARANZIA SULLA COMMERCIABILITA, IDONEITA AD IMPIEGHI
PARTICOLARI, REQUISITI QUALITATIVI, PRECISIONE, TITOLO O NON
VIOLAZIONE.

4 Danni e provvedimenti contro le violazioni

L'utente concorda che qualsiasi violazione delle restrizioni specificate
nel Contratto arrecherebbe a Pioneer un danno irreparabile per il quale
il solo rimborso in denaro risulterebbe inadeguato. Oltre ai danni e a
qualsiasi altro provvedimento cui Pioneer potrebbe avere diritto, I'utente
concorda che Pioneer stessa ricerchi allevio ingiuntivo allo scopo di
prevenire la violazione effettiva, minacciata o continua del Contratto.

5 Cessazione del contratto

Pioneer ha tuttavia la facolta di porre termine al Contratto in qualsi-

asi momento qualora I'utente ne violi anche solo una delle clausole.
Alla cessazione del Contratto I'utente e tenuto a cessare 'uso del
Programma, rimuoverlo permanentemente dal computer in cui

¢ installato e distruggere tutte le copie dello stesso nonché della
Documentazione in proprio possesso, dando quindi conferma scritta a
Pioneer di avere provveduto a cio. Le sezioni 2.2, 2.3, 2.4, 3, 4,5 e 6 con-
tinueranno tuttavia a rimanere valide anche in seguito alla cessazione
del Contratto.

6 Termini generali

Limite di responsabilita. In nessun caso Pioneer o le proprie
sussidiarie assumeranno responsabilita, in relazione al Contratto
o all'oggetto da esso trattato e per qualsivoglia ipotesi di respon-
sabilita, per i danni indiretti, accessori, speciali, conseguenziali o
punitivi, oppure per perdita di profitto, reddito, lavoro, risparmio,
dati, uso o per costi di acquisti sostitutivi, anche qualora esse
sono state informate della possibilita del verificarsi di tali danni o
qualora questi siano prevedibili. In nessun caso la responsabilita
di Pioneer per qualsivoglia tipo di danno eccedera il valore gia
pagato dall'utente a Pioneer stessa o alle proprie sussidiarie per
il Programma. Le parti riconoscono che i limiti di responsabilita
e I'allocazione dei rischi nel Contratto sono riflessi nel prezzo
del Programma e sono elementi essenziali della transazione tra
le parti, senza i quali Pioneer non avrebbe fornito il Programma
stesso né avrebbe stipulato il Contratto.

| limiti o le esclusioni di garanzia e di responsabilita stabiliti nel
Contratto non hanno effetto né pregiudicano i diritti conferiti per
legge all'utente e si applicano solo nella misura in cui tali limiti o
esclusioni sono consentiti dalle leggi di giurisdizione del luogo in
cui I'utente stesso risiede.

Separazione e rinuncia. Qualora una qualsiasi delle clausole del
Contratto venga dichiarata illecita, non valida o altrimenti non
applicabile, essa sara applicata per quanto possibile o, qualora
tale capacita non sia praticabile, sara esclusa e rimossa dal
Contratto stesso ferma restando la totale validita ed effetto delle
rimanenti clausole. La rinuncia di una delle parti alla rivendica-
zione su qualsivoglia inadempienza o violazione del Contratto
non comporta la rinuncia alla rivendicazione su eventuali ina-
dempienze o violazioni successive.

B Divieto di cessione. All'utente non & concesso cedere, vendere,
trasferire, delegare o altrimenti disporre del Contratto o di qual-
siasi diritto od obbligo da esso derivante, sia volontariamente
sia involontariamente, per effetto di legge o in altro modo, senza
avere prima ottenuto I'autorizzazione scritta di Pioneer. Qualsiasi
cessione, trasferimento o delega dichiarata sara resa nulla e
inefficace. Per quanto precede, il Contratto vincolera e derivera

vantaggio alle parti nonché ai rispettivi successori e aventi diritto.

Indivisibilita del Contratto. Il presente Contratto costituisce
I'intero accordo tra le parti e supera gli altri eventuali accordi
o dichiarazioni, precedenti o contemporanei, siano essi forniti
in forma scritta o verbale, relativi all’'oggetto dello stesso. Il
Contratto non potra essere modificato o corretto senza la pre-
ventiva ed esplicita autorizzazione scritta di Pioneer e nessun
altro atto, documento, uso o consuetudine potra essere posto in
essere per modificarlo o correggerlo.

B Vidichiarate d’accordo che il presente Contratto deve venire
governato ed interpretato dalle leggi in vigore in Giappone.

Precauzioni per l'installazione

e Primadiinstallare il driver, non mancare di spegnere quest’unita e
scollegare il cavo USB sia da questa unita che dal computer.

¢ Collegando questa unita ad un computer senza installare prima il
driver in certi casi si puo avere un errore nel computer.

* Sesieinterrotto il processo di installazione in corso, ripeterlo dall'i-
nizio nel modo descritto di seguito.

* Primadiinstallare il driver con licenza esclusiva di questa unita,
leggere attentamente Contratto di licenza d’uso del software.

e Primadiinstallare il driver, chiudere tutti i programmi al momento
attivi nel computer.

e |Ldriver @ compatibile con i seguenti sistemi operativi.

Sistemi operativi supportati

Mac OS X10.56/10.6/10.7 v

® Versionea 32 bit v
Windows™ 7 Home Premium/Professional/Ultimate

Versione a 64 bit v

Windows Vista® Home Basic/Home Premium/Business/ _Versionea32bit v

Ultimate Versione a 64 bit v/

) ®
Windows™ XP Home Edition/Professional (SP3 o Versionea 32 bit v

successivo)

Windows® XP Professional di versione a 64 bit non & supportato.

e |ICD-ROM accluso contiene programmi di installazione nelle
seguenti 12 lingue.
Inglese, francese, tedesco, italiano, olandese, spagnolo, porto-
ghese, russo, cinese semplificato, cinese tradizionale, coreano e
giapponese
Se si usano sistemi operativi in altre lingue, seguire le istruzioni sullo
schermo e scegliere [English (inglese)].

Installazione del driver

< Procedura di installazione (Windows)

Prima di installare il driver, leggere attentamente Precauzioni per

l'installazione.

e Perinstallare o disinstallare il driver si devono possedere diritti di
amministrazione. Entrare nel sistema (log on) come amministratore
del computer prima di procedere con l'installazione.

1 Inserire il CD-ROM accluso nell’unita disco del
computer.

2 Fare doppio clic su [DJM-850_X.XXX.exe].
La schermata di installazione del driver appare.

3 Quando la schermata di scelta della lingua appare,

scegliere [Italiano] e fare clic su [OK].
Potete scegliere una delle lingue in accordo con quella del vostro
ambiente operativo.

4 Leggere attentamente I'Contratto di licenza d’uso del
software e, se si & d'accordo col suo contenuto, spuntare

[Accetto.] e fare clic su [OK].
Se non si e d'accordo con il contenuto dell'Contratto di licenza d’uso del
software, fare clic su [Annulla] e fermare l'installazione.
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5 Procedere con l'installazione seguendo le istruzioni
sullo schermo.
Se [Protezione di Windows] appare sullo schermo durante I'in-
stallazione, far clic su [Installa il software del driver] e continuare
I'installazione.
¢ Installazione in Windows XP
Se [Installazione hardware] appare sullo schermo durante I'instal-
lazione, far clic su [Continual e continuare I'installazione.
e Ad installazione completa, appare un messaggio di conferma.
e Installato il driver, il computer deve venire riavviato.

< Procedura di installazione (Mac OS X)

Prima di installare il driver, leggere attentamente Precauzioni per

l'installazione.

e Perinstallare o disinstallare il driver si devono possedere diritti di
amministrazione. Avere pronti il nome ed il password dell’ammini-
stratore del computer.

1 Inserire il CD-ROM accluso nell’unita disco del

computer.

La cartella del CD-ROM appare.

* Se le cartelle non vengono visualizzate quando un CD-ROM e stato
caricato, fare doppio clic sull'icona del CD sul desktop.

2 Fare doppio clic su [CD_menu].

3 Fare doppio clic su [DJM-850_M_X.X.X.dmg].
Appare la schermata del menu [DJM-850AudioDriver].

4 Fare doppio clic su [DJM-850AudioDriver.pkg].

La schermata di installazione del driver appare.

5 Controllare il contenuto della schermata e fare clic su
[Continual.

6 Se I’Accordo di licenza del software appare, scegliere
[Italiano], leggere attentamente I'Contratto di licenza

d’uso del software e fare clic su [Continual.
Potete scegliere una delle lingue in accordo con quella del vostro
ambiente operativo.

7 Sesié d'accordo col contenuto dell’Contratto di

licenza d’uso del software, fare clic su [Accetto.].
Se non si & d’accordo con il contenuto dell'Contratto di licenza d’uso del
software, fare clic su [Non sono d'accordo] e fermare I'installazione.

8 Procedere con I'installazione seguendo le istruzioni

sullo schermo.

e Fare clic su [Annulla] per cancellare I'installazione quando e in
corso.

e Installato il driver, il computer deve venire riavviato.

Collegamento di questa unita al
computer

1 Collegare questa unita al computer via cavi USB.
Questa unita funziona come un dispositivo audio conforme agli standard

ASIO.
e Questa operazione non & possibile con computer non dotati di USB
2.0.

e Se si usano applicativi che supportano ASIO, [USB 1/2], [USB 3/4],
[USB 5/6] € [USB 7/8] possono venire usati come ingressi.

e Se si usano applicativi che supportano DirectX, & possibile usare
come ingresso solo [USB 1/2].

¢ |l sistema operativo raccomandato per i, computer differisce a
seconda del software DJ. Controllare sempre I'ambiente operativo
raccomandato per I'applicativo DJ che state usando.

e Seun altro dispositivo audio USB & collegato al computer nello
stesso momento, potrebbe non funzionare e venire riconosciuto
correttamente.

Si raccomanda di collegare solo il computer e questa unita.

(10) it

e Se sicollega un computer a questa unita, collegarlo direttamente
alla porta USB di questa unita.

2 Premere il pulsante [POWER].

Accendere questa unita.

e Quando questa unita viene collegata la prima volta al computer
oppure quando viene collegata ad una porta USB diversa del
computer potrebbe apparire il messaggio [Installazione driver di
dispositivo in corso]. Attendere che il messaggio [E ora possibile
utilizzare i dispositivi] appaia.

¢ |Installazione in Windows XP
— [Consentire la connessione a Windows Update per la ricerca

di software?] potrebbe apparire nel corso dell'installazione.
Scegliere [ No, non ora] and fare clic su [Avanti] per continuare
I'installazione.

— [Scegliere una delle seguenti opzioni:] potrebbe apparire nel
corso dell'installazione. Scegliere [Installa il software auto-
maticamente (scelta consigliata)] and fare clic su [Avanti] per
continuare I'installazione.

— Se [Protezione di Windows] appare sullo schermo durante
I'installazione, far clic su [Installa il software del driver] e
continuare l'installazione.

Il software utility di impostazione

L'utility di impostazione & utilizzabile per fare i controlli e le impostazioni

descritti di seguito.

— Controllo del selettore [CD/LINE, PHONO, LINE, USB */*] di questa
unita

— Impostazione dell'uscita dati audio da questa unita al computer

— Regolazione delle dimensioni del buffer (se si usa I'ASIO Windows)

Controllo delle dimensioni del driver

<

» Visualizzazione della utility di impostazione

In Windows
Fare clic sul menu [Start] > [Tutti i programmi] > [Pioneer] > [DJM-
850] > [Utility di impostazione del DJM-850].

In Mac OS X
Fare clic sull'icona [Macintosh HD] > [Application] > [Pioneer] >
[DJM-850] > [Utility di impostazione del DJM-850].

< Controllo del selettore [CD/LINE, PHONO, LINE,
USB */*] di questa unita

Visualizzazione dellutility di impostazione.

Fare clic sulla scheda [MIXER INPUT].
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< Impostazione dell’uscita dati audio da questa
unita al computer

Visualizzazione dell’utility di impostazione.

1 Fare clic sulla scheda [MIXER OUTPUT].
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2 Fare clic sul menu a comparsa [Mixer Audio Output].
Scegliere e confermare i dati audio da mandare al computer dal flusso di
segnali audio all'interno di questa unita.

CH1 CH2 CH3 CH4

CH1 Timecode CH2 Timecode CH3 Timecode CH4 Timecode
PHONO'' cp/LINE! CD/LINE' PHONO'

CH1 Timecode CH2 Timecode CH3 Timecode CH4 Timecode
CD/LINE LINE " LINE" CD/LINE "

Post CH1Fader? Post CH2 Fader? Post CH3 Fader? Post CH4 Fader”

Cross Fader A"/ Cross Fader A2 Cross Fader A2/ Cross Fader A%

Cross Fader B’ Cross Fader B2 Cross Fader B2 Cross Fader B2

MIC MIC MIC MIC
REC OUTZ REC OUTZ REC OUT 2 REC OUTZ
None None None None

[1] I dati audio vengono emessi col volume con cui vengono emessi da questa unita
a prescindere dall'impostazione [USB Output Level].

Per qualsiasi fine che non sia la registrazione audio, fare attenzione a regolare
il software per DJ in modo che non generi loop. Se si generano loop audio,
potrebbe venire emesso qualche suono di volume eccessivo.

3 Fare clic sul menu a comparsa [USB Output Level].

Regolare il volume dei dati audio in uscita da questa unita.

e |'impostazione [USB Output Level] viene applicata in misura
uguale a tutti i dati audio. Tuttavia, quando [1] della tabella 2 viene
scelto, i dati audio vengono emessi col volume che avevano al
momento di ingresso in questa unita.

e Selaregolazione del software DJ da sola non ha volume sufficiente,
cambiare I'impostazione [USB Output Level] per regolate il volume
dei dati audio emessi da questa unita. Notare che, a volume troppo
alto, I'audio viene distorto.

+ Regolazione delle dimensioni del buffer (se si
usa I’ASIO Windows)

Se gli applicativi che fanno uso di questa unita come dispositivo audio
predefinito (applicativi per DJ, ecc.) sono in uso, chiuderli prima di
cambiare le dimensioni del buffer.

Visualizzazione dell’utility di impostazione.

Fare clic sulla scheda [ASIO].
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¢ Unadimensione grande del buffer diminuisce la probabilita che
il suono si interrompa, ma aumenta il ritardo di trasmissione del
segnale audio (latenza).
< Controllo delle dimensioni del driver

Visualizzazione dell'utility di impostazione.

Fare clic sulla scheda [About].
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Controllo dell’ultima versione del driver

Per informazioni sull’'ultima versione del driver ad uso esclusivo con que-

sta unita, visitare il nostro sito Web indicato di seguito.

http://pioneerdj.com/support/

e |l corretto funzionamento non viene garantito se varie unita mixer
come questa vengono collegate ad uno stesso computer.
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Controllo MIC1 LEVEL (a pagina 15)

Regola il volume del suono emesso dal canale [MIC1].

Controllo MIC2 LEVEL (a pagina 15)

Regola il volume del suono emesso dal canale [MIC2].

Controlli EQ (HI, LOW) (a pagina 15)
Regolano la qualita dei toni dei canali [MIC1] e [MIC2].

Selettore OFF, ON, TALK OVER (a pagina 15)

Accende/spegne il microfono.

Pulsanti SOUND COLOR FX (a pagina 16)
Attivano/disattivano gli effetti SOUND COLOR FX.

[ Pulsanti FADER START (1, 2, 3, 4) (a pagina 14)

Attivano/disattivano la funzione fader start.

Selettore MONO SPLIT, STEREO (a pagina 14)
Determina il modo in cui I'audio di monitoraggio delle cuffie viene
distribuito.

H Controllo MIXING (a pagina 14)
Regola il bilanciamento del volume di monitoraggio dell’audio
dei canali il cui pulsante [CUE] viene premuto e 'audio del canale
[MASTER].

El Controllo LEVEL (a pagina 14)
Regola il volume del suono emesso dalla cuffia.

Selettore CD/LINE, PHONO, LINE, USB */* (pagina 14)
Sceglie la sorgente di segnale di ciascun fra i componenti collegati
a questa unita.

Indicatore del livello del canali (a pagina 14)
Visualizza il livello audio dei differenti canali prima che passino
attraverso i fader dei canali.

Controllo TRIM (a pagina 14)

Regola il livello dei segnali audio ricevuti da ciascun canale.

Controlli EQ/ISO (HI, MID, LOW) (a pagina 14)

Regolano la qualita dei toni dei vari canali.

Controllo COLOR (a pagina 16)
Modifica i parametri di SOUND COLOR FX dei vari canali.

Pulsante BEAT (a pagina 16)

Premendo il pulsante a SOUND COLOR FX attivato, I'effetto sonoro
viene associato al ritmo (cambiamento del volume) del brano attual-
mente riprodotto.

Pulsante CUE (a pagina 14)
Premere il pulsante o pulsanti [CUE] del canale o canali da
monitorare.

Fader canali (a pagina 14)
Regola il livello dei segnali audio emessi da ciascun canale.

Selettore CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B) (a
pagina 14)

Imposta la destinazione di uscita di ciascun canale su [A] o [B].

Crossfader (a pagina 14)
Emette i segnali audio assegnati dall'interruttore di assegnazione
del crossfader corrispondente alle caratteristiche di curva scelte con
[CROSS FADER)] (selettore della curva del crossfader).

Controllo MASTER LEVEL (a pagina 14)

Regola il volume del suono emesso dal canale [MASTER].

Indicatore del livello principale (a pagina 14)
Visualizza il volume del suono emesso dal canale [MASTER].

Controllo BALANCE (a pagina 15)
Regolano il bilanciamento di sinistra/destra del suono emesso dai
terminali [MASTER1], ecc.

N

Selettore MONO, STEREO (a pagina 15)
Consente di scegliere la modalita mono o stereo del segnale audio
emesso dai terminali [MASTER1], ecc.

Controllo BOOTH MONITOR (a pagina 15)

Regola il livello dei segnali audio emessi dal terminale [BOOTH].

Selettore EQ CURVE (ISOLATOR, EQ) (a pagina 14)
Commuta la funzione dei controlli [EQ/ISO (HI, MID, LOW)].

)

N

Selettore CH FADER (—, —, -~) (a pagina 14)
Sceglie le caratteristiche della curva del fader.

Selettore CROSS FADER (7, 7, X) (a pagina 14)

Cambia la caratteristiche della curva del crossfader.

Pulsante ON/OFF (pagina 17)

Attiva e disattiva la funzione MIDI.

Pulsante START/STOP (a pagina 17)

Invia segnali di awio MIDI/arresto MIDI.

Pulsante SETUP (WAKE UP) (a pagina 23)
— SETUP: Visualizza la schermata [USER SETUP] o [CLUB SETUP].
— WAKE UP: Cancella la modalita di auto standby.

N

N

N

[}

w

Display unita principale

Pulsanti BEAT «, » (a pagina 16)
Scegliere la frazione di battuta per sincronizzare il suono di un
effetto.

Pulsante TAP (ENTER)

— TAP: Se la modalita di misurazione BPM & impostata su [TAP], il
valore BPM viene impostato manualmente picchiettando il pul-
sante con un dito (a pagina 16).

— ENTER: Usato per cambiare le impostazioni di questa unita (a
pagina 23).

Pulsante AUTO/TAP (a pagina 16)

Sceglie la modalita di misurazione BPM.

Selettore DELAY, ECHO, UP ECHO, SPIRAL, REVERB,
TRANS, FILTER, FLANGER, PHASER, ROBOT, SLIP ROLL,
ROLL, REV ROLL, SND/RTN (pagina 16)

Cambia il tipo di effetto BEAT EFFECT.

Selettore 1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER (a pagina 16)
Cambia il canale cui viene applicato BEAT EFFECT.

Controllo TIME (a pagina 16)
Regola il parametro del tempo di BEAT EFFECT.

Controllo LEVEL/DEPTH (a pagina 16)
Regola il parametro quantitativo di BEAT EFFECT.

Pulsante ON/OFF (a pagina 16)
Attiva/disattiva la funzione BEAT EFFECT.

w

[

w

Non tirare le manopole del fader dei canali e del crossfader con forza
eccessiva. Le manopole sono costruite in modo da non poter venir
tolte facilmente. Tirandole con forza le si possono quindi danneggiare.
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Uso di base

Emissione di suono

1 Premere il pulsante [POWER].
Accende questa unita.

2 Cambiare di posizione il selettore [CD/LINE, PHONO,
LINE, USB */*].
Sceglie le sorgenti di segnale per i vari canali fra i vari dispositivi colle-
gati a questa unita.
— [PHONO]: Sceglie il lettore analogico collegato ai terminali
[PHONO].
— [CD/LINE], [LINE]: Sceglie il lettore DJ 0 a cassette collegato ai
terminali [CD/LINE] o [LINE].
— [USB */*]: Sceglie I'audio del computer collegato alla porta
[USB].

3 Girare il controllo [TRIM].

Regola il livello dei segnali audio ricevuti da ciascun canale.
L'indicatore del livello dei canali corrispondente si accende quando i
segnali audio vengono regolarmente ricevuti da quel canale.

4 Allontanare da sé il fader del canale.
Regola il livello dei segnali audio emessi da ciascun canale.

5 Cambiare di posizione il selettore
[CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)].
Cambia la destinazione di uscita di ciascun canale.
A]: Assegnazione a [A] (sinistra ) del crossfader.
B]: Assegnazione a [B] (destra) del crossfader.
THRUJ: Scegliere questa opzione per non fare uso del crossfa-
der. (Il segnale non passa per il crossfader.)

— [
— |
— [

6 Regolazione del crossfader.
Questa operazione non & necessaria se [CROSS FADER ASSIGN (A,
THRU, B)] (selettore della curva del crossfader) si trova su [THRU].

7 Girare il controllo [MASTER LEVEL].
I terminali [MASTER1] e [MASTER2] emettono segnale audio.
L'indicatore del livello principale si illumina.

Regolazione della qualita dell’audio

Girare i controlli [EQ/ISO (HI, MID, LOW)] dei vari canali.
Per quanto riguarda la gamma audio di ciascun comando, consultare
Dati tecnici a pagina 27.

< Commutazione della funzione dei controlli
[EQ/ISO (HI, MID, LOW)]

Cambiare di posizione il selettore [EQ CURVE (ISOLATOR,

EQ)L
— [ISOLATOR]: Funziona da isolatore.
— [EQ]: La funzione equalizzatore € impostata.

Monitoraggio audio in cuffia

1 Collegare una cuffia al terminale [PHONES].

2 Premere il pulsante o pulsanti [CUE] del canale o
canali da monitorare.

3 Cambiare di posizione il selettore [MONO SPLIT,
STEREO].
— [MONO SPLIT]: L'audio dei canali per cui pulsante [CUE] e pre-
muto viene emesso dal canale sinistro in cuffia, mentre I'audio
del canale [MASTER] viene emesso dal destro.

(14) 1t

— [STEREO]: L'audio dei canali per cui il pulsante [CUE] & premuto
viene emesso in stereo in cuffia.

4 Girare il controllo [MIXING].
Regola il bilanciamento del volume di monitoraggio dell’audio dei canali
il cui pulsante [CUE] viene premuto e I'audio del canale [MASTER].

5 Girare il controllo [LEVEL] per [HEADPHONES].

L'audio dei canali il cui pulsante della cuffia [CUE] & stato premuto viene

riprodotto in cuffia.

e Se il pulsante della cuffia [CUE] viene premuto di nuovo, il monito-
raggio viene cancellato.

Commutazione della curva del fader

% Scegliere le caratteristiche della curva del fader.

Cambiare di posizione il selettore [CH FADER (—, —, —
)
— [—/]: La curva sale improvvisamente sul retro.
— [—~]: Viene impostata una curva fra quelle sopra e quelle sotto.
— [~]: La curva sale gradualmente (I'audio sale gradualmente
mentre il fader dei canali viene allontanato all'indietro).

+ Scegliere le caratteristiche della curva del
crossfader.

Cambiare di posizione il selettore [CROSS FADER (7%, 7<
» X1
— [7\]: Produce una curva che sale rapidamente (se il crossfader
viene allontanato da [A], i segnali vengono immediatamente
emessi dal lato [B]).
— [7X]: Produce una curva intermedia fra quella precedente e
quella seguente.
— [2XJ: Produce una curva che sale gradualmente (se crossfader
viene allontanato dal lato [A], I'audio del lato [B] aumenta gra-
dualmente e quello del lato [A] diminuisce gradualmente).

Inizio della riproduzione con un lettore
DJ usando il fader (apertura con fader)

Collegando un lettore DJ Pioneer attraverso un cavo di controllo (alle-
gato al lettore DJ) & possibile iniziare la riproduzione o altre operazioni
del lettore DJ usando il fader di questa unita.

Collegare anticipatamente questa unita ed il lettore DJ Pioneer. Per
istruzioni sui collegamenti, vedere Collegamento dei terminali di ingresso
apagina’.

La funzione fader start puo venire attivata o disattivata per tutti i lettori
DJ in unavolta. Per quanto riguarda la procedura di commutazione,
vedere Modifica delle impostazioni a pagina 23.

< Inizio della riproduzione con il fader di canale

1 Portare il selettore [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU,
B)] su [THRU].

2 Premere uno dei pulsanti [FADER START (1, 2, 3, 4)].
Scegliere il canale da avviare con la funzione fader start.

3 Portare il fader di canale sulla posizione piu vicina a

se.

4 Impostare il punto cue del lettore DJ.
Il lettore DJ si porta in pausa di riproduzione presso il punto cue.

5 Allontanare da sé il fader del canale.

La riproduzione del lettore DJ inizia.

e Portando il fader di canale sulla sua posizione originaria, il lettore
torna istantaneamente al punto cue gia impostato e si porta in pausa
di riproduzione (back cue).



% Inizio della riproduzione col crossfader

1 Portare il selettore [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU,
B)] su [A] o [B].

2 Premere uno dei pulsanti [FADER START (1, 2, 3, 4)].

Scegliere il canale da avviare con la funzione fader start.

3 Regolazione del crossfader.
Regolarlo sul lato opposto a quello sul quale & regolato il canale da
usare con la funzione volete usare I'awio con i cursori.

4 Impostare il punto cue del lettore DJ.
II'lettore DJ si porta in pausa di riproduzione presso il punto cue.

5 Regolazione del crossfader.

La riproduzione del lettore DJ inizia.

e Portando il crossfader sulla sua posizione originaria, il lettore torna
istantaneamente al punto cue gia impostato e si porta in pausa di
riproduzione (back cue).

Uso di un microfono

1 Collegare un microfono al terminale [MIC1] o [MIC2].

2 Portare il selettore [OFF, ON, TALK OVER] su [ON] o
[TALK OVER].

— [ON]: L'indicatore siillumina.

— [TALK OVER]: L'indicatore lampeggia.

e Se regolato su [TALK OVER], |'audio diverso da quello del canale
[MIC] viene attenuato di 18 dB (default) quando al microfono arriva
segnale da-10dB o piu.

e |l livello di attenuazione audio [TALK OVER] ¢ modificabile con la
schermata [USER SETUP]. Per sapere come modificarlo, vedere
Modifica delle impostazioni a pagina 23.

¢ Lamodalita talk over puo venire sostituita con quella normale o
quella avanzata. Per sapere come modificarlo, vedere Modifica delle
impostazioni a pagina 23.

3 Girare il controllo [MIC1 LEVEL] o [MIC2 LEVEL].

Regola il volume del suono emesso dal canale [MIC].

e Tenere presente che scegliendo la posizione pil a destra si produce
un volume estremamente alto.

4 Vengono ricevuti segnali audio dal microfono.
+ Regolazione della qualita dell’audio

Girare i controlli [EQ (HI, LOW)] dei canali [MIC].
Per quanto riguarda la gamma audio di ciascun comando, consultare
Dati tecnici a pagina 27.

Passaggio dall’audio mono a quello
stereo

Fa passare I'audio emesso dai terminali [MASTER1], [MASTER2],

[BOOTH], [REC OUT], [PHONES], [DIGITAL MASTER OUT] e [USB] dalla

modalita mono a quella stereo.

* Perregolare I'audio emesso dai terminali [USB], scegliere [REC
OUT] in [Mixer Audio Output] della utility di impostazione.

Cambiare di posizione il selettore [MONO, STEREO].
— [MONOJ: L'audio emesso & mono.
— [STEREO]: L'audio emesso ¢ stereo.

+ Regolazione del bilanciamento dei canali audio
LR

Il bilanciamento sinistro/destro dell'uscita audio dei terminali
[MASTER1], [MASTER2], [BOOTH], [REC OUT], [PHONES], [DIGITAL
MASTER OUT] e [USB] & regolabile.

e Perregolare I'audio emesso dai terminali [USB], scegliere [REC
OUT] in [Mixer Audio Output] della utility di impostazione.

1 Portare il selettore [MONO, STEREO] su [STEREO].
2 Girare il controllo [BALANCE].

Il bilanciamento sinistra/destra cambia a seconda della direzione in cui

viene girato il controllo [BALANCE] e della sua posizione.

e Raggiungendo I'estremita destra si emette solo il canale stereo
destro. Raggiungendo I'estremita sinistra si emette solo il canale
stereo sinistro.

L'audio viene emesso dal terminale
[BOOTHI.

Girare il controllo [BOOTH MONITOR].
Regola il livello dei segnali audio emessi dal terminale [BOOTH].
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Uso avanzato

SOUND COLOR FX

Questi effetti cambiano in sintonia con i controlli [COLOR] dei vari
canali.

1 Premere uno dei pulsanti [SOUND COLOR FX].

Questo sceglie il tipo di effetto.

Il pulsante premuto lampeggia.

e Perquanto riguarda i tipi di effetto, vedere Tipi di effetto BEAT COLOR
FX/SOUND COLOR FX a pagina 18.

e Lo stesso effetto viene impostato per i canali da [CH1] a [CHA4].

2 Girare il controllo [COLOR].
L'effetto viene applicato al canale o canali il cui controllo era stato
premuto.

BEAT COLOR FX

L'effetto SOUND COLOR FX puo essere associato al ritmo (cambiamento
del volume) del brano quando i pulsanti [BEAT] dei rispettivi canali
vengono premuti. La funzione di associazione del ritmo & regolabile
separatamente per i vari canali.

Di seguito si descrive la procedura di uso a SOUND COLOR FX attivato.

Premere il pulsante [BEAT].

La funzione di associazione del ritmo viene attivata per i canali i cui

pulsanti [BEAT] sono stati premuti.

L'effetto SOUND COLOR FX viene associato al ritmo del brano.

e Premendo il pulsante [BEAT] di nuovo si disattiva la funzione di
associazione del ritmo.

e Lafunzione di associazione del ritmo e utilizzabile anche girando
SOUND COLOR FX dopo premuto il pulsante [BEAT].

BEAT EFFECT

IS CH SELECT I

B—{(1)(2][3](4]
[we)( A (B J[usT]

G PARAMETER I n

Questa funzione permette di impostare istantaneamente vari effetti a
seconda del tempo (BPM = Battute Per Minuto) del brano riprodotto.

Sezione di display

. Viene visualizzato il nome dell'effetto scelto.
degli effetti

Sezione di display del  Viene visualizzato il nome del canale cui e applicato
canale scelto un effetto.

[AUTO] si accende quando la modalita di misura-
zione BPM e impostata su automatico.

[TAP] siillumina nella modalita di digitazione
manuale.

AUTO (TAP)

Nella modalita automatica, questo visualizza il valore
BPM rilevato automaticamente.

Display del valore Se il valore BPM non e misurabile, quello rilevato

4

a BPM (3 cifre) precedentemente viene visualizzato e lampeggia.
In modalita di digitazione manuale, visualizza il valore
BPM introdotto manualmente.

BPM E sempre acceso.

Visualizza i parametri scelti per un particolare effetto.
Se viene premuto il pulsante [BEAT «, ], la frazione

Sezione di display dei di battuta corrispondente viene visualizzata per 1

arametri secondo.
P Specificando un valore di parametro fuori gamma
con il pulsante [BEAT <, »], il valore non cambia ed il
display lampeggia.
% (ms) Siaccendono a seconda delle unita per effetti diversi.
Sezione display delle  Siillumina a seconda della posizione del numero di

battute battuta scelta.

1 Premere il pulsante [AUTO/TAP].

Scegliere la modalita di misurazione BPM.

— [AUTO]: Misura automaticamente le BPM dei segnali audio
riprodotti. La modalita [AUTO] viene impostata all’accensione di
questa unita.

— [TAP]: Il valore BPM viene impostato automaticamente picchiet-
tando il pulsante [TAP] con un dito.

e Lagamma di misurazione BPM di [AUTO] ¢ BPM = da 70 a 180. ||
valore BPM di alcuni brani pud non poter essere misurato corret-
tamente. Se il valore BPM non & misurabile, esso lampeggia sul
display. In questi casi, usare il pulsante [TAP] per digitare manual-
mente il valore BPM.

2 Girare il selettore [DELAY, ECHO, UP ECHO, SPIRAL,

REVERB, TRANS, FILTER, FLANGER, PHASER, ROBOT,

SLIP ROLL, ROLL, REV ROLL, SND/RTN].

Sceglie il tipo di effetto.

e Perquanto riguarda i tipi di effetto, vedere Tip/ di BEAT EFFECT a
pagina 18.

e Perusare [SND/RTN], vedere Uso di unita effetti esterne di seguito.

3 Girare il selettore [1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER].
Sceglie il canale cui si applica I'effetto.
— [1] - [4]: L'effetto viene applicato al suono dei vari canali.
— [MIC]: L'effetto viene applicato al suono del canale [MIC].
— [CF.A], [CF.B]: L'effetto viene applicato al suono del lato [A]
(sinistro) o [B] (destro) del crossfader.
— [MASTER]: L'effetto viene applicato al suono del canale
[MASTER].

4 Premere il pulsante [BEAT «, »].

Scegliere la frazione di battuta per sincronizzare il suono di un effetto.
Il tempo di effetto corrispondente alla frazione della battuta viene impo-
stato automaticamente.

5 Premere il pulsante [ON/OFF] di [BEAT EFFECTS].
L'effetto viene applicato al suono.

Il parametro di tempo dell'effetto e regolabile girando il controllo [TIME].
Il parametro di quantita dell'effetto e regolabile girando il controllo
[LEVEL/DEPTH].

Il pulsante [ON/OFF] lampeggia quando I'effetto & attivato.

e Premendo il pulsante [ON/OFF] di nuovo si disattiva I'effetto.

< Introduzione manuale delle BPM

Picchiettare il pulsante [TAP] almeno due volte a ritmo

(in note da un quarto) col suono da riprodurre.

Il valore medio degli intervalli presso cui il pulsante [TAP] & stato pre-

muto con un dito viene fissato come BPM.

e Seilvalore BPM viene impostato col pulsante [TAP], la frazione
della battuta viene impostata su [1/1], e la durata di una battuta (un
quarto di nota) viene impostato come durata dell'effetto.

e | BPM pud venire regolato manualmente girando il controllo [TIME]
mentre si preme il pulsante [TAP].

¢ |lvalore BPM & impostabile in unita da 0,1 tenendo premuti il pul-
sante [AUTO/TAP] e il pulsante [TAP], e poi girando il controllo
[TIME].



< Uso di unita effetti esterne

1 Collegare questa unita ed un’unita effetti esterna.
Per istruzioni sui collegamenti, vedere Collegamento dei terminali di
uscita a pagina 7.

2 Girare il selettore [DELAY, ECHO, UP ECHO, SPIRAL,
REVERB, TRANS, FILTER, FLANGER, PHASER, ROBOT,

SLIP ROLL, ROLL, REV ROLL, SND/RTN].
Scegliere [SND/RTN].

3 Girare il selettore [1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER].
Sceglie il canale cui si applica I'effetto.

4 Premere il pulsante [ON/OFF] di [BEAT EFFECTS].
Il suono passato attraverso I'unita effetti esterna viene emesso dal
canale [MASTER].

e Premendo il pulsante [ON/OFF] di nuovo si disattiva I'effetto.

Uso del software DJ con la funzione MIDI

Questa unita possiede una funzione “Full Assignable MIDI" che per-
mette di mandare le informazioni di uso di tutti i comandi e pulsanti di
questa unita al software DJ sotto forma di segnali MIDI. Questa unita
puo venire usata come controller MIDI USB se collegata ad un computer
su cui & installato software DJ compatibile con MIDI. Inoltre, il tempo
(BPM) dell'audio riprodotto viene mandato come clock di sincronizza-
zione MIDI, cosi che il tempo del software DJ possa venire sincronizzato
con quello dell’audio emesso da questa unita.
Per controllare il software DJ da questa unita, per prima cosa installare il
software DJ compatibile con MIDI nel proprio computer. Le impostazioni
legate a MIDI possono anche essere fatte col software DJ.
e Perquanto riguarda i messaggi emessi da quest’unita, vedere Lista
dei messaggi MID/ a pagina 21.
e Percambiare il canale MIDI di questa unita, vedere Modifica delle
impostazioni a pagina 23.

1 Collegare il terminale [USB] di questa unita al
computer.

Per dettagli sui collegamenti, vedere Collegamento ad un pannello di
controllo a pagina 8.

2 Lanciare il software DJ.

3 Premere il pulsante [MIDI] [ON/OFF].

Attivare la funzione MIDI.

La trasmissione di segnali MIDI inizia.

e Se un fader o un comando viene mosso, viene inviato un messaggio
corrispondente alla posizione.

e Seil pulsante [START/STOP] viene tenuto premuto per oltre 2
secondi, viene mandata una sequenza di segnali MIDI corri-
spondente alle posizioni del pulsante, del fader o del controllo
(istantanea).

e Premendo di nuovo il pulsante [ON/OFF] per [MIDI], la trasmissione
di messaggi MIDI cessa.

e | clock di sincronizzazione MIDI (informazioni su BPM) vengono
mandati a prescindere dalla posizione del pulsante [MIDI] [ON/OFF].

< Invio di messaggi di avvio MIDI e arresto MIDI
g9

Premere il pulsante [START/STOP] di [MIDI].

e | messaggidiinizio MIDI e fine MIDI vengono mandati alternata-
mente ogni volta che il pulsante [START/STOP] viene premuto a
prescindere che la funzione MIDI sia attivata o meno.

Uso di un sequencer MIDI esterno

Questa unita possiede una funzione “Full Assignable MIDI” che per-
mette di mandare le informazioni di uso di tutti i comandi e pulsanti di
questa unita ad un dispositivo esterno (unita effetti, ecc.) sotto forma di
segnali MIDI. Questa unita pud essere usata come controller MIDI USB
se collegata via cavo MIDI ad un dispositivo esterno compatibile con
MIDI. Inoltre, il tempo (BPM) dell'audio riprodotto viene mandato come
clock di sincronizzazione MIDI, cosi che il tempo del dispositivo esterno
(sequencer, ecc.) possa venire sincronizzato con quello dell'audio
emesso da questa unita.

* Perquanto riguarda i messaggi emessi da quest’unita, vedere Lista
dei messaggi MIDI a pagina 21.

* | sequencer MIDI esterni che non supportano gli orologi di sincroniz-
zazione MIDI non sono sincronizzabili.

e | sequencer MIDI esterni non sono sincronizzabili per brani il cui
BPM non & misurabile con esattezza.

e |l clock disincronizzazione MIDI viene emesso con i valori BPM
digitati manualmente picchiettando il pulsante [TAP] con un dito. La
gamma di uscita del clock di sincronizzazione MIDI va da 40 BPM a
250 BPM.

1 Collegare il terminale [MIDI OUT] al terminale MIDI IN
del sequencer MIDI esterno con un cavo MIDI standard.

2 Impostare la modalita di sincronizzazione Slave del
sequencer MIDI esterno.

3 Premere il pulsante [START/STOP] di [MIDI].

I messaggio MIDI di inizio viene inviato.

4 Premere il pulsante [MIDI] [ON/OFF].
La trasmissione di segnali MIDI inizia.
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Tipi di effetto

Tipi di effetto BEAT COLOR FX/SOUND COLOR FX

Stato del pulsante

Nome dell’effetto [BEAT]

Descrizioni

Del rumore bianco viene generato da questa unita
e missato con il suono del canale attraverso il filtro,

off quindi viene emesso.

¢ |lvolume e regolabile girando i controlli [TRIM]
dei vari canali. | parametri dell'effetto sono rego-
labili girando i controlli [EQ/ISO (HI, MID, LOW)].

Controllo [COLOR]

Girando in senso antiorario: La frequenza di taglio del
filtro attraverso cui passa il rumore bianco diminuisce
gradualmente.

Girando in senso orario: La frequenza di taglio del
filtro attraverso cui passa il rumore bianco aumenta
gradualmente.

NOISE

On Il volume cambia insieme al ritmo.

Girando in senso antiorario: La frequenza di taglio del
filtro attraverso cui passa il rumore bianco diminuisce
gradualmente.

Girando in senso orario: La frequenza di taglio del
filtro attraverso cui passa il rumore bianco aumenta
gradualmente

Off

L'effetto gate rende il suono pit compatto, con un
senso di volume ridotto.

Girando in senso antiorario: L'effetto gate viene appli-
cato alle frequenze medie ed alte.

Girando in senso orario: L'effetto gate viene applicato
alle frequenze basse ed alte

GATE

Il 'suono viene registrato a gate aperto e, quando
On questo viene chiuso, il suono registrato viene emesso

varie volte.

Girando in senso antiorario: L'effetto gate viene appli-
cato alle frequenze medie ed alte, e il suono campio-
nato viene applicato.

Girando in senso orario: L'effetto gate viene applicato
alle frequenze basse ed alte, e il suono campionato
viene applicato.

off crush, e lo emette.

Sottopone il suono originale del canale all'effetto

Girando in senso antiorario: Viene aumentata la distor-
sione del suono.

Girando in senso orario: Viene applicato I'effetto crush
prima di passare per il filtro passa alto.

CRUSH

Girando in senso antiorario: Viene aumentata la distor-
sione del suono.

On La distorsione cambia insieme al ritmo.

Girando in senso orario: Viene applicato I'effetto crush
prima di passare per il filtro passa alto.

Off Viene emesso un suono passato per un filtro.

Girando in senso antiorario: Viene gradualmente dimi-
nuita la frequenza di taglio del filtro passa basso.
Girando in senso orario: Viene gradualmente aumen-
tata la frequenza di taglio del filtro passa alto.

FILTER

on ritmo.

La frequenza di taglio del filtro cambia insieme al

Girando in senso antiorario: Viene gradualmente dimi-
nuita la frequenza di taglio del filtro passa basso.
Girando in senso orario: Viene gradualmente aumen-
tata la frequenza di taglio del filtro passa alto.

Tipi di BEAT EFFECT

DELAY™

Viene emesso una volta un suono ritardato in accordo con la frazione di
battuta impostata con i pulsanti [BEAT «, »].

Se viene aggiunto il suono ritardato di 1/2 battuta, 4 battute divengono 8.
Originale J J
(4 battute) J J

\ 4
s SHDDp 2D

Usare questi controlli per impostare un tempo di
ritardo di 1/8 — 16/1 rispetto al tempo di una battuta
del valore BPM

Pulsanti BEAT «, » (para-
metro 1)

Controllo TIME (parame- Usare questo per impostare il tempo di ritardo.
tro 2) 124000 (ms)

Controllo LEVEL/DEPTH
(parametro 3)

Usare questo per regolare il bilanciamento fra il
suono originale e quello ritardato.

(18) it

ECHO" =

Viene emesso varie volte un suono ritardato attenuato gradualmente in
accordo con la frazione di battuta impostata con i pulsanti [BEAT «, »].
Con glieco da 1/1 di battuta, i suoni ritardati vengono chiusi in dis-
solvenza in accordo col tempo del brano anche dopo che il suono in
ingresso e stato eliminato.

rSegnaIe audio in

[ . _ ingresso disattivato
"T--._ Usdtain
T Rdissolvenza
1 battuta Tempo

Usare questi controlli per impostare un tempo di
ritardo di 1/8 — 16/1 rispetto al tempo di una battuta
del valore BPM.

Pulsanti BEAT «, » (para-
metro 1)

Controllo TIME (parame- Usare questo per impostare il tempo di ritardo.
tro 2) 124000 (ms)

Controllo LEVEL/DEPTH
(parametro 3)

Usare questo per regolare il bilanciamento fra il
suono originale e quello di eco.




UP ECHO"

Viene emesso varie volte un suono ritardato attenuato gradualmente in
accordo con la frazione di battuta impostata con i pulsanti [BEAT «, »].
Con gli eco da 1/1 di battuta, i suoni ritardati vengono chiusi in dis-
solvenza in accordo col tempo del brano anche dopo che il suono in
ingresso e stato eliminato.

E anche possibile cambiare |'altezza dell'eco.

TRANS™

Il suono viene tagliato in accordo con la frazione di battuta impostata
con i pulsanti [BEAT «, »].

Taglio Taglio

1/1 battuta Tempo

Segnale audio
*—in ingresso
disattivato

Uscita in
dissolvenza

1 battuta

Usare questi controlli per impostare un tempo di
taglio di 1/16 — 16/1 rispetto al tempo di una battuta
del valore BPM.

Pulsanti BEAT «, » (para-
metro 1)

Pulsanti BEAT «, » (para-
metro 1)

Usare questi controlli per impostare un tempo di
ritardo di 1/8 — 16/1 rispetto al tempo di una battuta
del valore BPM.

Controllo TIME (parame-
tro 2)

Usare questo per impostare il tempo di ritardo.
124000 (ms)

Controllo LEVEL/DEPTH
(parametro 3)

Usare questo per impostare il bilanciamento fra il

suono originale e I'eco, e per impostare la quantita di

cui cambia I'altezza dell’eco.

SPIRAL" =

Questa funzione aggiunge riverbero al suono in ingresso.
Se si aumenta il tempo di ritardo, cambia anche I'altezza.

rSegnaIe audio in
_ ingresso disattivato

T~~_ Uscitain
I.\ T r\dissolvenza

1 battuta

Tempo

Controllo TIME (parame- Usare questo per impostare il tempo di effetto.

tro 2) 10 2 16000 (ms)
Controllo LEVEL/DEPTH Imposta il bilanciamento fra suono originale ed
(parametro 3) effetto.

FILTER™

La frequenza di taglio del filtro cambia in accordo con la frazione di
battuta impostata con i pulsanti [BEAT «, »].

Frequenza

Usarli per impostare il ciclo di movimento della
frequenza di taglio come un tempo di 1/4 — 64/1
rispetto al tempo di una battuta del valore BPM.

Pulsanti BEAT «, » (para-
metro 1)

Usare questo per impostare il ciclo nel quale la
frequenza di taglio viene mossa.
10 a 32000 (ms)

Pit il comando viene girato in senso orario, pit forte
¢ |'effetto.

Controllo TIME (parame-
tro 2)

Controllo LEVEL/DEPTH
(parametro 3)

Pulsanti BEAT «, » (para-

metro 1)

Usare questi controlli per impostare un tempo di
ritardo di 1/8 — 16/1 rispetto al tempo di una battuta
del valore BPM.

Controllo TIME (parame-
tro 2)

Usare questo per impostare il tempo di ritardo.
10 24000 (ms)

Controllo LEVEL/DEPTH
(parametro 3)

Usare questo per regolare il bilanciamento fra il
suono originale e quello di effetto e per impostare il
parametro quantitativo..

REVERB" *

Questa funzione aggiunge riverbero al suono in ingresso.

Suono diretto

FLANGER™

Un effetto flanger da 1 ciclo viene prodotto in accordo con la frazione di
battuta impostata con i pulsanti [BEAT «, »].

N A\
N

' Ciclo
-

Breve ritardo

Usare questi controlli per impostare il tempo di
effetto 1/4 — 64/1 rispetto al tempo di una battuta del
valore BPM.

Pulsanti BEAT «, » (para-
metro 1)

oueifey I

r Primo suono riflesso

Livell .. .
ello Riverberi

—
1% | I
Tempo

100%

Usare questi controlli per determinare |'estensione
dell'effetto di riverbero, da 1 — 100 %.

Pulsanti BEAT «, » (para-
metro 1)

Usare questo comando per regolare il grado di
riverbero applicato.
1-100 (%)

Controllo TIME (parame-
tro 2)

Usare questo per impostare il bilanciamento fra
suono originale e di effetto, e per impostare la
frequenza di taglio del filtro che I'audio dell'effetto
passa.

Controllo LEVEL/DEPTH
(parametro 3)

Usare questo per impostare il ciclo di movimento
dell'effetto flanger.

10 2 32000 (ms)

Piu il comando viene girato in senso orario, pit forte
& l'effetto.

Se girato del tutto in senso antiorario, viene emesso
solo il suono originale.

Controllo TIME (parame-
tro 2)

Controllo LEVEL/DEPTH
(parametro 3)

PHASER"

L'effetto phaser cambia in accordo con la frazione di battuta impostata
con i pulsanti [BEAT «, »].

Spostamento di fase

Usarli per impostare il ciclo di movimento dell’effetto
phaser come un tempo di 1/4 — 64/1 rispetto al
tempo di una battuta del valore BPM.

Pulsanti BEAT «, » (para-
metro 1)

it (19)



Imposta il ciclo secondo cui si muove 'effetto
phaser.

10 232000 (ms)

Piu il comando viene girato in senso orario, pit forte
¢ I'effetto.

Se girato del tutto in senso antiorario, viene emesso
solo il suono originale.

Controllo TIME (parame-
tro 2)

Controllo LEVEL/DEPTH
(parametro 3)

ROBOT"

Il suono originale viene reso simile a quello della voce di un robot.

Usare questi controlli per determinare il grado di un
effetto, da -100 — 100 %.

Usare questo controllo per regolare il grado di effetto

Pulsanti BEAT «, » (para-
metro 1)

Controllo TIME (parame-

applicato.
tro2) ~100-100 (%)
Controllo LEVEL/DEPTH Imposta il bilanciamento fra suono originale ed
(parametro 3) effetto.

SLIP ROLL™

II'suono ricevuto nel punto in cui [ON/OFF] viene premuto viene regi-
strato, e tale suono registrato viene emesso varie volte in accordo con la
frazione di battuta impostata con i pulsanti [BEAT <« »].

Quando il tempo dell'effetto cambia, il suono in ingresso viene
riregistrato.

s el

A !
Effetto attivato camb!la/t‘lo da A 4
a

w0 e Py

Ripetizione 1/1

Ripetizione 1/2

Usare questi controlli per impostare un tempo di
effetto di 1/16 — 16/1 rispetto al tempo di una battuta
del valore BPM.

Controllo TIME (parame- Usare questo per impostare il tempo di effetto.
tro 2) 10 24000 (ms)

Controllo LEVEL/DEPTH
(parametro 3)

Pulsanti BEAT «, » (para-
metro 1)

Usare questo per regolare il bilanciamento fra il
suono originale e quello ROLL.

ROLL" =

Il suono ricevuto nel punto in cui [ON/OFF] viene premuto viene regi-
strato, e tale suono registrato viene emesso varie volte in accordo con la
frazione di battuta impostata con i pulsanti [BEAT <« »].

owne | (1))t fly
A A 4

Effetto attivato

11 roll IJﬂJJ"JﬂJJ"JﬂJJ"J

Ripetuto

Usare questi controlli per impostare un tempo di
effetto di 1/16 — 16/1 rispetto al tempo di una battuta
del valore BPM.

Pulsanti BEAT «, » (para-
metro 1)

Controllo TIME (parame- Usare questo per impostare il tempo di effetto.
tro 2) 10 24000 (ms)

Usare questo per regolare il bilanciamento fra il
suono originale e quello ROLL.

Controllo LEVEL/DEPTH
(parametro 3)

REV ROLL"

II'suono ricevuto nel punto in cui il pulsante [ON/OFF] viene premuto
viene registrato, e tale suono registrato viene invertito ed emesso varie
volte in accordo con la frazione di battuta impostata con i pulsanti [BEAT
< >l

owne | Iy rr s

1
A
Effetto attivato *

e JJ300 10000 100 )

roll

Rovesciato e ripetuto

Usare questi controlli per impostare un tempo di
effetto di 1716 — 16/1 rispetto al tempo di una battuta
del valore BPM.

Pulsanti BEAT «, » (para-
metro 1)

Controllo TIME (parame- Usare questo per impostare il tempo di effetto.
tro 2) 10 a2 4000 (ms)

Controllo LEVEL/DEPTH
(parametro 3)

Usare questo per regolare il bilanciamento fra il
suono originale e quello ROLL.

SND/RTN™

Collegare qui una unita effetti esterna o altro.
SEND

{ RETURN l

®100] Joo®

=
]

[— | —]
1 ) o
[s2e%s)

Unita di effetto

DJM-850

Pulsanti BEAT «, » (para-
metro 1)

Controllo TIME (parame-
tro 2)

Controllo LEVEL/DEPTH
(parametro 3)

Regola il livello dell'audio che arriva al terminale
[RETURN].

[1] Seil suono del canale da monitorare non viene emesso dal canale
[MASTER] quando [CF.A], [CF.B] o [MASTER] viene scelto col
selettore [1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER], il suono di effetto
non & monitorabile neppure premendo il pulsante [CUE] per [BEAT
EFFECTS].

Se un effetto & disattivato, il suo suono non & monitorabile neppure
premendo il pulsante [CUE] di [BEAT EFFECTS].



Lista dei messaggi MIDI

e “CC" e I'abbreviazione di “control change”. Un cambio comando & un tipo di segnale MIDI usato per trasmettere vari tipi di informazione di
comando, ad esempio timbro, volume, ecc.
In questa unita, i valori da 0 a 127 vengono emessi come CC principalmente quando comandi e fader sono usati. | CC vengono emessi anche
quando certi pulsanti vengono usati.

e “Note" & un termine MIDI usato quando si premono o lasciano andare tasti di un piano o tastiera.

Categoria Nome SW Assegnazione MIDI | Trigger/Toggle Dati trasmessi
TRIM Controllo CC 001 — 0-127
HI Controllo CC 002 — 0-127
MID Controllo CC 003 — 0-127
Low Controllo CC 004 — 0-127
CH1 BEAT Pulsante CC101 Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
COLOR Controllo CC 005 — 0-127
CUE Pulsante CCo70 Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
Fader canali Controllo CCo17 — 0-127
CROSS FADER ASSIGN Interruttore CC 065 — 0, 64,127
TRIM Controllo CC 006 — 0-127
HI Controllo CC o007 — 0-127
MID Controllo CC o008 — 0-127
LOW Controllo CC 009 — 0-127
CH2 BEAT Pulsante CC102 Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
COLOR Controllo Ccco10 — 0-127
CUE Pulsante Cccom Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
Fader canali Controllo cco18 — 0-127
CROSS FADER ASSIGN Interruttore CC 066 — 0, 64,127
TRIM Controllo ccot2 — 0-127
HI Controllo CCo014 — 0-127
MID Controllo CCo015 — 0-127
Low Controllo CC 021 — 0-127
CH3 BEAT Pulsante CC 103 Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
COLOR Controllo CC 022 — 0-127
CUE Pulsante CCcor2 Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
Fader canali Controllo CCo19 — 0-127
CROSS FADER ASSIGN Interruttore CCo67 — 0, 64,127
TRIM Controllo CC 080 — 0-127
HI Controllo CC o081 — 0-127
MID Controllo CC 092 — 0-127
Low Controllo CC 082 — 0-127
CH4 BEAT Pulsante CC104 Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
COLOR Controllo CC 083 — 0-127
CUE Pulsante CCo073 Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
Fader canali Controllo CC020 — 0-127
CROSS FADER ASSIGN Interruttore CC 068 — 0, 64,127
Crossfader Crossfader Controllo ccon — 0-127
CH FADER (—/, -/, ) Interruttore CC 094 — 0, 64,127
Curva fader
CROSS FADER (7\, 7N, 2X) | Interruttore CC 095 — 0, 64,127
MASTER LEVEL Controllo CC 024 — 0-127
Principale BALANCE Controllo CC 023 — 0-127
CUE Pulsante CCo74 Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
EQ CURVE (ISOLATOR, EQ) Interruttore CC 033 — 0,127
BOOTH MONITOR BOOTH MONITOR Controllo CC 025 — 0-127
<« Pulsante CCO076 Solo trigger OFF=0, ON=127
> Pulsante CCo77 Solo trigger OFF=0, ON=127
BEAT EFFECTS AUTO/TAP Pulsante CC 069 Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
TAP Pulsante CCo078 Solo trigger OFF=0, ON=127
CUE Pulsante CC075 Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
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Categoria Nome SW Tipo SW Assegnazione MIDI | Trigger/Toggle Dati trasmessi
DELAY Interruttore CC 042 [2] OFF=0, ON=127
ECHO Interruttore CCO055 OFF=0, ON=127
UP ECHO | Interruttore CC 061 OFF=0, ON=127
SPIRAL Interruttore CC 043 [2] OFF=0, ON=127
REVERB Interruttore CC 054 [2] OFF=0, ON=127
TRANS Interruttore CCO053 OFF=0, ON=127
FILTER Interruttore CC059 OFF=0, ON=127
EFFECT SELECT
FLANGER | Interruttore CC 050 OFF=0, ON=127
PHASER Interruttore CC 057 [2] OFF=0, ON=127
ROBOT Interruttore CC 0561 OFF=0, ON=127
SLIP ROLL | Interruttore CC058 OFF=0, ON=127
ROLL Interruttore CC 046 OFF=0, ON=127
REV ROLL | Interruttore CC 047 [2] OFF=0, ON=127
SND/RTN | Interruttore CC 062 [2] OFF=0, ON=127
CH1 Interruttore CC034 OFF=0, ON=127
CH2 Interruttore CCO035 OFF=0, ON=127
BEAT EFFECTS CH3 Interruttore CC 036 [2] OFF=0, ON=127
CH4 Interruttore CC 037 [2] OFF=0, ON=127
CH SELECT
MIC Interruttore CC 038 OFF=0, ON=127
CF.A Interruttore CC039 OFF=0, ON=127
CF.B Interruttore CC040 OFF=0, ON=127
MASTER | Interruttore CC 041 [2] OFF=0, ON=127
Interruttore CCo13 — —
Valore TIME (quando FLANGER,
TIME PHASER o FILTER viene scelto, il
Interruttore CC 045 — valore si dimezza. Scegliendo un
valore negativo, viene impostato un
valore positivo.)
LEVEL/DEPTH Interruttore CC 091 — 0-127
ON/OFF
*  Se sisceglie un effetto -~ _
diverso da [SND/RTN] Pulsante CC114 — OFF=0, ON=127
con BEAT EFFECT
ON/OFF
e  Se [SND/RTN] viene Pulsante CC 064 — OFF=0, ON=127
scelto con BEAT EFFECT
HI Controllo CC 030 — 0-127
MIC
Low Controllo CC031 — 0-127
NOISE Pulsante CC 085 Trigger/Togg\em OFF=0, ON=127
GATE Pulsante CC 105 Tr\gger/Togg\e OFF=0, ON=127
SOUND COLOR FX @]
CRUSH Pulsante CC 086 Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
FILTER Pulsante CC o087 Tr\ggts‘r/'l'ogg\em OFF=0, ON=127
FADER START 1 Pulsante CC 088 Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
FADER START 2 Pulsante CC 089 Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
Fader Start
FADER START 3 Pulsante CC 090 Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
FADER START 4 Pulsante CC 093 Trigger/Toggle OFF=0, ON=127
MIXING Controllo Ccco27 — 0-127
HEADPHONES
LEVEL Controllo CC 026 — 0-127
Timing Clock — Q\ock d‘. . — —
sincronizzazione
FADER START 1 Nota 102 — BACK CUE = 0, PLAY = 127
FADER START 2 Nota 103 — BACK CUE = 0, PLAY = 127
Fader Start
FADER START 3 Nota 104 — BACK CUE = 0, PLAY = 127
FADER START 4 Nota 1056 — BACK CUE = 0, PLAY = 127
START Pulsante AWIO — —
MIDI
STOP Pulsante ARRESTO — —

Se attivando un tasto se ne disattiva un altro, ambedue i pulsanti mandano messaggi MIDI di attivazione e disattivazione.

Se nessun tasto si disattiva, viene mandato solo il messaggio MIDI di attivazione dal pulsante premuto.
[2] Se sipassa da una posizione ad un'altra, dei segnali MIDI ON e OFF vengono mandati dalla rispettiva posizione.
e Seil pulsante [START/STOP] rimane premuto per pit di 1 secondo, i segnali MIDI corrispondenti alle posizioni dei pulsanti, fader e controlli vengono mandati insieme

(Snapshot).

MIDI Snapshot manda tutti i messaggi MIDI diversi da MIDI start e MIDI stop.
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Modifica delle impostazioni

1 Premere [MIDI] [SETUP (WAKE UP)] per almeno 1

secondo.

Viene visualizzata la schermata [USER SETUP].

e Pervisualizzare la schermata [CLUB SETUP], prima spegnere questa
unita e poi premere il pulsante [POWER] mentre si preme il pulsante
[MIDI] [SETUP (WAKE UP)].

2 Premere il pulsante [BEAT «, »].
Scegliere un elemento da impostare.

3 Premere il pulsante [TAP].

Si passa alla schermata di modifica del valore impostato.

4 Premere il pulsante [BEAT «, »].
Cambiare il valore dell'impostazione.

5 Premere il pulsante [TAP].

Digitare il nuovo valore dell'impostazione.

La schermata precedente riappare.

e Pertornare alla schermata precedente senza fare modifiche, pre-
mere il pulsante [AUTO/TAP].

6 Premere il pulsante [SETUP (WAKE UP)].

Chiudere la schermata [USER SETUP].

e Perchiudere la schermata [CLUB SETUP], premere il pulsante
[POWER] per spegnere questa unita.

La funzione auto standby

Se [Auto Standby] si trova su [ON], la modalita di standby inizia auto-

maticamente se 4 ore passano dal verificarsi di tutto quanto segue.

— Nessun pulsante o controllo di questa unita viene usato.

— Nessun segnale audio di =10 dB o pit arriva ai terminali di ingresso
di questa unita.

e Seil pulsante [SETUP (WAKE UP)] viene premuto, lo standby viene
cancellato.

¢ Questa unita viene posta in vendita con la modalita auto standby
attivata. Se non si desidera utilizzare la funzione auto standby, impo-
stare [Auto Standby] su [OFF].

La funzione talk-over

La funzione talk over ha le due modalita descritte di seguito.

— [ADV] (talk over avanzato): La sola gamma dei medi dell’audio dei
canali diversi dal canale [MIC] viene attenuata secondo il valore
impostato di [Talk Over LEVEL] ed emessa.

Frequenza

— [NOR] (talk over normale): L'audio dei canali diversi dal canale [MIC]

viene attenuata secondo il valore impostato di [Talk Over LEVEL] ed
emessa.

Frequenza

Impostazione delle preferenze

*: Impostazioni al momento dell’acquisto

Visualizzazione Valore
sullo schermo  impostato

Impostazione
delle opzioni

Modalita

Descrizioni

Attiva e disattiva la funzione fader start di tutti i lettori DJ collegati ai terminali

Fader Start F.S. ON*, OFF [CONTROL].
MIDI CH MIDI CH 1*a16 Imposta il canale MIDI.

USER SETUP MIDI Button Type MIDI BT TGL* TRG Sceglie la modalita di trasmissione dei segnali MIDI, [TGL (TOGGLE)] o [TRG

(TRIGGER)].
Talk Over Mode TLK MOD ADV* NOR Sceglie la modalita della funzione di talk over, [ADV(ADVANCED)] o [NOR(NORMAL)].
-6 dB, -12 dB, ) ‘ . ‘

Talk Over LEVEL  TLKLVL _18 dB*, 24 dB Imposta il livello di attenuazione audio della funzione di talk over.
Digital Master -19 dB*, -15dB, , 1
Out Level DOUT LV 10 dB. -5 dB Imposta il livello massimo dell'audio emesso dai terminali [DIGITAL MASTER OUT].
Digital Master
Out Sampling DOUT FS 48 kHz, 96 kHz* Imposta la frequenza di campionamento digitale del segnale.
Rate
MASTER ATT. MST ATT —GddE, -3dB, Imposta il livello di attenuazione dell’audio emesso dai terminali [MASTER1] e

CLUB SETUP 0dB [MASTER2].
Auto Standby AUTOSTB ON*, OFF Attiva e disattiva la funzione di auto standby.
Mic Output.To MIC BTH ON*, OFF Determina se viene emesso o no il segnale audio del microfono dai terminali [BOOTH].
Booth Monitor
PC UTILITY PCUTLY ON*, OFF Determina se lanciare automaticamente o meno il software utility di impostazione del

computer quando viene collegato un cavo USB.

Factory Reset INITIAL YES, NO* Riporta tutte le impostazioni ai valori predefiniti.

Notare che il segnale in uscita puo essere distorto anche se I'indicatore di livello principale non si illumina fino in cima.
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Informazioni aggiuntive

Diagnostica

e |'uso scorretto dell'apparecchio viene spesso scambiato per un guasto. Se si ritiene che questo componente non funzioni bene, controllare la
sezione che segue. A volte il problema risiede in un altro componente. Controllare tutti i componenti ed apparecchi elettronici usati. Se il problema
non puo venire eliminato neppure dopo aver fatto i controlli suggeriti, chiedere assistenza tecnica al pit vicino centro assistenza o rivenditore
autorizzato Pioneer.

e |l lettore non funziona a causa di elettricita statica o altre influenze esterne. In tali casi, il funzionamento normale pud venire ripristinato scolle-
gando il cavo di alimentazione e ricollegandolo.

Problema Controllare Rimedio

L'apparecchio non & acceso. Il cavo di alimentazione & collegato correttamente? Collegare il cavo di alimentazione ad una presa di c.a.

Audio assente o insufficiente. |l selettore [CD/LINE, PHONO, LINE, USB */*] si Usare il selettore [CD/LINE, PHONO, LINE, USB */*] per cambiare la sorgente di
trova in posizione corretta? ingresso del canale. (pagina 14)
| cavi di collegamento sono collegati Collegare correttamente i cavi di collegamento. (pagina 7)
correttamente?

I terminali o gli spinotti sono sporchi? Pulire i terminali e gli spinotti prima di procedere con i collegamenti.
[MASTER ATT.] ¢ su [-6 dB], ecc.? Nella schermata [CLUB SETUP], attivare [MASTER ATT.]. (a pagina 23)

Non viene emesso suono digitale. La frequenza di campionamento (fs) dell'uscita Nella schermata [CLUB SETUP] , regolare [Digital Master Out Sampling Rate]
audio digitale & adatta alle caratteristiche del a seconda delle caratteristiche tecniche del dispositivo collegato. (a pagina 23)
dispositivo collegato?

Audio distorto. |l volume del suono emesso dal canale [MASTER]  Regolare controllo [MASTER LEVEL] in modo che I'indicatore del livello del
e regolato correttamente? canale principale siillumini a circa [0 dB] al livello di picco. (Pagina 14)

Portare [MASTER ATT.] su [-3 dB] o [-6 dB]. (a pagina 23)
I livello dell'ingresso audio di ciascun canale & Regolare controllo [TRIM] in modo che I'indicatore del livello del canale si
regolato correttamente? illumini vicino a [0 dB] al livello di picco. (Pagina 14)

Il crossfader non funziona. | selettori CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B) Regolare correttamente i selettori [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)] dei vari
sono regolati correttamente? canali. (Pagina 14)

L'apertura in dissolvenza con un [FADER START] ¢ su [OFF]? Nella schermata [USER SETUP], portare [FADER START] su [ON]. (a pagina 23)

lettore DJ & impossibile. Portare il pulsante [FADER START] del pannello di controllo su [ON]. (Pagina 14)
I lettore DJ e collegato correttamente al terminale  Collegare bene il terminale [CONTROL] ed il lettore DJ con un cavo di controllo.
[CONTROL]? (pagina 7)
| cavi audio sono collegati correttamente? Collegare i terminali di ingresso audio di questa unita e quelli di uscita audio del

lettore DJ con un cavo audio. (pagina 7)

[BEAT EFFECTS] non funziona. |l selettore [1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER] ¢  Girare il selettore [1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER] per scegliere il canale
regolato correttamente? cui applicare 'effetto. (Pagina 16)

[SOUND COLOR FX] non funziona. Il controllo [COLOR] ¢ in posizione corretta? Girare il controllo [COLOR] in senso orario o antiorario. (a pagina 16)

[BEAT COLOR FX] non funziona |l pulsante [SOUND COLOR FX] [BEAT] ¢ impo- Portare il pulsante [SOUND COLOR FX] [BEAT] su [ON]. (a pagina 16)
stato su [ON]?

Non & possibile usare unita effetti |l pulsante [ON/OFF] di [BEAT EFFECTS] ¢ impo- Premere il pulsante [ON/OFF] di [BEAT EFFECTS] per impostare [SND/RTN] su

esterne. stato su [ON]? [ON]. (a pagina 16)

L'unita effetti esterna e collegata correttamente al ~ Collegare I'unita effetti esterna correttamente al terminale [SEND] e a quello
terminale [SEND] o [RETURN]? [RETURN]. (a pagina 7)

L'audio di un’unita effetti esterna e I livello di uscita audio dell’'unita effetti esterna e Regolare il livello di uscita audio dell'unita effetti esterna.

distorto. regolata su valori appropriati?

II'tempo (BPM) non & misurabile o la II'livello audio e troppo basso o alto? Regolare controllo [TRIM] in modo che I'indicatore del livello del canale si

misura ottenuta (BPM) e sospetta. illumini vicino a [0 dB] al livello di picco. (Pagina 14)

II'tempo (BPM) di alcuni brani potrebbe non essere misurabile. Usare il pulsante
[TAP] per impostare il tempo manualmente. (a pagina 16)

Il tempo misurato (BPM) differisce da  — | valori possono differire leggermente a causa dei differenti modi in cui il valore
quello indicato sul CD. BPM viene misurato. Non sono necessarie correzioni.
II'sequencer MIDI non sincronizza. La modalita di sincronizzazione Slave del sequen-  Impostare la modalita di sincronizzazione Slave del sequencer MIDI esterno.
cer MIDI esterno e impostata?
|l sequencer MIDI che usate supporta i clock di | sequencer MIDI esterni che non supportano gli orologi di sincronizzazione
sincronizzazione MIDI? MIDI non sono sincronizzabili.
Il controllo MIDI non funziona. |l canale MIDI funziona? Premere il pulsante [ON/OFF] di [MIDI]. (Uso del software DJ con la funzione
MID/ a pagina 17)
Le impostazioni MIDI sono corrette? Per usare software DJ con questa unita, i messaggi MIDI di questa devono

venire assegnati al software DJ usato. Per ulteriori dettagli sull'assegnazione di
messaggi, vedere il manuale di istruzioni del software DJ.

Questa unita non viene riconosciuta |l driver e stato installato nel computer? Installare il driver software. Se e gia installato, reinstallarlo. (a pagina 8)
da un computer cui e collegata.




Problema

Questa unita non puo riprodurre il
segnale di un computer.

Controllare

Questa unita ed il computer sono collegati bene?

Rimedio
Collegare questa unita ed il computer direttamente col cavo USB accluso. (a
pagina 8)

Le impostazioni del dispositivo di uscita audio

sono corrette?

Scegliere questa unita con le impostazioni del dispositivo di uscita audio. Per
istruzioni sulle impostazioni per il proprio applicativo, consultarne le istruzioni
per I'uso.

I selettore [CD/LINE, PHONO, LINE, USB */*] si

trova in posizione corretta?

Portare il selettore [CD/LINE, PHONO, LINE, USB */*] sulla posizione [USB */*].

(Pagina 14)

Il suono di un effetto non & monitora-

bile neppure se il pulsante [CUE] di
[BEAT EFFECTS] & premuto.

Il circuito che genera gli effetti di eco [ECHO], [UP ECHO], [SPIRAL], [REVERB],
[ROLL], [SLIP ROLL] e [REV ROLL] si trova dopo quello di effetto e quindi non &
possibile monitorare il suono di effetto. Cio non e dovuto ad un guasto.

II'suono risulta distorto quando un
lettore analogico viene collegato ai
terminali [PHONO] di questa unita.
Oppure, la modalita di accensione
dell'indicatore del livello dei canali
non cambia neppure quando il con-
trollo [TRIM] viene girato.

Si e collegato un lettore analogico con un equaliz-

zatore fono incorporato?

Nel caso di lettori analogici includenti un equalizzatore audio, collegarli ai
terminali [CD/LINE] o [LINE]. (pagina 7)

Se il lettore analogico con equalizzatore fono incorporato possiede un selettore
PHONOY/LINE, portarlo su PHONO.

Un interfaccia audio per computer e collegato fra

il lettore analogico e questa unita?

Se I'interfaccia audio di computer include un'uscita a livello di linea, collegarla
al terminale [CD/LINE] o [LINE]. (pagina 7)

Se il lettore analogico possiede un selettore PHONO/LINE, portarlo su PHONO.

ouel|e}|
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A proposito del marchi di fabbrica o
marchi di fabbrica depositati

e Pioneer e rekordbox sono marchi di fabbrica o marchi di fabbrica
depositati della PIONEER CORPORATION.

o Microsoft®, Windows® 7, Windows Vista®, Windows® XP e
Windows® sono marchi di fabbrica o marchi di fabbrica depositati
della Microsoft Corporation negli Stati Uniti /o altri paesi.

e Apple, Macintosh e Mac OS sono marchi di fabbrica di Apple Inc.,
registrati negli Stati Uniti ed in altri Paesi.

e ASIO e un marchio di fabbrica della Steinberg Media Technologies
GmbH.

Dati tecnici

Generale

Requisiti di alimentazione
Consumo di corrente
Consumo di corrente (in attesa) .
Peso unita principale 1T kg
Dimensioni massime 320mm (L) X 108 mm (A) x 381 mm (P)
Temperature di funzionamento tollerabili..................... Da +5°Ca +35°C
Umidita di funzionamento tollerabile ...... Da 5 % a 85 % (senza condensa)

Sezione audio
Frequenza di campionamento ... 96 kHz
Convertitore MASTER D/A
Altri convertitori A/D e D/A
Caratteristiche di frequenza

DaCD/LINE ........c.ooviiiiiiiiiiee e 20 Hz 2 20 kHz
Rapporto S/R (uscita dichiarata, A-WEIGHTED)

PHONO.

CD/LINE....

MIC1, MIC2
Distorsione armonica complessiva (20 kHzBW)

CD/LINE — MASTER T ........coooiiiiiiiiiii e 0,004 %
Livello/impedenza di ingresso standard

—52 dBu/47 kQ
-12 dBu/47 kQ
-52 dBu/8.5 kQ
.—52 dBu/49 kQ
RETURN.... —12 dBu/49 kQ
Livello di uscita/impedenza di carico/impedenza di uscita standard

MASTER1 +6 dBu/10 k€/360 Q 0 meno
MASTER2. .. +2 dBu/10 k€/390 Q 0 meno
REC OUT .. .—8 dBu/10 kQ/22 Q 0 meno

+6 dBu/10 kQ/360 Q 0 meno
..—12.dBu/10 kQ/1 kQ 0 meno

PHONES ... ... +8,6 dBu/32 (/10 Q 0 meno
Livello di uscita/impedenza di carico dichiarati
MASTER1 +24 dBu/10 kQ

MASTER2
Diafonia

+20 dBu/10 kQ

...Da-26dBa +6dB (13 kHz)
Da-26dBa +6dB (1 kHz)
............................................................. Da-26 dBa +6 dB (70 Hz)
Caratteristiche di equalizzazione del microfono
HE Da-12dBa +12dB (10 kHz)
LOW ..o Da-12dBa +12dB (100 Hz)

Terminali di ingresso/uscita
Terminale di ingresso PHONO

Prese a spinotto RCA ..o 2 set
Terminale di ingresso CD/LINE
Prese a spinotto RCA.......ooiiiiiiiceee e 4 set

Terminale di ingresso LINE

Prese a spinotto RCA.
Terminale di ingresso MIC1

Connettore XLR /presa fono (@ 6,3 mm) ....ccooveiiviiiiiiieinns 1 set
Terminale di ingresso MIC2

Presa fono (@ 6,3 MM) ..t 1 set
Terminali di ingresso RETURN

Presa fono (@ 6,3 MM) ..t 1 set
Terminale di uscita MASTER

Connettore XLR

Prese a spinotto RCA
Terminale di uscita BOOTH

Presa fono (6,3 MM) ..t 1 set
Terminale di uscita REC OUT

Prese aspinotto RCA ... 1 set
Terminale di uscita SEND

Presa fono (@ 6,3 MM) ..t 1 set
Terminale di uscita coassiale DIGITAL MASTER OUT

Prese a spinotto RCA ... 1 set
Terminale MIDI OUT

BP DIN Lot 1 set
Terminale di uscita PHONES

Presa fono stereo (@ 6,3 MM) .o 1 set

Terminale USB

Terminale CONTROL
Mini spinotto fono (F 3,5 MM) .. 4 set

— | dati tecnici ed il design di questo prodotto sono soggetti a
modifiche senza preawviso.

— Non mancare di usare i terminali [MASTER1] solo per una uscita
bilanciata. Il collegamento ad un ingresso non bilanciato (ad
esempio RCA) facendo uso di un cavo convertitore da XLR a RCA
(o di un adattatore di conversione), ecc., pud far abbassare la
qualita dell’audio e/o causare rumore.

Per il collegamento con un ingresso non bilanciato (ad esempio
RCA), usare i terminali [MASTER2].
e ©2012 PIONEER CORPORATION. Tutti i diritti riservati.
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Hartelijk dank voor uw aankoop van dit Pioneer product. Lees deze gebruiksaanwijzing aandachtig door om bekend te raken met de juiste bediening
van uw apparaat. Na het doorlezen van de gebruiksaanwijzing dient u deze te bewaren op een veilige plaats, voor latere naslag.
In bepaalde landen of gebieden kan de vorm van de netsnoerstekker en het stopcontact verschillen van de afbeeldingen bij de onderstaande uitleg. De

aansluitmethode blijft overigens gelijk, evenals de bediening van het apparaat.

BELANGRUK

De lichtflash met pijlpuntsymbool in een
gelijkzijdige driehoek is bedoeld om de
aandacht van de gebruikers te trekken op
een niet geisoleerde “gevaarlijke spanning”
in het toestel, welke voldoende kan zijn om
bij aanraking een elektrische shock te
veroorzaken.

BEDIENEN.

WAARSCHUWING:
OM HET GEVAAR VOOR EEN ELEKTRISCHE  driehoek is bedoeld om de aandacht van de
SHOCK TE VOORKOMEN, DEKSEL (OF
RUG) NIET VERWIJDEREN. AAN DE
BINNENZIJDE BEVINDEN ZICH GEEN
ELEMENTEN DIE DOOR DE GEBRUIKER
KUNNEN BEDIEND WORDEN. ENKEL
DOOR GEKWALIFICEERD PERSONEEL TE

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

Het uitroepteken in een gelijkzijdige

gebruiker te trekken op de aanwezigheid van
belangrijke bedienings- en
onderhoudsinstructies in de handleiding bij
dit toestel.

D3-4-2-1-1_A1_NI

elektronische producten.

Deponeer dit product niet bij het gewone huishoudelijk afval wanneer u het wilt verwijderen. Er bestaat een speciaal wettelijk
voorgeschreven verzamelsysteem voor de juiste behandeling, het opnieuw bruikbaar maken en de recycling van gebruikte
|

In de lidstaten van de EU, Zwitserland en Noorwegen kunnen particulieren hun gebruikte elektronische producten gratis bij de daarvoor
bestemde verzamelplaatsen of een verkooppunt (indien u aldaar een gelijkwaardig nieuw product koopt) inleveren.

Indien u zich in een ander dan bovengenoemd land bevindt kunt u contact opnemen met de plaatselijke overheid voor informatie over de juiste

verwijdering van het product.

Zodoende zorgt u ervoor dat het verwijderde product op de juiste wijze wordt behandeld, opnieuw bruikbaar wordt gemaakt, t gerecycleerd en het

niet schadelijk is voor de gezondheid en het milieu.

WAARSCHUWING

Dit apparaat is niet waterdicht. Om brand of een
elektrische schok te voorkomen, mag u geen voorwerp
dat vloeistof bevat in de buurt van het apparaat zetten
(bijvoorbeeld een bloemenvaas) of het apparaat op
andere wijze blootstellen aan waterdruppels,

opspattend water, regen of vocht.
D3-4-2-1-3_A1_NI

WAARSCHUWING

Lees zorgvuldig de volgende informatie voordat u de
stekker de eerste maal in het stopcontact steekt.

De bedrijfsspanning van het apparaat verschilt
afhankelijk van het land waar het apparaat wordt
verkocht. Zorg dat de netspanning in het land waar
het apparaat wordt gebruikt overeenkomt met de
bedrijfsspanning (bijv. 230 V of 120 V) aangegeven

op het zijpaneel van het apparaat.
D3-4-2-1-4*_A1_NI

WAARSCHUWING
Om brand te voorkomen, mag u geen open vuur (zoals

een brandende kaars) op de apparatuur zetten.
D3-4-2-1-7a_A1_NI

Gebruiksomgeving

Temperatuur en vochtigheidsgraad op de plaats van
gebruik:

+5°C tot +35 °C, minder dan 85 % RH
(ventilatieopeningen niet afgedekt)

Zet het apparaat niet op een slecht geventileerde plaats
en stel het apparaat ook niet bloot aan hoge
vochtigheid of direct zonlicht (of sterke kunstmatige

verlichting).
D3-4-2-1-7¢*_A1_NI

(2) N

K058b_A1_NI

Schakel altijd de spanning uit en trek de stekker
uit het stopcontact alvorens aansluitingen te

maken of te wijzigen.
D44-9-3_A1_NI

Dit apparaat is bestemd voor normaal huishoudelijk
gebruik. Indien het apparaat voor andere doeleinden
of op andere plaatsen wordt gebruikt (bijvoorbeeld
langdurig gebruik in een restaurant voor zakelijke
doeleinden, of gebruik in een auto of boot) en als
gevolg hiervan defect zou raken, zullen de reparaties
in rekening gebracht worden, ook als het apparaat
nog in de garantieperiode is.

KO41_A1_NI

WAARSCHUWING NETSNOER

Pak het netsnoer beet bij de stekker. Trek de stekker er
niet uit door aan het snoer te trekken en trek nooit aan
het netsnoer met natte handen aangezien dit
kortsluiting of een elektrische schok tot gevolg kan
hebben. Plaats geen toestel, meubelstuk o.i.d. op het
netsnoer, en klem het niet vast. Maak er nooit een
knoop in en en verbind het evenmin met andere
snoeren. De netsnoeren dienen zo te worden geleid dat
er niet per ongeluk iemand op gaat staan. Een
beschadigd netsnoer kan brand of een elektrische
schok veroorzaken. Kontroleer het netsnoer af en toe.
Wanneer u de indruk krijgt dat het beschadigd is, dient
u bij uw dichtstbijzijnde erkende PIONEER
onderhoudscentrum of uw dealer een nieuw snoer te

kopen.
S$002*_A1_NI




BELANGRIJKE INFORMATIE BETREFFENDE
DE VENTILATIE

Let er bij het installeren van het apparaat op dat er
voldoende vrije ruimte rondom het apparaat is om een
goede doorstroming van lucht te waarborgen
(tenminste 5 cm achter en 3 cm aan de zijkanten van
het apparaat).

WAARSCHUWING

De gleuven en openingen in de behuizing van het
apparaat zijn aangebracht voor de ventilatie, zodat een
betrouwbare werking van het apparaat wordt verkregen
en oververhitting wordt voorkomen. Om brand te
voorkomen, moet u ervoor zorgen dat deze openingen
nooit geblokkeerd worden of dat ze afgedekt worden
door voorwerpen (kranten, tafelkleed, gordijn e.d.) of
door gebruik van het apparaat op een dik tapijt of een
bed.

D3-4-2-1-7b*_A1_NI

Als de netstekker van dit apparaat niet geschikt is
voor het stopcontact dat u wilt gebruiken, moet u de
stekker verwijderen en een geschikte stekker
aanbrengen. Laat het vervangen en aanbrengen van
een nieuwe netstekker over aan vakkundig
onderhoudspersoneel. Als de verwijderde stekker per
ongeluk in een stopcontact zou worden gestoken,
kan dit resulteren in een ernstige elektrische schok.
Zorg er daarom voor dat de oude stekker na het
verwijderen op de juiste wijze wordt weggegooid.
Haal de stekker van het netsnoer uit het stopcontact
wanneer u het apparaat geruime tijd niet denkt te

gebruiken (bijv. wanneer u op vakantie gaat).
D3-4-2-2-1a_A1_NI

LET OP

De POWER schakelaar van dit apparaat koppelt het
apparaat niet volledig los van het lichtnet. Aangezien
er na het uitschakelen van het apparaat nog een
kleine hoeveelheid stroom blijft lopen, moet u de
stekker uit het stopcontact halen om het apparaat
volledig van het lichtnet los te koppelen. Plaats het
apparaat zodanig dat de stekker in een noodgeval
gemakkelijk uit het stopcontact kan worden gehaald.
Om brand te voorkomen, moet u de stekker uit het
stopcontact halen wanneer u het apparaat langere
tijd niet denkt te gebruiken (bijv. wanneer u op

vakantie gaat).
D3-4-2-2-2a*_A1_NI




Inhoud

Opmerkingen over deze handleiding

De namen van aanduidingen, menu'’s en toetsen staan in deze handlei-
ding tussen vierkante haken aangegeven. (bijv. [MASTER]-kanaal, [ON/
OFF], [File]-menu)
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Over de talk-over functie (inspreekniveau)
Voorkeurinstellingen maken

@ Aanvullende informatie
Verhelpen van storingen
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Over handelsmerken en gedeponeerde handelsmerken
SPECIHICALIES 111ttt




Alvorens te beginnen

Kenmerken

Dit toestel is een 4-kanaals DJ-mengpaneel met de verfijnde techniek
van Pioneers DJM-serie, de wereldstandaard in muziek op clubni-

veau. Het is niet alleen uitgerust met een scala aan functies voor
DJ-optredens, inclusief een USB-geluidskaart, BEAT COLOR FX, SOUND
COLOR FX en BEAT EFFECT, het heeft ook een hoge geluidskwaliteit,
een zeer betrouwbaar ontwerp en een lay-out gemaakt voor gemakkelijke
bediening speciaal met het oog op alle mogelijke soorten DJ-optredens.

24 bit/96 kHz STEREO 4-IN 4-UIT
GELUIDSKAART

Dit toestel is uitgerust met een 24 bit/96 kHz stereo 4-in 4-uit compati-

bele USB-geluidskaart.

Dit toestel ondersteunt de ASIO/Core Audio standaarden, dus het kan

niet alleen worden gebruikt voor DJ-optredens met DJ-software, maar

ook met een grote verscheidenheid aan andere software, inclusief soft-
ware voor het zelf maken van muziek.

e \Vier sets stereogeluid van een enkele computer kunnen binnenko-
men via de daarvoor bestemde kanalen en worden gemengd.

e Maximaal vier sets audiosignalen kunnen naar de computer worden
gestuurd via de daarvoor bestemde kanalen (kanalen 1t/m 4, REC
OUT, crossfader kanten A en B en microfoon).

¢ De bemonsteringsfrequentie kan worden ingesteld op 96 kHz, 48 kHz
of 44,1 kHz.

BEAT COLOR FX/SOUND COLOR FX

Dit toestel borduurt voort op de SOUND COLOR FX-functie die populair
is in de DJM-serie. Deze functie biedt vier typen effecten die kunnen
worden bereikt door eenvoudigweg aan de [COLOR]-instelling voor elk
kanaal te draaien, wat geimproviseerde optredens mogelijk maakt. De
BEAT COLOR FX-functie die het effect verandert aan de hand van het
geluid van de respectievelijke kanalen zorgt voor nog dynamischere
optredens dan voorheen.

BEAT EFFECT

Dit toestel heeft ook de BEAT EFFECT-functie met 13 typen effecten
die populair is op de DJM-serie overgenomen. De BEAT COLOR FX en
SOUND COLOR FX-effecten kunnen worden gecombineerd om andere
100-effecten te creéren, zodat de DJ een grote verscheidenheid aan
geluiden kan produceren.

UITSTEKENDE GELUIDSKWALITEIT

We hebben ons ingespannen de geluidskwaliteit van de digitale/analoge
in-/uitgangen te verbeteren. 96 kHz sampling en geluidsverwerking met
een 24-bit topklasse A/D-omzetter en een 32-bit D/A-omzetter met superi-
eure geluidskwaliteit zorgen voor een natuurgetrouwe geluidsreproduc-
tie en een krachtige clubsound met een hoge kwaliteit.

FABRICAGEKWALITEIT

Dit toestel maakt gebruik van de hoogwaardige kanaalfaders van de
DJM-900nexus en het “P-LOCK Fader Cap” mechanisme voor het ver-
grendelen van de faderknoppen. Vaak gebruikte instellingen met geopti-
maliseerde interne constructies maken gebruik van metalen onderdelen
en er zijn andere maatregelen genomen om een soepele bediening en
grote duurzaamheid te waarborgen.

STANDAARD LAYOUT

Dit toestel heeft de layout van het bedieningspaneel van de Pioneer
DJM:-serie, de wereldstandaard in DJ-mengpanelen, overgenomen.

De eenvoudige, recht-toe-recht-aan lay-out van het bedieningspaneel
zorgt niet alleen voor makkelijkere DJ-optredens, het staat DJ's ook toe
om het toestel direct van het begin af aan zonder aarzeling te kunnen
gebruiken.

Inhoud van de doos

¢ Driversoftware CD-ROM

e USB-kabel

e Garantiekaart

e Stroomsnoer

e Handleiding (dit document)

spuejiapaN



Aansluitingen

Schakel altijd eerst de stroom uit en trek de stekker uit het stopcontact alvorens u enige aansluiting maakt of verbreekt.

Zie tevens de gebruiksaanwijzingen van de aan te sluiten apparatuur.

Sluit het netnoer pas aan nadat alle aansluitingen tussen de apparatuur volledig zijn gemaakt.

Gebruik alleen het bijgeleverde netsnoer.

Achterpaneel
1]

PHON%HC4DILINE@ i LINECHCZDILIN\‘.@ ’HONgHC?)ILm;
@LQG&GI@L @LQG&GM@LG [ mic2 MIDI|QUT
[@n@j [@Gj | t@é] ©| @

WASTER1 MASTER2Y REC OUT BOOTH \ CONTROL p
’R ”L "_<©’ (@:L ROL WARTER Gut m*@ Gjl“ '
e @@ ®|° e
1@!0@&
b | W — | V—— | —d =
—3- —E— 2 —i— il

Il POWER toets (bladzijde 15)

Voor aanzetten en uitschakelen van dit apparaat.

RETURN aansluitingen (bladzijde 7)
Voor aansluiten van de uitgang van een externe effectgenerator.
Wanneer alleen het [L (MONO)]-kanaal is aangesloten, wordt het
ingangssignaal van het [L (MONO)]-kanaal tegelijkertijd doorgege-
ven aan het [R]-kanaal.

PHONO aansluitingen (bladzijde 7)
Voor aansluiten op de phono-aansluiting (MM-element) van een
weergave-apparaat. Geen lijnniveau-ingangssignalen op aansluiten.
Om apparatuur te kunnen verbinden met de [PHONO] aansluitingen,
moet de kortsluitstekker uit de aansluitingen verwijderd worden.
Steek deze kortsluitstekker in de [PHONO] aansluitingen wanneer er
niets op is aangesloten om externe ruis te verminderen.

CD/LINE aansluitingen (bladzijde 7)

Aansluiten op een DJ-speler of een lijnuitgangscomponent.

SIGNAL GND aansluiting (bladzijde 7)
Sluit hierop de aardingsdraad van een analoge platenspeler aan.
Dit vermindert storende geluiden bij aansluiten van een analoge
platenspeler.

[ LINE aansluitingen (bladzijde 7)

Aansluiten op een cassettedeck of een lijnuitgangscomponent.

MIC2 aansluiting (bladzijde 7)

Sluit hierop een microfoon aan.

HE MIDI OUT aansluiting (bladzijde 7)
Verbind deze met de MIDI IN-aansluiting van een externe
MIDI-sequencer.

El Kensington-beveiligingsgleuf
CONTROL aansluiting (bladzijde 7)

Dit is een @ 3,5 mm ministekker DJ-speler bedieningsaansluiting.
Als u een Pioneer DJ-speler aansluit met een bedieningskabel (bijge-
leverd bij de DJ-speler), kunt u de weergave starten of andere func-
ties van de DJ-speler bedienen met de fader van dit apparaat.

(6) NI

DIGITAL MASTER OUT aansluiting (bladzijde 7)

Voor uitsturen van de hoofdkanaal-audiosignalen.

BOOTH aansluitingen (bladzijde 7)
Uitgangsaansluingen voor een booth-monitor, geschikt voor symme-
trische of asymmetrische TRS-uitgangsaansluiting.

REC OUT aansluitingen (bladzijde 7)

Dit zijn uitgangsaansluitingen voor opname.

MASTER2 aansluitingen (bladzijde 7)

Voor aansluiten van een eindversterker e.d.

MASTER1 aansluitingen (bladzijde 7)

Voor aansluiten van een eindversterker e.d.

SEND aansluitingen (bladzijde 7)
Voor aansluiten van de ingang van een externe effectgenerator.
Wanneer alleen het [L (MONO)]-kanaal is aangesloten, wordt er
alleen een mono-geluidssignaal uitgestuurd.

ACIN
Aansluiten op een stopcontact met het bijgeleverde netsnoer. Wacht
met aansluiten van het netsnoer totdat eerst alle aansluitingen tus-
sen de apparatuur onderling compleet zijn gemaakt.
Gebruik alleen het bijgeleverde netsnoer.

WAARSCHUWING
Houd de kortsluitstekkers buiten bereik van kinderen. Raadpleeg
onmiddellijk een arts indien er onverhoopt één wordt ingeslikt.




Aansluiten van ingangsaansluitingen

e Wanneer u een DVS (Digital Vinyl System) maakt door een computer, audio-interface enz. met elkaar te combineren, moet u goed opletten bij het
verbinden van de audio-interface verbinden met de ingangsaansluitingen van dit toestel en bij het instellen van de ingangskeuzeschakelaars.
Zie tevens de handleiding van de DJ-software en de audio-interface in kwestie.

[e]

e /==

Analoge platenspeler Analoge platenspeler Microfoons
H2 | HT

Cassettedeck, CD-speler, e.d.
CDILINE@ IJHON | CD/LINE

(apparatuur met lijnuitgangen)
s [T PP MIDI OUT
SIGNAL GND 1

@n@f@

RETURN
A OFF _POWER =

= [8

@
o

= CPTH CONTROL /
s —tlemat|
w ~ - = ;:3 e:;‘ D
C‘j O 9 L.e *.
A(IN

Naar stopcontact Pioneer DJ-spelers Pioneer DJ-spelers

e Voor het gebruik van de fader-startfunctie sluit u een bedieningskabel aan (bladzijde 15).
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Aansluiten van uvitgangsaansluitingen

I =
g o~
WasTER: Y RECOUT Y s00TH
‘@@ - " - [0 O]
@ Q8.@ @E o

T o

DOI . 000 QJ IDE OI I 000 OJ % |:|
Elndversterker Eindversterker  (Cassettedeck, e.d. ; Dlgltaal ofitbdsbottogh

Eindversterker
Externe (analoog geluidsopname- (voor dj-booth audio-ingangsapparaat MIDI-sequencer
effectgenerator [1]

apparaat) monitor)

[1] Sluit tevens een externe effectgenerator aan op de [RETURN]-aansluiting (ingangsaansluiting).



Aansluiten op het bedieningspaneel
U moet de meegeleverde USB-kabel gebruiken voor de aansluiting.

Computers

=

= o

Microfoons
CD/LINE PHONO

D —X9) @
_&I s

)

MIXING E
CUE MASTER
LEVEL
RN RIERD
Hoofdtelefoon -' [@D
- [
—_
PHONES
<9 Dow 9
B

H MIC1-aansluiting (pagina 16)

Sluit hierop een microfoon aan.

USB aansluiting (bladzijde 10)

Sluit de computer aan.

PHONES-aansluiting (pagina 15)

Sluit hierop een hoofdtelefoon aan.

Over de stuurprogrammatuur en
de hulpprogrammatuur voor het
instellen

De stuurprogrammatuur is vereist om geluid in te voeren van en uit

te voeren naar de computer via de in dit toestel ingebouwde USB-
geluidskaart. Zorg voor een computer met een geschikt Windows of

Mac besturingssysteem en met de door Pioneer geleverde speciale
stuurprogrammatuur. Wanneer de stuurprogrammatuur wordt geinstal-
leerd, wordt tegelijk het instelhulpprogramma geinstalleerd. Verander de
instellingen van het instelhulpprogramma en de computer aan de hand
van uw gebruiksomgeving.

Licentie-overeenkomst voor deze
Software

Deze Licentie-overeenkomst voor deze Software (“de Overeenkomst”)
geldt tussen u (zowel voor u als u als individu het programma installeert,
als voor een eventuele rechtspersoon waarvoor u optreedt) (“u” of "uw”)
en PIONEER CORPORATION (*Pioneer”).

UITVOEREN VAN ENIGE HANDELING VOOR SET-UP OF INSTALLATIE
VAN HET PROGRAMMA BETEKENT DAT U AKKOORD GAAT MET
ALLE VOORWAARDEN VAN DEZE LICENTIE-OVEREENKOMST.
TOESTEMMING VOOR HET DOWNLOADEN EN/OF GEBRUIKEN

VAN HET PROGRAMMA IS EXPLICIET AFHANKELIJK VAN HET
OPVOLGEN DOOR U VAN DEZE VOORWAARDEN. SCHRIFTELIJKE

OF ELEKTRONISCHE TOESTEMMING IS NIET VEREIST OM DEZE
OVEREENKOMST GELDIG EN AFDWINGBAAR TE MAKEN. ALS

U NIET AKKOORD GAAT MET ALLE VOORWAARDEN VAN DEZE
OVEREENKOMST, KRIJGT U GEEN TOESTEMMING HET PROGRAMMA
TE GEBRUIKEN EN MOET U STOPPEN MET DE INSTALLATIE OF,
INDIEN VAN TOEPASSING, HET PROGRAMMA VERWIJDEREN.

1 Definities

“Documentatie” betekent in dit verband de schriftelijke docu-
mentatie, specificaties en de hulpbestanden beschikbaar gesteld
door Pioneer ter assistentie bij de installatie en het gebruik van
het Programma.

“Programma” betekent in dit verband alle Pioneer software, of
gedeeltes daarvan, waarop door Pioneer aan u licentie verleend
is onder deze Overeenkomst.

2 Programma licentie
Beperkte licentie. Onder de voorwaarden van deze Overeenkomst
verleent Pioneer u een beperkte, niet-exclusieve, nietoverdraag-
bare licentie (zonder het recht sublicenties te verlenen):

a Om een enkele kopie van het Programma te installeren op de
harde schijf van uw computer, om het Programma uitsluitend
voor uw persoonlijke doeleinden en in overeenstemming met
de bepalingen van deze Overeenkomst en de Documentatie
te gebruiken (“toegestaan gebruik”),

b Om de Documentatie te gebruiken in het kader van uw
Toegestaan gebruik; en

¢ Om één kopie te maken van het Programma uitsluitend als
reservekopie, met dien verstande dat alle titels en handels-
merken, meldingen met betrekking tot auteursrechten en
andere beperkte rechten op de kopie worden vermeld.

Beperkingen. Behalve indien uitdrukkelijk toegestaan door deze

Overeenkomst mag u het Programma of de Documentatie niet

kopiéren of gebruiken. U mag het Programma niet overdragen

aan derden, er sublicenties op verlenen, het verhuren, uitleasen
of uitlenen, noch het gebruiken voor het opleiden van derden,
voor gedeeld gebruik op commerciéle basis, of voor gebruik

op een servicefaciliteit. U mag niet zelf of via een derde het

Programma modificeren, reverse engineeren, disassembleren

of decompileren, behalve in zoverre toegestaan door ter zake

geldende regelgeving, en ook dan alleen nadat u Pioneer schrif-
telijk op de hoogte hebt gesteld van uw intenties. U mag het

Programma niet gebruiken op meerdere processoren zonder

voorafgaande schriftelijke toestemming daartoe van Pioneer.

Eigendom. Pioneer of de licentiegever behoudt zich alle rech-
ten, titels en belangen voor met betrekking tot alle octrooien,



auteursrechten, handelsgeheimen en andere intellectuele
eigendomsrechten op het Programma en de Documentatie en op
eventuele afleidingen daarvan. U verwerft geen andere rechten,
expliciet of impliciet dan de beperkte licentie zoals vervat in deze
Overeenkomst.

Geen ondersteuning. Pioneer heeft geen enkele verplichting tot
het verlenen van ondersteuning, uitvoeren van onderhoud, of

het uitgeven van upgrades, wijzigingen of nieuwe versies van het
Programma of de Documentatie onder deze Overeenkomst.

3 Beperking garantie

HET PROGRAMMA EN DE DOCUMENTATIE WORDEN GELEVERD

IN HUN HUIDIGE STAAT (“AS IS") ZONDER ENIGE AANSPRAAK OF
GARANTIE, EN U GAAT ERMEE AKKOORD DEZE GEHEEL OP EIGEN
RISICO TE GEBRUIKEN. VOORZOVER RECHTENS TOEGESTAAN
WIJST PIONEER ELKE GARANTIE AANGAANDE HET PROGRAMMA
EN DE DOCUMENTATIE IN WELKE VORM DAN OOK AF, EXPLICIET
OF IMPLICIET, STATUTAIR, OF TEN GEVOLGE VAN DE PRESTATIES,
TEN GEVOLGE VAN DE DISTRIBUTIE OF VERHANDELING ERVAN,
MET INBEGRIP VAN ENIGE GARANTIE VAN VERHANDELBAARHEID,
GESCHIKTHEID VOOR EEN BEPAALD DOEL, VOLDOENDE KWALITEIT,
ACCURATESSE, TITEL OF NIET MAKEN VAN INBREUK.

4 Schade en maatregelen bij inbreuk

U gaat ermee akkoord dat enige inbreuk op de bepalingen van deze
Overeenkomst Pioneer schade berokkent die niet alleen door geld ver-
goed kan worden. In aanvulling op enige geldelijke schadeloosstelling
en eventueel andere maatregelen waartoe Pioneer gerechtigd is, gaat u
ermee akkoord dat Pioneer eventueel gerechtelijke stappen mag onder-
nemen om toekomstig, daadwerkelijk, of doorgaande inbreuken op deze
Overeenkomst te voorkomen.

5 Ontbinding

Pioneer is gerechtigd deze Overeenkomst op elk moment te beéindigen
wanneer u zich niet houdt aan enige bepaling. Als deze Overeenkomst
wordt beéindigd, dient u het gebruik van het Programma onmiddellijk te
staken, het permanent van de gebruikte computer te verwijderen en alle
kopieén van het Programma en de Documentatie in uw bezit te vernieti-
gen, en schriftelijk aan Pioneer te bevestigen dat u zulks gedaan heeft.
De paragrafen 2.2, 2.3, 2.4, 3, 4, 5 en 6 blijven van kracht nadat deze
Overeenkomst is beéindigd.

6 Algemene voorwaarden

Beperking aansprakelijkheid. In geen geval en onder geen enkele
interpretatie aanvaardt Pioneer of een dochterbedrijf aansprake-
lijkheid met betrekking tot deze Overeenkomst of het onderwerp
daarvan, voor enige indirecte, bijkomende, bijzondere of gevolg-
schade, of voor als strafmaatregel opgelegde vergoedingen, of
voor gederfde winst, niet gerealiseerde opbrengsten, omzet of
besparingen, verloren gegane gegevens, of voor gebruiks- of
vervangingskosten, ook niet indien zij van tevoren op de hoogte
gesteld is van de mogelijkheid van dergelijke schade of indien
dergelijke schade voorzienbaar geacht moest worden. In geen
geval zal de aansprakelijkheid van Pioneer voor geleden schade
het bedrag dat u aan Pioneer of één van haar dochtermaatschap-
pijen voor het Programma heeft betaald overschrijden. Partijen
erkennen hierbij dat de beperking van de aansprakelijkheid en de
risicoverdeling in deze Overeenkomst worden weerspiegeld in de
prijs van het Programma en essentieel onderdeel uitmaken van
de wilsovereenkomst tussen de partijen, zonder welke Pioneer
het Programma niet ter beschikking zou hebben gesteld of deze
Overeenkomst niet zou zijn aangegaan.

Eventuele beperkingen op of uitsluitingen van garantie en aan-
sprakelijkheid zoals vervat in deze Overeenkomst hebben geen
invloed op uw wettelijke rechten als consument en zijn alleen op
u van toepassing voorzover dergelijke beperkingen en uitsluitin-
gen zijn toegestaan onder de regelgeving zoals die geldt in de
jurisdictie waar u zich bevindt.

Annulering en afstand. Als een bepaling in deze Overeenkomst
wederrechtelijk, ongeldig of anderszins niet afdwingbaar blijkt

te zijn, zal deze bepaling voor zover mogelijk toepassing vinden,
of, indien dit niet mogelijk is, geannuleerd worden en worden
geschrapt uit deze Overeenkomst, terwijl de rest daarvan onver-
kort van kracht blijft. Wanneer één van beide partijen afstand
doet van haar rechten als gevolg van een inbreuk op deze

Overeenkomst, wordt daarmee niet vanzelfsprekend afstand van
deze rechten gedaan bij een eventuele volgende inbreuk daarop.

B Geen overdracht. U mag deze Overeenkomst of enig recht of
verplichting daaronder verkregen of aangegaan, niet overdragen,
verkopen, overdoen aan anderen, of op andere wijze daarover
beschikken, vrijwillig of onvrijwillig, van rechtswege of op een
andere wijze, zonder voorafgaande schriftelijke toestemming
daartoe van Pioneer. Een eventuele poging door u tot overdracht
of verdeling is nietig. Overeenkomstig het hierboven bepaalde
is deze Overeenkomst van kracht om reden van en zal strek-
ken tot voordeel van beide partijen en hun respectievelijke
rechtsopvolgers.

Volledige overeenkomst. Deze Overeenkomst omvat alle van
kracht zijnde bepalingen tussen de partijen en treedt in de plaats
van alle voorgaande of nog geldige overeenkomsten of aanspra-
ken, schriftelijk of mondeling, met betrekking tot het onderwerp
daarvan. Deze Overeenkomst mag niet worden gewijzigd of
geamendeerd zonder uitdrukkelijke en voorafgaande schriftelijke
toestemming daartoe van Pioneer, en geen andere handeling,
document, gebruik of gewoonte kan deze Overeenkomst wijzigen
of amenderen.

B U gaat ermee akkoord dat deze Overeenkomst en alle mogelijke
geschillen met betrekking tot deze overeenkomst zijn onderwor-
pen aan Japans recht.

Voorzorgen bij het installeren

* Voor het installeren van het stuurprogramma dient u eerst dit appa-
raat uit te schakelen en de USB-kabel los te maken van dit apparaat
en van uw computer.

e Alsudit apparaat aansluit op uw computer zonder eerst het stuur-
programma te installeren, kan er iets fout gaan in uw computer,
afhankelijk van uw besturingssysteem.

s Alsueeneenmaal gestart installatieproces hebt onderbroken, dient
u opnieuw vanaf het allereerste begin te beginnen, volgens de hier-
onder beschreven procedure.

* Lees eerst aandachtig Licentie-overeenkomst voor deze Software door
voordat u de specifieke stuurprogramma'’s voor dit apparaat gaat
installeren.

e Sluit voor het installeren van het stuurprogramma eerst alle andere
programma’s die op uw computer actief zijn.

e Het stuurprogramma is geschikt voor de volgende
besturingssystemen.

Geschikte besturingssystemen

Mac OS X 10.5/10.6/10.7 v
) ® ) : 32-bit versie 4
Windows™ 7 Home Premium/Professional/Ultimate
64-bit versie 4
Windows Vista® Home Basic/Home Premium/Business/ _32-bit versie 4
Ultimate 64-bit versie v
. ® " K e
Windows™ XP Home Edition/Professional Edition (SP3 30-bit versie v

of recenter)

Windows® XP Professional x64 Edition wordt niet ondersteund.

¢ De bijgeleverde CD-ROM bevat installatieprogramma’s in de vol-
gende 12 talen.
Engels, Frans, Duits, Italiaans, Nederlands, Spaans, Portugees,
Russisch, Vereenvoudigd Chinees, Traditioneel Chinees, Koreaans
en Japans
Als u gebruikt maakt van een besturingssysteem in een andere
taal, volgt u dan de aanwijzingen op het scherm om in te stellen op
[English (Engels)].

Installeren van het stuurprogramma

< Omtrent de installatieprocedure (Windows)

Lees eerst aandachtig Voorzorgen bij het installeren door alvorens een

sturprogramma te installeren.

e Voor het installeren of verwijderen van het stuurprogramma zult
u wellicht toestemming nodig hebben van de beheerder van uw

ne(9)
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computer. Meld u aan als de beheerder van uw computer voordat u
begint met het installeren.

1 Plaats de bijgeleverde CD-ROM in het CD-station van
de computer.

2 Dubbelklik op [DJM-850_X.XXX.exe].

Het installatiescherm voor het stuurprogramma verschijnt.

3 Wanneer het taalkeuzescherm verschijnt, kiest u
[Nederlands] en klikt u op [OK].

U kunt kiezen uit diverse talen, afhankelijk van het besturingssysteem
van uw computer.

4 Lees zorgvuldig de Licentie-overeenkomst voor deze
Software en als u akkoord gaat met de voorwaarden,
plaats u een vinkje in [Akkoord.] en klikt u op [OK].

Als u niet akkoord gaat met de voorwaarden in de Licentie-overeenkomst
voor deze Software, klikt u op [Annuleren] om het installeren te stoppen.

5 Volg voor de installatieprocedure de aanwijzingen

die op uw scherm verschijnen.

Als er [Windows-beveiliging] op het scherm verschijnt tijdens het

installationproces, klikt u op [Dit stuurprogramma toch installeren]

om door te gaan met installeren.

e Bijinstalleren onder Windows XP
Als er [Hardware-installatie] op het scherm verschijnt tijdens het
installationproces, klikt u op [Toch doorgaan] om door te gaan met
installeren.

* Wanneer het installatieproces voltooid is, verschijnt er een medede-
ling ter afsluiting.

* Wanneer de installatieprocedure voor het stuurprogramma voltooid
is, zult u uw computer opnieuw moeten opstarten.

< Omtrent de installatieprocedure (Mac OS X)

Lees eerst aandachtig Voorzorgen bij het installeren door alvorens een

sturprogramma te installeren.

e Voor het installeren of verwijderen van het stuurprogramma zult u
wellicht toestemming nodig hebben van de beheerder van uw com-
puter. Zorg dat u van tevoren de naam en het wachtwoord van uw
beheerder paraat heeft.

1 Plaats de bijgeleverde CD-ROM in het CD-station van

de computer.

De CD-ROM map verschijnt.

¢ Dubbelklik op het CD-pictogram op uw bureaublad als er na het
laden van een CD-ROM geen mappen worden aangegeven.

2 Dubbelklik op [CD_menul.
3 Dubbelklik op [DJM-850_M_X.X.X.dmg].

Het [DJM-850AudioDriver] menuscherm verschijnt.

4 Dubbelklik op [DJM-850AudioDriver.pkg].

Het installatiescherm voor het stuurprogramma verschijnt.

5 Controleer de details op het scherm en klik op [Toch
doorgaan].

6 Wanneer het scherm met de gebruiksovereenkomst
voor de software verschijnt, kiest u [Nederlands],
leest u de Licentie-overeenkomst voor deze Software

aandachtig door en klikt u op [Toch doorgaan].
U kunt kiezen uit diverse talen, afhankelijk van het besturingssysteem
van uw computer.

7 Als u akkoord gaat met de voorwaarden in de
Licentie-overeenkomst voor deze Software, klikt u op
[Akkoord.].

Als u niet akkoord gaat met de voorwaarden in de Licentie-overeenkomst
voor deze Software, klikt u op [Niet akkoord] om het installeren te
stoppen.

8 Volg voor de installatieprocedure de aanwijzingen

die op uw scherm verschijnen.

¢ Klik op [Annuleren] om het installeren te stoppen, nadat het al is
begonnen.

* Wanneer de installatieprocedure voor het stuurprogramma voltooid
is, zult u uw computer opnieuw moeten opstarten.

Verbinding maken tussen dit toestel en
een computer

1 Sluit dit apparaat aan op uw computer via een
USB-kabel.

Dit apparaat functioneert als een audio-apparaat volgens de

ASIO-normen.

¢ Deze functie werkt niet met computers die geen ondersteuning
bieden voor USB 2.0.

¢ Tijdens het gebruik van applicaties die geschikt zijn voor ASIO,
kunt u [USB 1/2], [USB 3/4], [USB 5/6] en [USB 7/8] gebruiken als
ingangsbronnen.

* Tijdens het gebruik van applicaties die geschikt zijn voor DirectX,
kunt u alleen [USB 1/2] gebruiken als ingangsbron.

* De aanbevolen gebruiksomgeving voor de computer hangt mede
af van de DJ-software in kwestie. Controleer altijd de aanbevolen
computer-werkomgeving voor de DJ-software die u gebruikt.

* Wanneer er tegelijkertijd een ander USB-geluidsapparaat op de
computer is aangesloten, kan dat niet altijd werken of naar behoren
herkend worden.

Wij raden u aan om alleen de computer en dit apparaat aan te
sluiten.

¢ Bijaansluiten van de computer en dit apparaat raden we u aan om
de aansluiting rechtstreeks op de USB-aansluitbus van dit apparaat
te maken.

2 Druk op de [POWER]-toets.

Schakel dit apparaat in.

¢ De melding [Apparaatstuurprogramma installeren] kan verschij-
nen wanneer dit toestel voor het eerst op de computer wordt aange-
sloten of wanneer het wordt aangesloten op een andere USB-poort
van de computer. Wacht eventjes tot de mededeling [De apparaten
zijn gereed voor gebruik] verschijnt.

e Bijjinstalleren onder Windows XP

— [Mag Windows verbinding met Windows Update maken om
te zoeken naar software?] kan verschijnen tijdens de installa-
tieprocedure. Kies dan [ Nee, nu niet] en klik op [Volgende] om
door te gaan met installeren.

— [Wat moet de wizard doen?] kan verschijnen tijdens de instal-
latieprocedure. Kies dan [ De software automatisch instal-
leren (aanbevolen)] en klik op [Volgende] om door te gaan met
installeren.

— Als er [Windows-beveiliging] op het scherm verschijnt tijdens
het installationproces, klikt u op [Dit stuurprogramma toch
installeren] om door te gaan met installeren.

Over de hulpprogrammatuur voor het
instellen

Het instelhulpprogramma kan worden gebruikt voor de hieronder

beschreven controles en instellingen.

— Controleren van de status van de [CD/LINE, PHONO, LINE, USB */*]
keuzeschakelaar van dit toestel

— Instellen van het uitgangssignaal voor audiogegevens van dit toestel
naar de computer

— Aanpassen van de buffergrootte (bij gebruik van Windows ASIO)

Controleren welke versie van het stuurprogramma u heeft



< Openen van het instelhulpprogramma CH1 CH2 CH3 CH4
CH1 Timecode CH2 Timecode CH3 Timecode CH4 Timecode

Voor Windows PHONO'™ cp/LINEY cD/LINE"Y PHONO'!
Klik op het [Starten]-menu > [Alle programma's] > [Pioneer] > [DJM- CH1 Timecode CH2 Timecode CH3 Timecode CH4 Timecode
850] > [DJM-850 Instelfunctie]. cp/LNE" LINE LINE- CD/LINE

Post CH1Fader? Post CH2 Fader’ Post CH3 Fader’  Post CH4 Fader?
Cross Fader A”?/ Cross Fader A2 Cross Fader A%/ Cross Fader A%

Voor Mac OS X
Klik op het [Macintosh HD]-pictogram > [Application] > [Pioneer] >

[2] [2] 2] [2]
[DJM-850] > [DJM-850 Instelfunctie]. Cross Fader B Cross Fader B Cross Fader B Cross Fader B
MIC MiIC MIC MIC
2] 2] 2 2
% Controleren van de status van de [CD/LINE, REC OUT REC OUT RECOUT® RECOUT®
PHONO, LINE, USB */*] keuzeschakelaar van dit None None None None
toestel De audiogegevens worden geproduceerd met hetzelfde volume waarmee het
. . door dit toestel wordt ontvangen, ongeacht de [USB Output Level]-instelling.
Open het instelhulpprogramma voor u begint. Bij gebruik voor een ander doel dan het opnemen van geluid, moet u de
R DJ-software zo instellen dat er geen geluidslussen worden aangemaakt. Als er
Klik op de [MIXER INPUT] tab. geluidslussen worden aangemaakt, is het mogelijk dat er geluid wordt in- of

uitgevoerd met een onbedoeld volume.

3 Klik op de [USB Output Level] van het afrolmenu.

Regel het volume van de door dit toestel geproduceerde audiogegevens.

¢ De [USB Output Level]-instelling wordt op alle audiogegevens op
dezelfde manier toegepast. Wanneer echter [1]is geselecteerd in de
tabel bij stap 2, worden de audiogegevens geproduceerd met het-
zelfde volume als waarmee ze door dit toestel ontvangen worden.

e Alseralleen met de volumeregeling van de DJ-software niet vol-
doende volume geproduceerd kan worden, moet u de [USB Output
Level]-instelling veranderen om het volume van de door dit toestel

T4 s & ol e s gl el geproduceerde audiogegevens aan te passen. Let op dat het geluid
el LI e niet vervormd raakt wanneer het volume te hoog wordt gezet.
. + fm cEmml
o i s < Aanpassen van de buffergrootte (bij gebruik van
i BATE e D Windows ASIO)

Als er applicatieprogramma'’s dit apparaat gebruiken als hun vaste
audio-apparaat (zoals DJ-programma’s, enz.), sluit u die programma'’s
dan voordat u de buffercapaciteit aanpast.

Open het instelhulpprogramma voor u begint.

spuejiapaN

Klik op de [ASIO] tab.
< Instellen van het uitgangssignaal voor
audiogegevens van dit toestel naar de computer
Open het instelhulpprogramma voor u begint. ey e e

1 Klik op de [MIXER OUTPUT] tab.

73 e L LR T [ R =1

e ~rmpmrem W i 21
25 i— sea olbacites T
IR . e Een ruime buffercapaciteit is nuttig om de kans op het wegvallen
e s =9 van geluid (dropouts) te voorkomen, maar verhoogt daarentegen
= e et i -} de geringe vertraging in de audiosignaaltransmissie (latency).

2 Klik op de [Mixer Audio Output] van het afrolmenu.
Selecteer de audiogegevens die naar de computer moeten worden
gestuurd uit de beschikbare geluidssignalen binnenin dit toestel en
maak de vereiste instellingen daarvoor.



< Controleren welke versie van het
stuurprogramma u heeft

Open het instelhulpprogramma voor u begint.

Klik op de [About] tab.

WATEE SR | M DUTeLT o Aran
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Controleren van de meest recente
informatie over het stuurprogramma

Bezoek onze webiste, hieronder vermeld, voor de meest recente informa-

tie over het stuurprogramma voor exclusief gebruik met dit apparaat.

http://pioneerdj.com/support/

* De werking kan niet worden gegarandeerd wanneer er meerdere van
deze mengpanelen zijn aangesloten op een enkele computer.
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H MIC1 LEVEL instelling (bladzijde 16)
Regelt het uitgangsniveau van de geluidsweergave via het [MIC1]
kanaal.

MIC2 LEVEL instelling (bladzijde 16)
Regelt het uitgangsniveau van de geluidsweergave via het [MIC2]
kanaal.

EQ (HI, LOW) instellingen (bladzijde 16)

Deze regelen de toonweergave van de [MIC1] en [MIC2] kanalen.

OFF, ON, TALK OVER keuzeschakelaar (bladzijde 16)

Zet de microfoon aan/uit.

SOUND COLOR FX toetsen (bladzijde 17)
Deze zetten de SOUND COLOR FX effecten aan/uit.

A FADER START (1, 2, 3, 4) toetsen (bladzijde 15)

Hiermee kunt u de fader-startfunctie aan/uit zetten.

MONO SPLIT, STEREO keuzeschakelaar (bladzijde 15)
Bepaalt hoe het geluid voor het meeluisteren via de hoofdtelefoon
wordt verdeeld.

HE MIXING instelling (bladzijde 15)
Hiermee kunt u de balans regelen van het meeluistervolume voor het
geluid van de kanalen waarvoor [CUE] wordt ingedrukt en het geluid
van het [MASTER] kanaal.

El LEVEL instelling (bladzijde 15)
Regelt het uitgangsniveau van de geluidsweergave via de
hoofdtelefoon.

CD/LINE, PHONO, LINE, USB */* keuzeschakelaar
(pagina 15)
Kiest de ingangsbron van elk kanaal voor de componenten die op dit
apparaat zijn aangesloten.

Kanaalniveau-aanduiding (bladzijde 15)
Toont het geluidsniveau van de diverse kanalen voor ze door de
kanaalfaders geleid worden.

TRIM instelling (bladzijde 15)
Regelt het niveau van de geluidssignalen die binnenkomen via elk
kanaal.

EQ/ISO (HI, MID, LOW) instellingen (bladzijde 15)

Deze regelen de toonweergave van de diverse kanalen.

COLOR instelling (bladzijde 17)
Dit wijzigt de SOUND COLOR FX parameters van de diverse kanalen.

BEAT toets (bladzijde 17)
Wanneer de toets wordt ingedrukt terwijl SOUND COLOR FX is inge-
schakeld, wordt het effectgeluid geassocieerd met de beat (verande-
ring in volume) van het spelende muziekstuk.

CUE toets (bladzijde 15)
Druk op de [CUE] toets(en) voor het kanaal (de kanalen) waarmee u
wilt meeluisteren.

Kanaal-fader (bladzijde 15)
Regelt het niveau van de geluidssignalen die worden uitgestuurd via
elk kanaal.

CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B) keuzeschakelaar
(bladzijde 15)

Stelt de uitgangsbestemming van elk kanaal in op [A] of [B].

Crossfader-regelaar (bladzijde 15)
Voor weergave van geluidssignalen die zijn toegewezen via
de crossfader-toewijzingsschakelaar, overeenkomstig de
curvekarakteristiek die is gekozen met de [CROSS FADER]
(crossfadercurve-keuzeschakelaar).

MASTER LEVEL instelling (bladzijde 15)
Regelt het uitgangsniveau van de geluidsweergave via het [MASTER]
kanaal.

Hoofdniveau-aanduiding (bladzijde 15)
Toont het uitgangsniveau van de geluidsweergave via het [MASTER]
kanaal.

BALANCE instelling (bladzijde 16)
Voor het regelen van de links/rechts balans van de geluidsweergave
via de [MASTER1] aansluitingen enz.

MONO, STEREO keuzeschakelaar (bladzijde 16)
Schakelt de geluidsweergave van de [MASTER1] aansluitingen enz.
heen en weer tussen mono en stereo.

BOOTH MONITOR instelling (bladzijde 16)
Regelt het niveau van de geluidssignalen die worden weergegeven
via de [BOOTH]-aansluiting.

EQ CURVE (ISOLATOR, EQ) keuzeschakelaar (bladzijde 15)
Schakelt de functie van de [EQ/ISO (HI, MID, LOW)] instellingen om.

CH FADER (—, —, -~) keuzeschakelaar (bladzijde 15)

Schakelt de kanaalregelcurve-karakteristiek om.

CROSS FADER (7, 7%, X) keuzeschakelaar (bladzijde 15)

Voor omschakelen van de crossfader-curvekarakteristiek.

ON/OFF-toets (bladzijde 18)

Zet de MIDI-functie aan en uit.

START/STOP toets (bladzijde 18)
Verzendt de MIDI-start/MIDI-stop signalen.

SETUP (WAKE UP)-toets (bladzijde 24)
— SETUP: Toont het [USER SETUP] of [CLUB SETUP] scherm.
— WAKE UP: Annuleert de automatische uitschakeling (automati-
sche ruststand).

Hoofdbeeldscherm

BEAT <, > toetsen (bladzijde 17)
Bepaal de beatfractie voor het synchroniseren van het effectgeluid.

TAP (ENTER) toets
— TAP: Wanneer de BPM meetmethode is ingesteld op [TAP], moet
de BPM met de hand worden ingesteld door op de toets te tikken
met een vinger (bladzijde 17).
— ENTER: Gebruikt om de instellingen van dit toestel te wijzigen
(bladzijde 24).

AUTO/TAP toets (bladzijde 17)
Schakelt de BPM-meetmethode om.

DELAY, ECHO, UP ECHO, SPIRAL, REVERB, TRANS,
FILTER, FLANGER, PHASER, ROBOT, SLIP ROLL, ROLL,

REV ROLL, SND/RTN keuzeschakelaar (bladzijde 17)
Schakelt het BEAT EFFECT effecttype om.

1,2, 3,4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER keuzeschakelaar

(bladzijde 17)
Schakelt het kanaal om waarop het BEAT EFFECT zal worden
toegepast.

TIME instelling (bladzijde 17)
Regelt de tijdparameter van het BEAT EFFECT.

LEVEL/DEPTH instelling (bladzijde 17)
Regelt de kwantitatieve parameter van het BEAT EFFECT.

ON/OFF toets (bladzijde 17)
Zet de BEAT EFFECT functie aan/uit.

Trek niet te hard aan de knoppen voor de kanaalfader en crossfader.
De knoppen zijn zo gemaakt dat ze niet gemakkelijk los kunnen komen.
Te hard aan de knoppen trekken kan leiden tot schade aan het toestel.




Basisbediening

Geluid weergeven

1 Druk op de [POWER]-toets.
Schakelt dit apparaat in.

2 Schakelt de [CD/LINE, PHONO, LINE,
USB */*]-keuzeschakelaar om.
Kiest de ingangsbronnen voor de diverse kanalen uit de componenten
die op dit apparaat zijn aangesloten.
— [PHONOJ]: Voor keuze van een analoge muziekspeler aangesloten
op de [PHONO]-aansluiting.
— [CD/LINE], [LINE]: Voor keuze van een DJ-speler of cassettedeck
dat is aangesloten op de [CD/LINE] of [LINE]-aansluitingen.
— [USB */*]: Voor keuze van het geluid van de computer die is
aangesloten op de [USB]J-aansluitbus.

3 Draai aan de [TRIM] instelling.

Regelt het niveau van de geluidssignalen die binnenkomen via elk
kanaal.

Bij elk van de kanalen licht de kanaalniveau-indicator op wanneer er
geluidssignalen goed doorkomen voor dat kanaal.

4 Beweeg de kanaalfader van u af.
Regelt het niveau van de geluidssignalen die worden uitgestuurd via elk
kanaal.

5 Schakelt de [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)]
keuzeschakelaar om.
Schakelt de uitgangsbestemming om, voor elk kanaal.
— [A]: Toewijzen aan [A] (links) van de crossfader.
— [B]: Toewijzen aan [B] (rechts) van de crossfader.
— [THRUI: Selecteer deze stand wanneer u de crossfader niet wilt
gebruiken. (De signalen passeren niet door de crossfader.)

6 Stel de crossfader in.
Deze handeling is niet nodig als de [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU,
B)] keuzeschakelaar in de [THRU] stand is gezet.

7 Draai aan de [MASTER LEVEL] instelling.
Geluidssignalen worden uitgestuurd via de [MASTER1] en
[MASTER2]-aansluitingen.

De hoofdniveau-indicator licht op.

Bijregelen van de geluidskwaliteit

Draai aan de [EQ/ISO (HI, MID, LOW)]-instellingen voor

de diverse kanalen.
Zie Specificaties op bladzijde 28 voor het bereik van het geluid dat kan
worden bijgeregeld met elk van deze regelaars.

< Omschakelen van de functie van de [EQ/ISO (HI,
MID, LOW)] instellingen

Schakelt de [EQ CURVE (ISOLATOR, EQ)] keuzeschakelaar
om.

— [ISOLATOR]: Functioneert als isolator.

— [EQ]: De equalizerfunctie wordt ingesteld.

Meeluisteren via een hoofdtelefoon

1 Sluit een hoofdtelefoon aan op de
[PHONES]-aansluiting.

2 Druk op de [CUE] toets(en) voor het kanaal (de
kanalen) waarmee u wilt meeluisteren.

3 Schakelt de [MONO SPLIT, STEREO] keuzeschakelaar
om.

— [MONO SPLIT]: Het geluid van de kanalen waarvoor [CUE] wordt
ingedrukt, wordt weergegeven via de linker oorschelp van de
hoofdtelefoon en het geluid van het [MASTER] kanaal via de
rechter oorschelp.

— [STEREO]: Het geluid van de kanalen waarvoor u op [CUE] drukt
wordt in stereo weergegeven door de hoofdtelefoon.

4 Draai aan de [MIXING] instelling.

Hiermee kunt u de balans regelen van het meeluistervolume voor het
geluid van de kanalen waarvoor [CUE] wordt ingedrukt en het geluid van
het [MASTER] kanaal.

5 Draai aan de [LEVEL] instelling voor de

[HEADPHONES].

Het geluid van de kanalen waarvoor [CUE] toets is ingedrukt wordt weer-

gegeven via de hoofdtelefoon.

e Wanneer er nog een keer op [CUE] toets wordt gedrukt, wordt het
meeluisteren geannuleerd.

Omschakelen van de kanaalregelcurve

+ Kies de kanaalregelcurve-karakteristiek.

Schakelt de [CH FADER (—, —, -~)] keuzeschakelaar om.
— [—/]: De curve stijgt plotseling aan het verre uiteinde.
— [=/]: Er wordt een curve tussen de curves boven en onder
ingesteld.
— [~]: De curve stijgt geleidelijk (het geluid zwelt geleidelijk aan
wanneer u de kanaalregelaar van voren naar achteren beweegt).

< Kies de crossfadercurve-karakteristiek.

Schakelt de [CROSS FADER (7X, 7, 2X)] keuzeschakelaar

om.

— [7\]: Geeft een steile, stijgende curve (als de crossfader-schuif-
regelaar wordt weggeschoven van de [A]-kant, worden er onmid-
dellijk geluidssignalen uitgestuurd via de [B]-kant).

— [7X]: Geeft een curve die het gemiddelde vormt van de curves
hierboven en hieronder.

— [2X: Geeft een heel geleidelijk stijgende (als de crossfader-
schuifregelaar wordt weggeschoven van de [A]-kant, zal het
geluid aan de [B]-kant geleidelijk aanzwellen, terwijl het geluid
aan de [A]-kant geleidelijk wordt afgezwakt).

Start de weergave van een DJ-speler
met behulp van de schuifregelaar
(fader-start)

Als u een Pioneer DJ-speler aansluit met een bedieningskabel (bijgele-
verd bij de DJ-speler), kunt u de weergave starten of andere functies van
de DJ-speler bedienen met de fader van dit apparaat.

Sluit vooraf dit apparaat aan op een Pioneer DJ-speler. Nadere aanwij-
zingen voor het aansluiten vindt u onder Aansluiten van ingangsaanslui-
tingen op bladzijde 7.

De fader-startfunctie kan aan of uit worden gezet voor alle DJ-spelers
tegelijk. Zie Instellingen aanpassen op bladzijde 24 voor de
instelprocedure.

N (15)
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+ Beginnen met afspelen met de kanaal-fader

1 Stel [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)]
keuzeschakelaar in op [THRU].

2 Druk op een van de [FADER START (1, 2, 3, 4)]-toetsen.

Selecteer het kanaal dat gestart moet worden met de fader-startfunctie.
3 Zet de kanaalfader zoveel mogelijk naar uzelf toe.

4 Stel de cue in op de DJ-speler.
De DJ-speler pauzeert de weergave bij het cue-punt.

5 Beweeg de kanaalfader van u af.

Het afspelen begint op de DJ-speler.

* Wanneer u de kanaal-fader terugzet in de oorspronkelijke stand,
keert de speler onmiddellijk terug naar het eerder ingestelde cue-
punt, om daar de weergave te pauzeren (back-cue).

+ Beginnen met afspelen met de crossfader

1 Stel de [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)]
keuzeschakelaar in op [A] of [B].

2 Druk op een van de [FADER START (1, 2, 3, 4)]-toetsen.
Selecteer het kanaal dat gestart moet worden met de fader-startfunctie.

3 Stel de crossfader in.
Schuif de regelaar naar de tegenovergestelde rand van het kanaal waar-
voor u de fader-startfunctie wilt gebruiken.

4 Stel de cue in op de DJ-speler.

De DJ-speler pauzeert de weergave bij het cue-punt.

5 Stel de crossfader in.

Het afspelen begint op de DJ-speler.

e Wanneer u de crossfader terugzet in de oorspronkelijke stand, keert
de speler onmiddellijk terug naar het eerder ingestelde cue-punt, om
daar de weergave te pauzeren (back-cue).

Gebruik van een microfoon

1 Sluit een microfoon aan op de [MIC1] of
[MIC2]-aansluiting.

2 Stel de [OFF, ON, TALK OVER] keuzeschakelaar in op
[ON] of [TALK OVER].

— [ON]: De aanduiding licht op.

— [TALK OVER]: De aanduiding knippert.

e Wanneer u instelt op [TALK OVER] zal het geluid van alle kanalen
behalve dat van het [MIC] kanaal met 18 dB (standaardinstelling)
worden verzwakt wanneer er een geluid van meer dan —10 dB bin-
nenkomt via de microfoon.

¢ De [TALK OVER] verzwakking kan worden gewijzigd via het
[USER SETUP]-scherm. Nadere aanwijzingen voor het wijzigen hier-
van vindt u onder Instellingen aanpassen op bladzijde 24.

¢ De talk-over stand kan worden ingesteld op normaal of geavan-
ceerd. Nadere aanwijzingen voor het wijzigen hiervan vindt u onder
Instellingen aanpassen op bladzijde 24.

3 Draai aan de [MIC1 LEVEL] of [MIC2 LEVEL] instelling.

Regel het uitgangsniveau van de geluidsweergave via het [MIC] kanaal.

e Onthoud dat helemaal naar rechts draaien een enorm hard geluid
oplevert.

4 Geef geluidssignalen door via de microfoon.

+ Bijregelen van de geluidskwaliteit

Draai aan de [EQ (HI, LOW)] instellingen voor het [MIC]
kanaal.

Zie Specificaties op bladzijde 28 voor het bereik van het geluid dat kan
worden bijgeregeld met elk van deze regelaars.

Overschakelen tussen mono- en
stereo-geluid

Hiermee wordt de weergave via de [MASTER1], [MASTER2], [BOOTH],

[REC OUT], [PHONES], [DIGITAL MASTER OUT] en [USB]-aansluitingen

omgeschakeld tussen mono en stereo.

e Om het via de [USB]-aansluitingen geproduceerde geluidssignaal in
te stellen, moet u [REC OUT] selecteren bij [Mixer Audio Output] in
het instelhulpprogramma.

Schakelt de [MONO, STEREO] keuzeschakelaar om.
— [MONOJ: Voor weergave van mono-geluid.
— [STEREOQ]: Voor weergave van stereo-geluid.

< De links/rechts-balans van het geluid regelen

De links/rechts-balans van het geluid dat wordt weergegeven via de

[MASTER1], [MASTER2], [BOOTH], [REC OUT], [PHONES], [DIGITAL

MASTER OUT] en [USB]-aansluitingen kan worden bijgeregeld.

e Om het via de [USB]-aansluitingen geproduceerde geluidssignaal in
te stellen, moet u [REC OUT] selecteren bij [Mixer Audio Output] in
het instelhulpprogramma.

1 Stel [MONO, STEREO] keuzeschakelaar in op
[STEREO].

2 Draai aan de [BALANCE] instelling.

De links/rechts balans van de geluidsweergave verandert, al naar gelang

de richting waarin u de [BALANCE] instelling draait en hoe ver.

* Door draaien naar de uiterste rechterkant wordt alleen het rech-
ter kanaal van stereo-geluid weergegeven. Door draaien naar de
uiterste linkerkant wordt alleen het linker kanaal van stereo-geluid
weergegeven.

Het geluid wordt weergegeven via de
[BOOTH]-aansluiting.

Draai aan de [BOOTH MONITOR] instelling.

Regelt het niveau van de geluidssignalen die worden weergegeven via de
[BOOTH]-aansluiting.



Geavanceerde bedieningsfuncties

SOUND COLOR FX

Deze effecten veranderen in overeenstemming met de [COLOR]-
regelaars voor de verschillende kanalen.

1 Druk op een van de [SOUND COLOR FX]-toetsen.

Hiermee kiest u het soort effect.

De ingedrukte toets gaat knipperen.

e Eenoverzicht van de soorten effecten vindt u op BEAT COLOR FX/
SOUND COLOR FX effecttypen op bladzijde 19.

e Het zelfde effect wordt ingesteld voor [CH1] tot [CH4].

2 Draai aan de [COLOR] instelling.
Het effect wordt toegepast op elk kanaal waarvoor de knop werd
ingedrukt.

BEAT COLOR FX

Het SOUND COLOR FX-effect kan worden geassocieerd met de beat (ver-
andering in volume) van het muziekstuk wanneer de [BEAT]-toetsen voor
de respectievelijke kanalen worden ingedrukt. De beat-associatiefunctie
kan apart worden ingesteld voor de respectievelijke kanalen.

Hier volgt een beschrijving van de bedieningsprocedure wanneer
SOUND COLOR FXis ingeschakeld.

Druk op de [BEAT]-toets.

De beat-associatiefunctie wordt ingeschakeld voor het kanaal (de kana-

len) waarvoor de [BEAT]-toets(en) is (zijn) ingedrukt.

Het SOUND COLOR FX-effect wordt geassocieerd met de beat van het

muziekstuk.

* Wanneer er opnieuw op [BEAT] wordt gedrukt, wordt de beat-associ-
atiefunctie uitgeschakeld.

¢ De beat-associatiefunctie kan ook worden gebruikt door SOUND
COLOR FX in te schakelen nadat de [BEAT]-toets wordt ingedrukt.

BEAT EFFECT

IS CH SELECT I

B—(1][2])(3][4]
[we][ A J(B J[usT]

I PARAMETER I

T n

Met deze functie kunt u onmiddellijk diverse effecten instellen volgens
het tempo (BPM = beats per minuut) van het op dat moment weergege-
ven muziekstuk.

De naam van het geselecteerde effect wordt

Effect-schermdeel
weergegeven.

De naam van het kanaal waarop het effect wordt
toegepast wordt weergegeven.

[AUTO] licht op wanneer de BPM-meting staat
ingesteld op automatische werking.

[TAP] licht op bij gebruik van de handmatige
invoerstand.

Kanaalkeuze-
schermdeel

AUTO (TAP)

In de automatische stand wordt hier de automatisch
gemeten BPM-waarde aangegeven.

Wanneer de BPM-waarde niet gemeten kan worden,
knippert hier de laatst waargenomen BPM-waarde.
In de handmatige invoerstand wordt hier de handma-
tig ingevoerde BPM-waarde getoond.

Aanduiding van
de BPM-waarde (3
cijfers)

BPM Deze blijft steeds verlicht.

Hier worden de parameters weergegeven die zijn
opgegeven voor de individuele effecten.
Wanneer [BEAT «, »] wordt ingedrukt, wordt de cor-
~ Parameter- )
responderende beatfractie 1 seconde lang getoond.
schermdeel .

Wanneer er een waarde buiten het parameterbereik
wordt opgegeven met de [BEAT «, »] toets, verandert
de waarde niet en gaat het display knipperen.

Deze lichten op volgens de eenheden voor de ver-

7 )
B %(ms) schillende effecten.

Dit licht op aan de hand van de geselecteerde

Beat-schermdeel i
beatnummerpositie.

1 Druk op de [AUTO/TAP]-toets.

Kies de BPM-metingsstand.

— [AUTO]: Het BPM-tempo van het binnenkomende geluidssignaal
wordt automatisch gemeten. De [AUTO]-functie wordt ingesteld
wanneer dit apparaat wordt ingeschakeld.

— [TAP]: De BPM-waarde wordt handmatig gekozen door met een
vinger te tikken op [TAP] toets.

e Het BPM-meetbereik in de [AUTO]-stand loopt van 70 tot 180 BPM.
Voor sommige muziekstukken is het mogelijk dat het BPM-tempo
niet correct bepaald kan worden. Als het BPM-tempo niet gemeten
kan worden, knippert de BPM-waarde op het scherm. In dergelijke
gevallen voert u de BPM-waarde handmatig in met de [TAP]-toets.

Verdraai de [DELAY, ECHO, UP ECHO, SPIRAL, REVERB,
TRANS, FILTER, FLANGER, PHASER, ROBOT, SLIP ROLL,
ROLL, REV ROLL, SND/RTN] keuzeschakelaar.

Hiermee kiest u het soort effect.
e Eenoverzicht van de soorten effecten vindt u op Soorten BEAT

EFFECT op bladzijde 19.

e Om [SND/RTN] te gebruiken, zie Gebruik van een externe effectgene-
rator hieronder.

3 Verdraaide[1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER]

keuzeschakelaar.
Hiermee kiest u het kanaal om het effect op toe te passen.
— [1] - [4]: Het effect wordt toegepast op het geluid van het corres-
ponderende kanaal.
— [MIC]: Het effect wordt toegepast op het geluid van het
[MIC]-kanaal.
— [CF.A], [CF.B]: Het effect wordt toegepast op het geluid van de
crossfader's [A] (linker)- of [B] (rechterkant).
— [MASTER]: Het effect wordt toegepast op het geluid van het
[MASTER]-kanaal.

4 Druk op de [BEAT «, »] toets.

Bepaal de beatfractie voor het synchroniseren van het effectgeluid.
De effecttijd die overeenkomt met de beat-fractie wordt automatisch
ingesteld.

5 Druk op de [ON/OFF] toets voor [BEAT EFFECTS].

Het effect wordt toegepast op het geluid.

De tijdparameter van het effect is instelbaar door te draaien aan de

[TIME]-instelling.

De kwantitatieve parameter van het effect is instelbaar door te draaien

aan de [LEVEL/DEPTH]-instelling.

De [ON/OFF] toets knippert wanneer het effect wordt ingeschakeld.

e Wanneer er opnieuw op de [ON/OFF] toets wordt gedrukt, wordt het
effect uitgeschakeld.

spuejiapaN

“ Handmatig invoeren van het aantal BPM

Tik minstens 2 keer op [TAP] toets op de maat van de

beat (in kwart noten) van de weergegeven muziek.

De gemiddelde waarde van de tussenpozen waarmee de [TAP]-toets

werd aangetikt, wordt ingesteld als het BPM-tempo.

e Wanneer het BPM-tempo is ingesteld met de [TAP]-toets, wordt de
beatfractie ingesteld op [1/1] en dan wordt de tijd van een enkele
beat (kwart noot) ingesteld als de effecttijd.

e Het BPM-tempo is handmatig instelbaar door een de [TIME]-
instelling te draaien terwijl u de [TAP]-toets indrukt.



* De BPM kan worden ingesteld in stappen van 0,1 door op
[AUTO/TAP] te drukken terwijl [TAP] ingedrukt wordt gehouden en
[TIME] wordt verdraaid terwijl de twee toetsen ingedrukt worden
gehouden.

“ Gebruik van een externe effectgenerator

1 Sluit dit apparaat aan op een externe effectgenerator.
Nadere aanwijzingen voor het aansluiten vindt u onder Aansluiten van
uitgangsaansluitingen op bladzijde 7.

2 Verdraai de [DELAY, ECHO, UP ECHO, SPIRAL, REVERB,
TRANS, FILTER, FLANGER, PHASER, ROBOT, SLIP ROLL,

ROLL, REV ROLL, SND/RTN] keuzeschakelaar.
Selecteer [SND/RTN].

3 Verdraaide[1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER]
keuzeschakelaar.
Hiermee kiest u het kanaal om het effect op toe te passen.

4 Druk op de [ON/OFF] toets voor [BEAT EFFECTS].

Het geluid dat door de externe effectgenerator is gegaan wordt uitge-

stuurd via de [MASTER]-kanaal.

* Wanneer er opnieuw op de [ON/OFF] toets wordt gedrukt, wordt het
effect uitgeschakeld.

Bedienen van DJ-software met de
MIDI-functie

Dit toestel is uitgerust met een “volledig toewijsbare MIDI" functie

waarmee de bedieningsinformatie voor vrijwel alle instellingen en toet-

sen van het toestel als MIDI-signalen naar de DJ-software kan worden

gestuurd. Dit toestel kan worden gebruikt als USB MIDI-controller

wanneer het via een USB-kabel is aangesloten op een computer

waarop MIDI-compatibele DJ-software is geinstalleerd. Bovendien kan

het tempo (BPM) van het weergegeven geluid worden verzonden als

MIDI-timingklokken, zodat het tempo van de DJ-software kan worden

gesynchroniseerd met het tempo van de geluid dat door dit toestel wordt

geproduceerd.

Om DJ-software te bedienen vanaf dit toestel, moet er eerst MIDI-

compatibele DJ-software worden geinstalleerd op de computer. De

MIDI-gerelateerde instellingen moeten ook op de DJ-software worden

verricht.

e Zievoor de berichten die dit toestel doorgeeft Lijst van MIDI-berichten
op bladzijde 22.

e ZieInstellingen aanpassen op bladzijde 24 als u het MIDI-kanaal van
dit toestel wilt veranderen.

1 Verbind de [USB]-aansluiting van dit apparaat met de
computer.

Zie Aansluiten op het bedieningspaneel op bladzijde 8 voor nadere details
over de aansluitingen.

2 Start de DJ-software op.

3 Druk op de [MIDI] [ON/OFF]-toets.

Schakel de MIDI-functie in.

De verzending van MIDI-berichten begint.

* Wanneer een fader of andere regelaar wordt verplaatst, zal er een
bericht worden verstuurd dat de nieuwe positie doorgeeft.

e Wanneer de [START/STOP] toets wordt ingedrukt en meer dan
2 seconden ingedrukt wordt gehouden, wordt er een set MIDI-
meldingen die corresponderen met de toets, fader of de posities van
de instellingen verstuurd (Snapshot).

* Wanneer de [ON/OFF]-toets voor [MIDI] nog eens wordt ingedrukt,
zal de overdracht van MIDI-meldingen stoppen.

¢ De MIDI-timingklokken (BPM-informatie) worden verzonden onge-
acht de instelling van de [MIDI] [ON/OFF]-toets.

< Verzenden van de berichten voor MIDI-start en
MIDI-stop

Druk op de [START/STOP] toets voor [MIDI].

* De berichten voor MIDI-start en MIDI-stop worden beurtelings ver-
zonden, telkens wanneer u op de [START/STOP]-toets drukt, onge-
acht of de MIDI-functie aan of uit staat.

Bediening van een externe
MiIDI-sequencer

Dit toestel is uitgerust met een “volledig toewijsbare MIDI" functie waar-
mee de bedieningsinformatie voor vrijwel alle instellingen en toetsen
van het toestel als MIDI-signalen naar externe apparatuur (effectgene-
rator enz.) kan worden gestuurd. Dit toestel kan worden gebruikt als
USB MIDI-controller wanneer het via een MIDI-kabel is aangesloten op
MIDI-compatibele externe apparatuur. Bovendien kan het tempo (BPM)
van het weergegeven geluid worden verzonden als MIDI-timingklokken,
zodat het tempo van de externe apparatuur (sequencer enz.) kan worden
gesynchroniseerd met het tempo van de geluid dat door dit toestel wordt
geproduceerd.

e Zievoor de berichten die dit toestel doorgeeft Lijst van MIDI-berichten
op bladzijde 22.

e Externe MIDI-sequencers die niet geschikt zijn voor de MIDI-tijdklok
kunnen niet worden gesynchroniseerd.

e Externe MIDI-sequencers kunnen niet worden gesynchroniseerd
voor geluidsbronnen waarvan het BPM-tempo niet betrouwbaar kan
worden gemeten.

* MIDI-tijdkloksignalen worden ook doorgegeven bij BPM-waarden die
handmatig zijn ingevoerd door het aantikken van de [TAP]-toets met
een vinger. Het bereik van de MIDI-tijdklok loopt van 40 BPM tot 250
BPM.

1 Verbind de [MIDI OUT]-aansluiting met de MIDI IN-
aansluiting van de externe MIDI-sequencer met een in
de handel verkrijgbare MIDI-kabel.

2 Stel de synchronisatiefunctie van de externe MIDI-
sequencer in op “Slave”.

3 Druk op de [START/STOP] toets voor [MIDI].
Het MIDI-startbericht wordt verzonden.

4 Druk op de [MIDI] [ON/OFF]-toets.

De verzending van MIDI-berichten begint.



Soorten effecten

BEAT COLOR FX/SOUND COLOR FX effecttypen

Effectnaam LE1ZaTp L)

Beschrijving

[COLOR] instelling

status

Witte ruis geproduceerd binnenin dit apparaat wordt
samengemengd met het geluid van het kanaal via een
filter en dan weergegeven.

¢ Hetvolume kan worden aangepast door de

Tegen de klok in draaien: De grensfrequentie voor het
filter waardoor de witte ruis passeert wordt geleidelijk
lager.

spuejiapaN

uit [TRIM]-instellingen voor de respectievelijke kana- ~ Met de klok mee draaien: De grensfrequentie voor het
len te verdraaien. De geluidskwaliteit kan worden  filter waardoor de witte ruis passeert wordt geleidelijk
ingesteld door de [EQ/ISO (HI, MID, LOW)]- hoger.
NOISE instellingen te verdraaien.
Tegen de klok in draaien: De grensfrequentie voor het
filter waardoor de witte ruis passeert wordt geleidelijk
lager.

Aan Hetvolume verandert aan de hand van de beat. Met de klok mee draaien: De grensfrequentie voor het
filter waardoor de witte ruis passeert wordt geleidelijk
hoger.

Tegen de klok in draaien: Het gate-effect wordt toegepast

Uit Een gate-effect maakt het geluid strakker en vermin- op de midden en hoge frequenties

dert het gevoel van volume. Met de klok mee draaien: Het gate-effect wordt toege-
past op de lage en hoge frequenties.
GATE Tegen de klok in draaien: Het gate-effect wordt toegepast
Het geluid wordt opgenomen terwijl de gate open s op de midden en hoge frequenties en het gesamplede
. geluid wordt eraan toegevoegd.

Aan en wanneer de gate gesloten is, wordt het opgenomen ;

Met de klok mee draaien: Het gate-effect wordt toege-
geluid verschillende keren weergegeven. .

past op de lage en hoge frequenties en het gesamplede

geluid wordt eraan toegevoegd.

Tegen de klok in draaien: Vergroot de vervorming van

Uit Comprimeert het oorspronkelijke geluid voor het geluid.

weergave. Met de klok mee draaien: Het geluid wordt gecompri-
meerd voor het door het hoogdoorlaatfilter passeert.
CRUSH
Tegen de klok in draaien: Vergroot de vervorming van
Aan De vervorming verandert aan de hand van de beat het geluid.
¢ ' Met de klok mee draaien: Het geluid wordt gecompri-
meerd voor het door het hoogdoorlaatfilter passeert.
Tegen de klok in draaien: Vermindert de afsnijfrequentie
. . . van het laagdoorlaatfilter geleidelijk.
uit Produceert geluid dat door een filter is gegaan. Met de klok mee draaien: Verhoogt de afsnijfrequentie
van het hoogdoorlaatfilter geleidelijk.
FILTER
Tegen de klok in draaien: Vermindert de afsnijfrequentie
Aan De afsnijfrequentie van het filter verandert aan de van het laagdoorlaatfilter geleidelijk.

hand van de beat.

Met de klok mee draaien: Verhoogt de afsnijfrequentie
van het hoogdoorlaatfilter geleidelijk.

Soorten BEAT EFFECT

DELAY"™

Een vertraagd geluid wordt één keer geproduceerd overeenkomstig de
beatfractie die is ingesteld met de [BEAT «, »] toetsen.

ECHO" ®

Een vertraagd geluid

wordt verschillende keren geleidelijk verzwakt

geproduceerd overeenkomstig de beatfractie die is ingesteld met de
[BEAT «, »] toetsen.

Met 1/1 beat-echo’s zullen de vertraagde geluiden wegsterven volgens

afgekapt.

Wanneer een 1/2 beat vertraagd geluid wordt toegevoegd, worden 4

beats nu 8 beats.

e )y )
1/2-beat *
Yertraging DDM’PPM’

het tempo van het muziekstuk, ook nadat het inkomend geluid al is

Inkomend geluid
_______ Wweggedraaid

" ~~._ Uitfaden

3

1 beat

Tijd

BEAT «, » toetsen (para-

meter 1)

BEAT «, » toetsen (para-

meter 1) van de BPM.

Gebruik deze om een vertraging in te stellen van
1/8 - 16/1 in verhouding tot de tijd voor één beat

Gebruik deze om een vertraging in te stellen van
1/8 — 16/1 in verhouding tot de tijd voor één beat
van de BPM.

ter2)

TIME instelling (parame-

Gebruik deze om de vertragingstijd in te stellen.
1 tot 4000 (ms)

TIME instelling (parame-

ter 2) 1 tot 4000 (ms)

Gebruik deze om de vertragingstijd in te stellen.

(parameter 3)

LEVEL/DEPTH instelling

Gebruik deze om de balans te regelen van het oor-
spronkelijke geluid en het echogeluid.

LEVEL/DEPTH instelling
(parameter 3)

Gebruik deze om de balans te regelen van het oor-
spronkelijke geluid en het vertraagde geluid.




UP ECHO"

Een vertraagd geluid wordt verschillende keren geleidelijk verzwakt
geproduceerd overeenkomstig de beatfractie die is ingesteld met de

[BEAT «, »] toetsen.

Met 1/1 beat-echo’s zullen de vertraagde geluiden wegsterven volgens
het tempo van het muziekstuk, ook nadat het inkomend geluid al is

afgekapt.

Het is ook mogelijk om de toonhoogte van het echogeluid te veranderen.

Inkomend
geluid
rweggedraaid Uithden

1 beat

Tijd

BEAT <« » toetsen (para-
meter 1)

Gebruik deze om een vertraging in te stellen van
1/8 — 16/1 in verhouding tot de tijd voor één beat
van de BPM.

TIME instelling (parame-
ter2)

Gebruik deze om de vertragingstijd in te stellen.
1 tot 4000 (ms)

LEVEL/DEPTH instelling
(parameter 3)

Gebruik dit om de balans tussen het oorspronkelijke
geluid en de echo in te stellen en om de hoeveelheid
in te stellen waarmee de toonhoogte van de echo
verandert.

SPIRAL™

Deze functie voegt een nagalmeffect toe aan het inkomend geluid.
Wanneer de vertraging wordt gewijzigd, verandert tegelijkertijd de

Tijd

toonhoogte.
rlnkomend geluid
P \vgeggedraaid
\‘I-\\\ Uitfaden
1 beat

BEAT <« » toetsen (para-
meter 1)

Gebruik deze om een vertraging in te stellen van
1/8 - 16/1 in verhouding tot de tijd voor één beat
van de BPM.

TIME instelling (parame-
ter2)

Gebruik deze om de vertragingstijd in te stellen.
10 tot 4000 (ms)

LEVEL/DEPTH instelling
(parameter 3)

Gebruik dit om de balans te regelen van het oor-
spronkelijke geluid en het effectgeluid en om de
kwantitatieve parameter in te stellen.

REVERB"

Deze functie voegt een nagalmeffect toe aan het inkomend geluid.

Direct geluid

Niveau

1%

100%

Vroege weerkaatsingen

' Nagalm
—

Tijd

BEAT <« » toetsen (para-

meter 1)

Gebruik deze om de hoeveelheid nagalmeffect in te
stellen, van 1-100 %.

TIME instelling (parame-
ter2)

Gebruik deze om de hoeveelheid nagalmeffect te
regelen.
1-100 (%)

LEVEL/DEPTH instelling
(parameter 3)

Gebruik dit om de balans in te stellen tussen het
oorspronkelijke geluid en het effectgeluid en om de
afsnijfrequentie van het filter waar het effectgeluid
door gefilterd wordt in te stellen.

TRANS™

Het geluid wordt afgesneden overeenkomstig de beatfractie die is inge-
steld met de [BEAT <« »] toetsen.

Gekapt Gekapt

1/1 beat Tijd

Gebruik deze om een afsnijtijd in te stellen van
1/16 — 16/1 in verhouding tot de tijd voor één beat
van de BPM.

BEAT <« » toetsen (para-
meter 1)

TIME instelling (parame- Gebruik deze om de effecttijd in te stellen.
ter2) 10 tot 16000 (ms)

LEVEL/DEPTH instelling
(parameter 3)

Regelt de balans tussen het oorspronkelijke geluid
en het effectgeluid.

FILTER™

De afsnijfrequentie van het filter wordt gewijzigd overeenkomstig de
beatfractie die is ingesteld met de [BEAT «, »] toetsen.

Frequentie

Gebruik deze om de cyclus in te stellen voor het ver-
plaatsen van de afsnijfrequentie als tijd, 1/4 - 64/1,
in verhouding tot de tijd voor één beat van de BPM.

BEAT <« » toetsen (para-
meter 1)

Gebruik deze om de plaats in te stellen waar de
grensfrequentie verplaatst wordt.
10 tot 32000 (ms)

Hoe verder u de regelknop naar rechts draait, des te
geprononceerder klinkt het effect.

TIME instelling (parame-
ter2)

LEVEL/DEPTH instelling
(parameter 3)

FLANGER™

Een flangereffect van 1-cyclus lang wordt geproduceerd overeenkomstig
de beatfractie die is ingesteld met de [BEAT «, »] toetsen.

I A e

Cyclus

Gebruik deze om een effecttijd in te stellen van 1/4
—64/1 in verhouding tot de tijd voor één beat van
de BPM.

BEAT «, » toetsen (para-
meter 1)

Gebruik dit om de cyclus in te stellen waarmee het
flangereffect wordt verplaatst.
10 tot 32000 (ms)

Hoe verder u de regelknop naar rechts draait, des te
geprononceerder klinkt het effect.

Wanneer u de knop geheel naar links draait, wordt
alleen het oorspronkelijk geluid weergegeven.

TIME instelling (parame-
ter2)

LEVEL/DEPTH instelling
(parameter 3)

PHASER"

Het phasereffect wordt gewijzigd overeenkomstig de beatfractie die is
ingesteld met de [BEAT «, »] toetsen.

Faseverschuiving
| v \ Tijd

Cyclus
-——

(

Gebruik deze om de cyclus in te stellen voor het
verplaatsen van phasereffect als tijd, 1/4 - 64/1, in
verhouding tot de tijd voor één beat van de BPM.

BEAT «, » toetsen (para-
meter 1)




TIME instelling (parame-
ter 2)

Deze bepaalt de cyclus waarmee het phaser-effect
wordt verplaatst
10 tot 32000 (ms)

LEVEL/DEPTH instelling
(parameter 3)

Hoe verder u de regelknop naar rechts draait, des te
geprononceerder klinkt het effect.

Wanneer u de knop geheel naar links draait, wordt
alleen het oorspronkelijk geluid weergegeven.

ROBOT"

Het oorspronkelijke geluid wordt veranderd in een geluid als van een

robot.

BEAT «, » toetsen (para-
meter 1)

Gebruik deze om de hoeveelheid effectgeluid in te
stellen, van -100 - 100 %

TIME instelling (parame-
ter2)

Gebruik deze om de hoeveelheid effectgeluid te
regelen.
-100-100 (%)

REV ROLL" ™

Het geluid dat wordt ingevoerd op het punt waar er op [ON/OFF] wordt
gedrukt wordt opgenomen en het opgenomen geluid wordt omgekeerd
en dan herhaaldelijk gereproduceerd overeenkomstig de beatfractie die
is ingesteld met de [BEAT «, »] toetsen.

Origineel Jﬂ r rﬂ

Effect mgeschakeld *

1”7 on'!keer-J ﬂj JJj J "J JJj J "J

herhaling
Omgekeerd en herhaald

Gebruik deze om een effecttijd in te stellen van
1/16 — 16/1 in verhouding tot de tijd voor één beat
van de BPM.

BEAT «, » toetsen (para-
meter 1)

LEVEL/DEPTH instelling
(parameter 3)

Regelt de balans tussen het oorspronkelijke geluid
en het effectgeluid.

SLIP ROLL™

Het geluid dat wordt ingevoerd op het punt waar er op [ON/OFF] wordt
gedrukt wordt opgenomen en het opgenomen geluid wordt herhaaldelijk
gereproduceerd overeenkomstig de beatfractie die is ingesteld met de

[BEAT «, »] toetsen.

Wanneer de effecttijd verandert, wordt het inkomend geluid opnieuw

opgenomen.

Origineel J ﬂ
L

el

A
Effect
ingeschakeld

Herhaling J
L

Gewumgd van
1/2 naar 1/1

ﬂrrﬂrrrﬂrr

1/2 herhallng

1/1 herhaling

BEAT <« » toetsen (para-

meter 1)

Gebruik deze om een effecttijd in te stellen van
1/16 — 16/1 in verhouding tot de tijd voor één beat
van de BPM.

TIME instelling (parame-
ter 2)

Gebruik deze om de effecttijd in te stellen.
10 tot 4000 (ms)

LEVEL/DEPTH instelling
(parameter 3)

Gebruik deze om de balans te regelen van het oor-
spronkelijke geluid en de ROLL.

ROLL" =

Het geluid dat wordt ingevoerd op het punt waar er op [ON/OFF] wordt
gedrukt wordt opgenomen en het opgenomen geluid wordt herhaaldelijk
gereproduceerd overeenkomstig de beatfractie die is ingesteld met de

[BEAT «, »] toetsen.

Origineel Jﬂj

A
Effect ingeschakeld

" .Jﬂ

herhaling

rrﬂ
Jﬂu 1))

Herhaald

BEAT <« » toetsen (para-

meter 1)

Gebruik deze om een effecttijd in te stellen van
1/16 — 16/1 in verhouding tot de tijd voor één beat
van de BPM.

TIME instelling (parame-
ter2)

Gebruik deze om de effecttijd in te stellen.
10 tot 4000 (ms)

LEVEL/DEPTH instelling
(parameter 3)

Gebruik deze om de balans te regelen van het oor-
spronkelijke geluid en de ROLL.

Gebruik deze om de effecttijd in te stellen
10 tot 4000 (ms)

TIME instelling (parame-
ter2)

LEVEL/DEPTH instelling
(parameter 3)

Gebruik deze om de balans te regelen van het oor-
spronkelijke geluid en de ROLL.

SND/RTN™

Hierop kunt u een externe effectgenerator, enz. aansluiten.
SEND

{ RETURN l

®100] Joo®

=
[

[— | —]
1 ) o

Effectgenerator

DJM-850

BEAT «, » toetsen (para-
meter 1)

TIME instelling (parame-
ter 2)

LEVEL/DEPTH instelling
(parameter 3)

Regelt het niveau van de geluidssignalen die binnen-
komen via de [RETURN]-aansluiting

[1] Als het geluid voor het kanaal waarmee u wilt meeluisteren niet
wordt weergegeven via het [MASTER] kanaal wanneer [CF.A], [CF.B]
of [MASTER] is geselecteerd met de [1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B,
MASTER] keuzeschakelaar, kan er niet worden meegeluisterd, ook
niet door op de [CUE] toets te drukken voor [BEAT EFFECTS].

Als het effect uit is, kan er niet worden meegeluisterd, ook niet als er
op de [CUE] toets voor [BEAT EFFECTS] wordt gedrukt.
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Lijst van MIDI-berichten

e “CC"isdeafkorting voor “control change”. Een control change is een type MIDI-signaal voor het verzenden van diverse soorten bedieningsinforma-
tie, zoals timbre, volume enz.
Op dit toestel worden waarden van 0 t/m 127 voornamelijk geproduceerd als CC wanneer instellingen en faders worden gebruikt. CC-signalen
worden ook geproduceerd wanneer bepaalde toetsen worden gebruikt.

e “Note" is een MIDI term die wordt gebruikt wanneer er tonen worden aangeslagen of losgelaten op een piano of ander toetsenbord.

Categorie MIDI-toewijzing | Trigger/Alterneren Overgebrachte gegevens
TRIM Instelling CC 001 — 0-127
HI Instelling CC 002 — 0-127
MID Instelling CC 003 — 0-127
Low Instelling CC 004 — 0-127
CH1 BEAT Toets CC101 Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
COLOR Instelling CC 005 — 0-127
CUE Toets CCO070 Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
Kanaal-fader Instelling CC017 — 0-127
CROSS FADER ASSIGN Schakelaar CC 065 — 0,64, 127
TRIM Instelling CC 006 — 0-127
HI Instelling CC 007 — 0-127
MID Instelling CC 008 — 0-127
Low Instelling CC 009 — 0-127
CH2 BEAT Toets CC102 Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
COLOR Instelling Cco10 — 0-127
CUE Toets CCo71 Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
Kanaal-fader Instelling CCo18 — 0-127
CROSS FADER ASSIGN Schakelaar CC 066 — 0, 64,127
TRIM Instelling CCo12 — 0-127
HI Instelling CCo014 — 0-127
MID Instelling CCo015 — 0-127
Low Instelling CC o021 — 0-127
CH3 BEAT Toets CC103 Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
COLOR Instelling CC 022 — 0-127
CUE Toets CCor72 Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
Kanaal-fader Instelling CCo19 — 0-127
CROSS FADER ASSIGN Schakelaar CCco67 — 0,64,127
TRIM Instelling CC 080 — 0-127
HI Instelling CCo81 — 0-127
MID Instelling CC 092 — 0-127
Low Instelling CC o082 — 0-127
CH4 BEAT Toets CC104 Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
COLOR Instelling CC 083 — 0-127
CUE Toets CCo73 Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
Kanaal-fader Instelling CC020 — 0-127
CROSS FADER ASSIGN Schakelaar CC 068 — 0, 64,127
Crossfader-regelaar Crossfader-regelaar Instelling CCo11 — 0-127
CH FADER (—/, -/, ) | Schakelaar CC 094 — 0, 64,127
redereunee CROSS FADER (7X. 7 | 5. opefaar CC o095 — 0,64,127
P
MASTER LEVEL Instelling CC 024 — 0-127
BALANCE Instelling CC 023 — 0-127
Master CUE Toets CC 074 Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
ES)CURVE (ISOLATOR, Schakelaar CC 033 — 0,127
BOOTH MONITOR BOOTH MONITOR Instelling CC 025 — 0-127
<« Toets CCo76 Alleen trigger UIT=0, AN=127
> Toets Ccor7 Alleen trigger UIT=0, AN=127
BEAT EFFECTS AUTO/TAP Toets CC 069 Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
TAP Toets cco7s Alleen trigger UIT=0, AN=127
CUE Toets CCO075 Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127




Categorie SW-naam MIDI-toewij Trigger/Alterneren Overgebrachte gegevens
DELAY Schakelaar CC 042 [2] UIT=0, AN=127
ECHO Schakelaar CC 055 UIT=0, AN=127
UP ECHO | Schakelaar CC 061 UIT=0, AN=127
SPIRAL Schakelaar CC 043 [2] UIT=0, AN=127
REVERB Schakelaar CC054 [2] UIT=0, AN=127
TRANS Schakelaar CC 053 UIT=0, AN=127
EFFECT FILTER Schakelaar CC 059 UIT=0, AN=127
SELECT FLANGER | Schakelaar CC 050 UIT=0, AN=127
PHASER Schakelaar CC o057 2] UIT=0, AN=127
ROBOT Schakelaar CC 051 UIT=0, AN=127
SLIP ROLL | Schakelaar CC 058 UIT=0, AN=127
ROLL Schakelaar CC 046 UIT=0, AN=127
REV ROLL | Schakelaar CC 047 [2] UIT=0, AN=127
SND/RTN | Schakelaar CC 062 [2] UIT=0, AN=127
CH1 Schakelaar CC034 UIT=0, AN=127
CH2 Schakelaar CC035 UIT=0, AN=127
CH3 Schakelaar CC 036 UIT=0, AN=127
CH4 Schakelaar CCo37 UIT=0, AN=127
BEAT EFFECTS CH SELECT
mic Schakelaar CC 038 UIT=0, AN=127
CF.A Schakelaar CC 039 UIT=0, AN=127
CF.B Schakelaar CC 040 UIT=0, AN=127
MASTER | Schakelaar CC 041 UIT=0, AN=127
Schakelaar Cco13 — —
TIME waarde (Wanneer FLANGER,
TIME PHASER of FILTER is geselecteerd, wordt
Schakelaar CC 045 — de waarde gehalveerd. Wanneer een
negatieve waarde is geselecteerd, wordt
deze ingesteld op een positieve waarde.)
LEVEL/DEPTH Schakelaar CC 091 — 0-127
ON/OFF
e Wanneerereen
ander effect dan
[SND/RTN] is gese- Toets CC114 — UIT=0, AN=127
lecteerd bij BEAT
EFFECT
ON/OFF
* Wanneer [SND/RTN] | ¢ CC 064 - UIT=0, AN=127
is geselecteerd bij
BEAT EFFECT
HI Instelling CC030 — 0-127
MIC
Low Instelling CC 031 — 0-127
NOISE Toets CC 085 Trigger/A\temeren UIT=0, AN=127
GATE Toets CC105 Trigger/AItermereﬂm UIT=0, AN=127
SOUND COLOR FX i
CRUSH Toets CC 086 Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
FILTER Toets CCcos7 ngger/AItemeren UIT=0, AN=127
FADER START 1 Toets CC 088 Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
FADER START 2 Toets CC 089 Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
Fader Start
FADER START 3 Toets CC 090 Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
FADER START 4 Toets CC 093 Trigger/Alterneren UIT=0, AN=127
MIXING Instelling CC o027 — 0-127
HEADPHONES
LEVEL Instelling CC 026 — 0-127
Timing Clock — Timingklok — —
FADER START 1 Opmerking 102 — BACK CUE = 0, PLAY = 127
FADER START 2 Opmerking 103 — BACK CUE = 0, PLAY = 127
Fader Start
FADER START 3 Opmerking 104 — BACK CUE = 0, PLAY = 127
FADER START 4 Opmerking 105 — BACK CUE = 0, PLAY = 127
START Toets START — —
MIDI
STOP Toets STOP — —
[1] Wanneer het inschakelen van een toets de stand van een andere toets omschakelt van aan naar uit, worden de MIDI aan- en uit-signalen van de beide toetsen doorgegeven.

Wanneer er geen toets is die wordt uitgeschakeld, wordt alleen het MIDI aan-signaal van de ingedrukte toets doorgegeven.

Bij omschakelen van de ene stand naar de andere, worden de MIDI ON en OFF signalen verstuurd voor de respectievelijke standen.

Wanneer de [START/STOP]-toets meer dan 1 seconde ingedrukt wordt gehouden, worden MIDI-meldingen die corresponderen met de standen van de toetsen, faders en
bedieningsorganen gebundeld verstuurd (Snapshot).
Het MIDI Snapshot verstuurt alle MIDI-meldingen behalve MIDI Start en MIDI Stop.
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Instellingen aanpassen

1 Houd de [MIDI] [SETUP (WAKE UP)] toets tenminste 1

seconde lang ingedrukt.

Het [USER SETUP]-scherm verschijnt.

e Om het [CLUB SETUP]-scherm te openen, moet u het toestel eerst
uitschakelen, waarna u [POWER] weer indrukt terwijl u [MIDI]
[SETUP (WAKE UP)] ingedrukt houdt.

2 Druk op de [BEAT «, »] toets.
Kies het in te stellen item.

3 Druk op de [TAP] toets.
Het scherm schakelt over naar het instelscherm voor de waarde van het
item in kwestie.

4 Druk op de [BEAT «, »] toets.
Verander de ingestelde waarde.

5 Druk op de [TAP] toets.

Voer de ingestelde waarde in.

Het vorige scherm verschijnt weer.

e Druk op [AUTO/TAP] om terug te keren naar het vorige scherm
zonder de instellingen te veranderen.

6 Druk op de [SETUP (WAKE UP)] knop.

Sluit het [USER SETUP]-scherm.

e Om het [CLUB SETUP]-scherm te sluiten, drukt u op de [POWER]-
toets om dit toestel uit te schakelen.

Omtrent de automatische
ruststandfunctie

Wanneer [Auto Standby] staat ingesteld op [ON], wordt het toestel

automatisch uit (standby) gezet als er meer dan 4 uur verstrijken en aan

al de onderstaande voorwaarden is voldaan.

— Als geen van de bedieningsknoppen of regelaars wordt bediend.

— Als er geen geluidssignalen van =10 dB of meer binnenkomen via de
ingangsaansluitingen van dit apparaat.

e Wanneer [SETUP (WAKE UP)]-toets wordt ingedrukt, wordt de
paraatstand geannuleerd.

e Bijj aflevering van dit apparaat staat de energiebesparingsfunctie
ingeschakeld. Als u de energiebesparingsfunctie niet wilt gebruiken,
zet u [Auto Standby] op [OFF].

Over de talk-over functie (inspreekniveau)

De talk-over functie (inspreekniveau) heeft de twee hieronder beschre-

ven standen.

— [ADV] (Geavanceerd inspreekniveau (talk-over)): Alleen de midden-
tonen van het geluid van de kanalen anders dan het [MIC] kanaal
worden verzwakt overeenkomstig de ingestelde [Talk Over LEVEL]
waarde en de weergave.

dB

Frequentie

— [NOR] (normaal inspreekniveau (talk-over)): Het geluid van de kana-
len anders dan het [MIC] kanaal wordt verzwakt overeenkomstig de
ingestelde [Talk Over LEVEL] waarde en de weergave.

Frequentie

Voorkeurinstellingen maken
*: Instellingen bij aanschaf

Optionele Ingestelde

Schermweergave

Beschrijving

instellingen waarde

Zet de fader-startfunctie aan en uit voor alle DJ-spelers die zijn verbonden met de

Fader Start F.S. ON", OFF [CONTROL]-aansluitingen.
MIDI CH MIDI CH 1* tot 16 Voor instellen van het MIDI-kanaal.
MIDI Button Type MIDI BT TGL*, TRG Selecteert de MIDI-signaalverzendmethode, [TGL (TOGGLE)] of [TRG (TRIGGER)].
USER SETUP Selecteert de stand van de talk-over functie (inspreekniveau), [ADV(ADVANCED)] of
Talk Over Mode TLK MOD ADV* NOR [NOR(NORMAL)].
-6 dB,-12 dB, ‘ . . .
Talk Over LEVEL  TLK LVL _18 dB*. —24 dB Stelt het verzwakkingsniveau in voor de talk-over functie (inspreekniveau).
Digital Master Out DOUT LV -19dB* -15dB, Stelt het maximum niveau in van het geluid dat wordt weergegeven via de [DIGITAL
Level -10dB, -5 dB MASTER OUT]-aansluitingen !
Digital Master Out “
. DOUT FS 48 kHz, 96 kHz Stelt de digitale signaalbemonsteringswaarde in.
Sampling Rate
MASTER ATT. MST ATT _6dB. -3 dB, 0 dB* Stelt het verzwakkingsniveau in van het geluid dat wordt weergegeven via de [MASTER1]
CLUB SETUP en [MASTER2]-aansluitingen.
Auto Standby AUTOSTB ON*, OFF Activeert en deactiveert de automatische ruststandfunctie.
Mic Output To . Bepaalt of er wel of geen microfoongeluiden worden uitgestuurd via de
Booth Monitor MIC BTH ON*, OFF [BOOTH]-aansluitingen
PC UTILITY PC UTLY ON*, OFF Stelt in of het instelhulpprogramma van de computer automatisch moet worden opge-
start wanneer er een USB-kabel wordt aangesloten.
Factory Reset INITIAL YES, NO* Alle instellingen in de beginstand terugzetten

Let op, want het weergegeven geluid kan ook vervormd raken wanneer de masterniveau-indicator niet helemaal tot boven toe oplicht.



Aanvullende informatie

Verhelpen van storingen

e Verkeerde bediening kan vaak de oorzaak zijn van een schijnbare storing of foutieve werking. Wanneer u denkt dat er iets mis is met dit apparaat,
controleert u eerst de onderstaande punten. Soms ligt de oorzaak van het probleem bij een ander apparaat. Controleer daarom ook de andere com-
ponenten en elektrische apparatuur die gebruikt wordt. Als u het probleem aan de hand van de onderstaande controlepunten niet kunt verhelpen,
verzoekt u dan uw dichtstbijzijnde officiéle Pioneer onderhoudsdienst of uw vakhandelaar om het apparaat te laten repareren.

¢ De disc-speler kan soms niet goed werken vanwege statische elektriciteit of andere externe invioeden. In dergelijke gevallen kunt u de normale
werking herstellen door de stekker even uit het stopcontact te trekken en die even later weer in te steken.

Probleem

De stroom wordt niet ingeschakeld.

Controle

Is het netsnoer naar behoren aangesloten?

Oplossing

Steek de netsnoerstekker in het stopcontact.

Er klinkt niet of nauwelijks geluid.

Staat de [CD/LINE, PHONO, LINE, USB */*]

keuzeschakelaar in de juiste stand?

Zet de [CD/LINE, PHONO, LINE, USB */*] keuzeschakelaar naar de ingangsbron
voor het kanaal. (pagina 15)

Zijn de aansluitsnoeren goed aangesloten?

Zorg dat de aansluitsnoeren juist zijn aangesloten. (pagina 7)

Zijn de aansluitbussen en de stekkers vuil?

Maak de aansluitbussen en de stekkers schoon voordat u aasluitingen gaat
maken.

Staat [MASTER ATT.] ingesteld op [-6 dB], enz.?

Ga naar het [CLUB SETUP]-scherm en wijzig [MASTER ATT.]. (bladzijde 24)

Er wordt geen digitaal geluid
weergegeven.

Is de bemonsteringsfrequentie (fs) voor de digitale
audio-uitgang wel geschikt voor het aangesloten

apparaat?

In het [CLUB SETUP]-scherm stelt u [Digital Master Out Sampling Rate] in
volgens de specificaties van de aangesloten apparatuur. (bladzijde 24)

Vervorming in het geluid.

Is het uitgangsniveau van de geluidsweergave via

het [MASTER] kanaal correct ingesteld?

Verstel de [MASTER LEVEL]-instelling zodanig dat de hoofdkanaalniveau-indica-
tor oplicht tot ongeveer [0 dB] bij het pieksignaalniveau. (Pagina 15)

Stel [MASTER ATT.] in op [-3 dB] of [-6 dB]. (bladzijde 24)

Is het niveau van het inkomend geluid voor elk

kanaal goed ingesteld?

Verstel de [TRIM]-instelling zodanig dat de kanaalniveau-indicator oplicht tot
ongeveer [0 dB] bij het pieksignaalniveau. (Pagina 15)

De crossfader werkt niet.

Zijn de CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)

keuzeschakelaars correct ingesteld?

Stel de [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)] keuzeschakelaar correct in voor
de diverse kanalen. (Pagina 15)

Het starten van de DJ-spaler via de
fader lukt niet.

Staat [FADER START] ingesteld op [OFF]?

Ga naar het [USER SETUP] scherm en stel [FADER START] in op [ON]. (bladzijde
24)
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Zet de [FADER START]-toets op het bedieningspaneel op [ON]. (Pagina 15)

Is de DJ-speler juist aangesloten op de
[CONTROLJ-aansluiting?

Verbind de [CONTROL]-aansluiting op de juiste manier met uw DJ-speler via een
bedieningskabel. (pagina 7)

Zijn de audiosnoeren goed aangesloten?

Sluit de audio-ingangsaansluitingen van dit apparaat met een audiosnoer aan
op de audio-uitgangsaansluitingen van de DJ-speler. (pagina 7)

De [BEAT EFFECTS] werkt niet.

Isde[1,2,3, 4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER] keuze-

schakelaar correct ingesteld?

Draai de [1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER] keuzeschakelaar en selecteer het
kanaal waarop u het effect wilt toepassen. (Pagina 17)

[SOUND COLOR FX] werkt niet.

Staat de [COLOR]-instelling in een geschikte

stand?

Draai de [COLOR]-instelling met de klok mee of er tegenin. (bladzijde 17)

[BEAT COLOR FX] werkt niet.

Staat de [SOUND COLOR FX] [BEAT]-toets op

[ON]?

Zet de [SOUND COLOR FX] [BEAT]-toets op [ON]. (bladzijde 17)

De externe effectgenerator is niet te
gebruiken.

|s de [ON/OFF] toets voor [BEAT EFFECTS] inge-

steld op [ON]?

Druk op de [ON/OFF] toets voor [BEAT EFFECTS] om [SND/RTN] in te stellen op
[ON]. (bladzijde 17)

Is de externe effectgenerator juist aangesloten op

de [SEND] of [RETURN]-aansluiting?

Sluit een externe effectgenerator aan op de [SEND] en de [RETURN]-
aansluitingen. (bladzijde 7)

Vervorming in het geluid van een
externe effectgenerator.

Is het audio-uitgangsniveau van de externe effect-

generator wel juist ingesteld?

Verstel het audio-uitgangsniveau van de externe effectgenerator.

Het tempo (BPM) is niet meetbaar of
de gemeten waarde van het tempo
(BPM) is onwaarschijnlijk.

Staat het audio-ingangsniveau te hoog of te laag

ingesteld?

Verstel de [TRIM]-instelling zodanig dat de kanaalniveau-indicator oplicht tot
ongeveer [0 dB] bij het pieksignaalniveau. (Pagina 15)

Bij sommige muziekstukken kan het niet goed mogelijk zijn om het tempo
(BPM) te meten. Gebruik de [TAP] toets om het tempo met de hand in te voeren.
(bladzijde 17)

Het gemeten tempo (BPM) verschilt
van het tempo dat staat aangegeven
op de CD.

De waarden kunnen wel eens ietwat verschillen, vanwege de verschillende meet-
methoden voor het BPM. Wellicht is het niet nodig correcties te maken.

De MIDI-sequencer laat zich niet
synchromseren.

Is de synchronisatiefunctie van de MIDI-sequencer

ingesteld op “Slave"?

Stel de synchronisatiefunctie van de MIDI-sequencer in op “Slave”.

Is de MIDI-sequencer die u gebruikt wel geschikt

voor de MIDI-tijdklok?

MIDI-sequencers die niet geschikt zijn voor de MIDI-tijdklok kunnen niet worden
gesynchroniseerd.

De MIDI-bedieningsfunctie werkt niet.

Staat het MIDI-kanaal wel ingeschakeld?

Druk op de [ON/OFF] toets voor [MIDI]. (Bedienen van DJ-software met de MIDI-
functie op bladzijde 18)

Zijn alle MIDI-instellingen naar behoren gemaakt?

Voor het gebruik van DJ-programma’s met dit apparaat moeten de MIDI-
berichten worden toegewezen aan het DJ-programma dat u gebruikt. Zie voor
nadere aanwijzingen voor het toewijzen van berichten de handleiding van uw
DJ-software.

Dit apparaat wordt niet herkend nadat
het is aangesloten op een computer.

Is het stuurprogramma wel goed geinstalleerd op

uw computer?

Installeer het stuurprogramma. Als het reeds geinstalleerd is, moet u het
opnieuw installeren. (bladzijde 8)
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Probleem Controle

Het geluid van een computer wordt
niet weergegeven door dit apparaat.

Zijn dit apparaat en de computer wel juist
aangesloten?

Oplossing

Sluit dit toestel en de computer direct op elkaar aan met behulp van de meegele-
verde USB-kabel. (bladzijde 8)

Zijn de instellingen voor de geluidsweergave-
apparatuur naar behoren gemaakt?

Stel in op dit apparaat onder de instellingen voor de geluidsweergave-appara-
tuur. Zie voor nadere aanwijzingen over de instellingen voor uw applicatie de
gebruiksaanwijzing voor uw applicatie.

Staat de [CD/LINE, PHONO, LINE, USB */*]
keuzeschakelaar in de juiste stand?

Stel de [CD/LINE, PHONO, LINE, USB */*] keuzeschakelaar in op de [USB */*]
stand. (Pagina 15)

Er kan niet worden meegeluisterd met —
effectgeluid, ook niet wanneer er op

de [CUE] toets voor [BEAT EFFECTS]

wordt gedrukt.

Het circuit dat de [ECHO], [UP ECHO], [SPIRAL], [REVERB], [ROLL], [SLIP ROLL]
en [REV ROLL]-echogeluiden genereert, bevindt zich achter het effectcircuit, dus
het effectgeluid kan niet worden gecontroleerd. Dit is geen storing.

Het geluid zal worden vervormd wan-
neer een analoge speler wordt verbon-
den met de [PHONO] aansluitingen
van dit toestel.

Heeft u een analoge speler aangesloten met een
ingebouwde phono-equalizer?

Voor analoge spelers met ingebouwde phono-equalizers moet u de speler
aansluiten op de [CD/LINE] of [LINE]-aansluitingen. (pagina 7)

Als de analoge speler met ingebouwde phono-equalizer een PHONO/LINE keuze-
schakelaar heeft, moet u deze op PHONO zetten.

Het is ook mogelijk dat de indicator
voor het kanaalniveau niet veranderd,
ook niet wanneer er aan [TRIM] wordt
gedraaid.

ten tussen de analoge speler en dit toestel?

Is er een audio-interface voor computers aangeslo-

Als de audio-interface voor computers een uitgang op lijnniveau heeft, moet u
deze aansluiten op de [CD/LINE] of [LINE]-aansluiting. (pagina 7)

Als de analoge speler een PHONO/LINE keuzeschakelaar heeft, moet u deze op
PHONO zetten.
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Over handelsmerken en
gedeponeerde handelsmerken

e Pioneer en rekordbox zijn handelsmerken of gedeponeerde handels-
merken van PIONEER CORPORATION.

*  Microsoft®, Windows® 7, Windows Vista®, Windows® XP en
Windows® zijn handelsmerken of gedeponeerde handelsmerken van
Microsoft Corporation in de Verenigde Staten en/of andere landen.

* Apple, Macintosh en Mac OS zijn handelsmerken van Apple Inc.,
geregistreerd in de V.S. en andere landen.

e ASIO is een handelsmerk van Steinberg Media Technologies GmbH.

Specificaties

Algemene

Stroomvereisten........cocoeeiinn 220 V tot 240 V wisselstroom, 50 Hz/60 Hz
Stroomverbruik
Stroomverbruik (in de ruststand).......cccccoovieiii 0,45 W
Gewicht hoofdapparaat ..o 7,7 kg
Buitenafmetingen .320 mm (B) x 108 mm (H) x 381 mm (D)
Toegestane bedrijfstemperatuur.. +5°Ctot +35°C
Toegestane luchtvochtigheid................ 5 % tot 85 % (zonder condensatie)

Audiogedeelte
Bemonsteringswaarde
MASTER D/A-omzetter

Andere A/D- en D/A-0MZeters. ... 24 bits
Frequentiekarakteristiek
CD/LINE ..o 20 Hz t/m 20 kHz

Signaal/ruisverhouding (nominaal uitgangsvermogen, A-WEIGHTED)
PHONO....
CD/LINE...
MIC1, MIC2

Totale harmonische vervorming (20 kHzBW)

CD/LINE — MASTERT ..ot 0,004 %

Standaard ingansniveau / Ingangsimpedantie
PHONO....
CD/LINE

52 dBu/47 kQ
=12 dBu/47 kQ
-52 dBu/8.5 kQ
—52 dBu/49 kQ
RETURN... -12 dBu/49 kQ
Standaard uitgangsniveau / Belastingsimpedantie / Uitgangsimpedantie
MASTERT ... +6 dBu/10 kQ/360 Q of minder
MASTER2 +2 dBu/10 k€/390 Q of minder
REC OUT . ...=8 dBu/10 kQ/22 Q of minder
BOOTH. +6 dBu/10 kQ/360 Q of minder
—12 dBu/10 kQ/1 kQ of minder
+8,5 dBu/32 /10 Q of minder
Nominaal uitgangsniveau / Belastingsimpedantie

MASTER1 .+24 dBu/10 kQ

MASTER2.... +20 dBu/10 kQ
Overspraak

LINE ..o 82 dB
Kanaalequalizerkarakteristiek

HI oo —26 dB tot +6 dB (13 kHz)

...—26 dB tot +6 dB (1 kHz)
..—26 dB tot +6 dB (70 Hz)

-12 dBtot +12 dB (10 kHz)
-12 dB tot +12 dB (100 Hz)

In / uitgangsaansluitingen
PHONO-ingangsaansluiting

TUIPSTEKKEIDUSSEN ..ot 2 st.
CD/LINE ingangsaansluiting
TUIPSEEKKEIDUSSEN .ot 4 stk.

LINE ingangsaansluiting
Tulpstekkerbussen....
MIC1 ingangsaansluiting

XLR-aansluiting/klinkstekkerbus (& 6,3 MmM) ..o 1 stk.
MIC2-ingangsaansluiting

Klinkstekkerbus (@ 6,3 MM)...coiiiiiiiiiiiicccce e 1 st.
RETURN Ingangsaansluitingen

Klinkstekkerbus (@ 6,3 MM) ..o 1 st.

MASTER-uitgangsaansluiting
XLR-aansluiting
Tulpstekkerbussen....

BOOTH-uitgangsaansluiting

Klinkstekkerbus (@ 6,3 MM) ..o 1st.
REC OUT-uitgangsaansluiting

TUIPSTEKKErDUSSEN ..o 1 set
SEND-uitgangsaansluiting

Klinkstekkerbus (@ 6,3 MM)...iiiiiiiiiicie e 1st.
DIGITAL MASTER OUT coaxiale uitgangsaansluiting

TUIPSTEKKEIDUSSEN ..oviiiii 1 set
MIDI OUT-aansluiting

5-POHGE DIN oot 1 stk.
PHONES-uitgangsaansluiting

Stereo-klinkstekkerbus (@ 6,3 MM) ...ooiiiiiiiiieee 1st.
USB-aansluiting

Btype.... .

CONTROL-aansluiting
Mini-klinkstekkerbus (3,5 MM) ..o 4 st.

— De technische gegevens en het ontwerp van dit product kunnen
vanwege voortgaande verbetering zonder voorafgaande kennis-
geving worden gewijzigd.

— Gebruik de [MASTER1]-aansluitingen alleen voor gebalanceerde
uitgangssignalen. Verbinding met een ongebalanceerde sig-
naalbron (bijv. via tulp (RCA) aansluitingen) met behulp van een
XLR-RCA adapterkabel (of adapterstekker) enz. kan de geluids-
kwaliteit verlagen en/of resulteren in ruis.

Voor verbinding met een ongebalanceerde signaalbron (bijv. via
tulp (RCA) aansluitingen) dient u de [MASTER2]-aansluitingen te
gebruiken.

e © 2012 PIONEER CORPORATION. Alle rechten voorbehouden.






Le damos las gracias por la adquisicién de este producto Pioneer. Lea a fondo estas instrucciones de utilizacién para que aprenda a utilizar correcta-
mente su modelo. Después de haber terminado de leer estas instrucciones, guérdelas en un lugar seguro para, en caso de ser necesario, consultarlas
en el futuro.

En algunos pafses o regiones, la forma de la clavija de alimentacién y de la toma de corriente pueden ser algunas veces diferentes de la mostrada en
las ilustraciones explicativas. Sin embargo, el método de conexiéon y funcionamiento de la unidad es el mismo.

IMPORTANTE

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

La luz intermitente con el simbolo de punta ATENCION:
de flecha dentro un tridngulo equilatero.
Esta convenido para avisar el usuario de la
presencia de "voltaje peligrosa” no aislada
dentro el producto que podria constituir un
peligro de choque eléctrico para las
personas.

El punto exclamativo dentro un triangulo

PARA PREVENIR EL PELIGRO DE CHOQUE  equilatero convenido para avisar el usuario
ELECTRICO NO REMOVER LA TAPA NI LAS de la presencia de importantes

PARTES DENTRO NO UTILIZADAS,
LLAMAR UNA PERSONA CUALIFICADA.

instrucciones sobre el funcionamiento y la
manutencién en la libreta que acompana el
aparato.
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tratamiento, recuperacion y reciclado.

Si desea deshacerse de este producto, no lo mezcle con los residuos generales de su hogar. De conformidad con la legislacion
vigente, existe un sistema de recogida distinto para los productos electrénicos que requieren un procedimiento adecuado de
|

Las viviendas privadas en los estados miembros de la UE, en Suiza y Noruega pueden devolver gratuitamente sus productos electrénicos usados
en las instalaciones de recoleccion previstas o bien en las instalaciones de minoristas (si adquieren un producto similar nuevo).

En el caso de los paises que no se han mencionado en el parrafo anterior, péngase en contacto con sus autoridades locales a fin de conocer el

método de eliminacion correcto.

Al actuar siguiendo estas instrucciones, se asegurara de que el producto de desecho se somete a los procesos de tratamiento, recuperacion y
reciclaje necesarios, con lo que se previenen los efectos negativos potenciales para el entorno y la salud humana.

ADVERTENCIA

Este aparato no es impermeable. Para evitar el riesgo
de incendio y de descargas eléctricas, no ponga ningun
recipiente lleno de liquido (como pueda ser un vaso o
un florero) cerca del aparato ni lo exponga a goteo,

salpicaduras, lluvia o humedad.
D3-4-2-1-3_A1_Es

ADVERTENCIA
Antes de enchufar el aparato a la corriente, lea la seccion
siguiente con mucha atencion.
La tension de la red eléctrica es distinta segtin el
pais o region. Aseglrese de que la tension de la
alimentacion de la localidad donde se proponga
utilizar este aparato corresponda a la tension
necesaria (es decir, 230 V 6 120 V) indicada en el
panel lateral.

D3-4-2-1-4*_A1_Es
ADVERTENCIA
Para evitar el peligro de incendio, no ponga nada con
fuego encendido (como pueda ser una vela) encima del

aparato.
D3-4-2-1-7a_A1_Es

Entorno de funcionamiento

Temperatura y humedad del entorno de funcionamiento
+5°C a +35 °C; menos del 85 % de humedad relativa
(rejillas de refrigeracion no obstruidas)

No instale este aparato en un lugar mal ventilado, ni en
lugares expuestos a alta humedad o a la luz directa del

sol (o de otra luz artificial potente).
D3-4-2-1-7c*_A1_Es

K058b_A1_Es

Antes de hacer o cambiar las conexiones,
desconecte la alimentacion y desenchufe el cable

de la alimentacion de la toma de CA.
D44-9-3_A1_Es

Este producto es para tareas domésticas generales.
Cualquiera averia debida a otra utilizacién que tareas
domésticas (tales como el uso a largo plazo para
motivos de negocios en un restaurante o el uso en un
coche o un barco) y que necesita una reparacion
haréa que cobrarla incluso durante el periodo de

garantia.
K041_A1_Es

PRECAUCIONES CONCERNIENTES A LA
MANIPULACION DEL CABLE DE

ALIMENTACION

Tome el cable de alimentacién por la clavija. No
extraiga la clavija tirando del cable. Nunca toque el
cable de alimentaciéon cuando sus manos estén
mojadas, ya que esto podria causar cortocircuitos o
descargas eléctricas. No cologue la unidad, algin
mueble, etc., sobre el cable de alimentacién.
Aseglrese de no hacer nudos en el cable ni de unirlo a
otros cables. Los cables de alimentacién deberéan ser
dispuestos de tal forma que la probabilidad de que
sean pisados sea minima. Una cable de alimentacion
danado podra causar incendios o descargas eléctricas.
Revise el cable de alimentacion esta dafado, solicite el
reemplazo del mismo al centro de servicio autorizado

PIONEER més cercano, o a su distribuidor.
S002*_A1_Es



PRECAUCION PARA LA VENTILACION

Cuando instale este aparato, asegurese de dejar
espacio en torno al mismo para la ventilacién con el fin
de mejorar la disipacién de calor (por lo menos 5 cm
detras, y 3 cm en cada lado).

ADVERTENCIA

Las ranuras y aberturas de la caja del aparato sirven
para su ventilacién para poder asegurar un
funcionamiento fiable del aparato y para protegerlo
contra sobrecalentamiento. Para evitar el peligro de
incendio, las aberturas nunca deberan taparse ni
cubrirse con nada (como por ejemplo, periédicos,
manteles, cortinas) ni ponerse en funcionamiento el
aparato sobre una alfombra gruesas o una cama.

D3-4-2-1-7b*_A1_Es

Si la clavija del cable de alimentacién de CA de este
aparato no se adapta a la toma de corriente de CA
que usted desea utilizar, debera cambiar la clavija por
otra que se adapte apropiadamente. El reemplazoy
montaje de una clavija del cable de alimentacién de
CA solo debera realizarlos personal de servicio
técnico cualificado. Si se enchufa la clavija cortada a
una toma de corriente de CA, puede causar fuertes
descargas eléctricas. AsegUrese de que se tira de la
forma apropiada después de haberla extraido.

El aparato deberé desconectarse desenchufando la
clavija de la alimentacién de la toma de corriente
cuando no se proponga utilizarlo durante mucho

tiempo (por ejemplo, antes de irse de vacaciones).
D3-4-2-2-1a_A1_Es

PRECAUCION

El interruptor de la alimentacién POWER de este
aparato no corta por completo toda la alimentacion
de la toma de corriente de CA. Puesto que el cable de
alimentacién hace las funciones de dispositivo de
desconexién de la corriente para el aparato, para
desconectar toda la alimentacion del aparato debera
desenchufar el cable de la toma de corriente de CA.
Por lo tanto, asegUrese de instalar el aparato de
modo que el cable de alimentaciéon pueda
desenchufarse con facilidad de la toma de corriente
de CA en caso de un accidente. Para evitar correr el
peligro de incendio, el cable de alimentacién también
debera desenchufarse de la toma de corriente de CA
cuando no se tenga la intencién de utilizarlo durante
mucho tiempo seguido (por ejemplo, antes de irse de
vacaciones).

D3-4-2-2-2a*_A1_Es
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Antes de empezar a usar la unidad

Caracteristicas

Esta unidad es un mezclador DJ de 4 canales que emplea la tecnologia
de la serie DJM de Pioneer, la norma mundial en sonido de clubes.
Esta unidad no sélo esta equipada con una variedad de funciones para
actuaciones de DJ, incluyendo tarjeta de sonido USB, BEAT COLOR FX,
SOUND COLOR FXy BEAT EFFECT, sino que también usa una calidad
de sonido alta, un disefio de alta fiabilidad y una disposicién de panel
muy facil de usar para ofrecer un fuerte apoyo en todas las actuaciones
de los DJ.

TARJETA DE SONIDO DE 4 ENTRADAS Y 4
SALIDAS ESTEREO DE 24 bits/96 kHz

Esta unidad esta equipada con una tarjeta de sonido USB compatible

con 4 entradas y 4 salidas estéreo de 24 bits/96 kHz.

Esta unidad es compatible con las normas ASIO/Core Audio, asi que

puede usarse no sélo para actuaciones de DJ con software de DJ, sino

también con una amplia variedad de otras aplicaciones de software,
incluyendo software para crear musica.

* Enlos canales respectivos se pueden introducir y mezclar cuatro
juegos de sonido estéreo procedentes de un solo ordenador.

e Al ordenador se pueden enviar hasta cuatro juegos de sonido esté-
reo procedentes de los canales respectivos (canales 1 a 4, REC OUT,
lados Ay B del crossfader y micréfono).

e Lafrecuencia de muestreo se puede cambiar entre 96 kHz, 48 kHz y
44,1 kHz.

BEAT COLOR FX/SOUND COLOR FX

Esta unidad hereda y desarrolla ain més la caracteristica SOUND
COLOR FX tan popular en la serie DJM. Esta caracteristica ofrece cuatro
tipos de efectos, y éstos se pueden lograr girando simplemente el con-
trol [COLOR] provisto para cada canal, permitiendo realizar actuaciones
con improvisaciones. La funcién BEAT COLOR FX que cambia el efecto
en asociacién con el sonido de los canales respectivos permite realizar
actuaciones alin mas dindmicas que antes.

BEAT EFFECT

Esta unidad también hereda la caracteristica BEAT EFFECT popular
con la serie DJM, equipada con 13 tipos de efectos. Los efectos BEAT
COLOR FXy SOUND COLOR FX se pueden combinar para crear unos
100 efectos diferentes, permitiendo que el DJ produzca una amplia
variedad de sonidos.

HIGH SOUND QUALITY

Se han hecho esfuerzos para aumentar y mejorar la calidad del sonido
en las entradas/salidas digitales/analégicas. El muestreo de 96 kHz

y el procesamiento de sonido con un convertidor A/D de alta calidad

de sonido de 24 bits y un convertidor D/A de alta calidad de sonido de
32 bits reproducen fielmente la fuente y proporcionan un sonido de club
potente y de alta calidad.

CALIDAD INCORPORADA

Esta unidad usa los fader de canales de alto rendimiento del DJM-
900nexus y el mecanismo “P-LOCK Fader Cap" para bloquear los con-
troles de fader. Los controles usados frecuentemente, con estructuras
internas optimizadas usando ejes metélicos y otras medidas, se adaptan
para realizar una operacién suave y son altamente resistentes.

DISPOSICION ESTANDAR

Esta unidad emplea la disposicion del panel de control de la serie DJM
de Pioneer, la norma mundial en mezcladores DJ.

La sencilla disposicién del panel de control no sélo facilita las actuacio-
nes de los DJ, sino que también permite que los DJ que lo utilicen por
primera vez lo haga sin ninguna vacilacion.

Contenido de la caja

¢ CD-ROM de software controlador

* (Cable USB

e Tarjeta de garantia

e Cable de alimentacién

e Manual de Instrucciones (este manual)
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Conexiones

Asegurese de desconectar la alimentacion y desenchufar el cable de alimentacién de la toma de corriente siempre que haga o cambie conexiones.
Consulte el manual de instrucciones del componente que va a ser conectado.

Conecte el cable de alimentacién después de terminar las conexiones entre los aparatos.

Asegurese de usar el cable de alimentacion incluido.

Panel trasero
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Il Boton POWER (la pagina 15) Terminal DIGITAL MASTER OUT (la pagina 7)

Conecta y desconecta la alimentacién de esta unidad. Da salida a las sefiales de audio del canal maestro.
Terminales RETURN (la pagina 7) Terminales BOOTH (la pagina 7)

Conecte al terminal de salida de un efector externo. Cuando Terminales de salida para un monitor de cabina, compatible con la

s6lo esta conectado el canal [L (MONO)], la entrada del canal [L salida equilibrada o desequilibrada para un conector TRS.

(MONO)] entra simultdneamente al canal [R]. . .

Terminales REC OUT (la pagina 7)

Terminales PHONO (la pagina 7) Estos son terminales de salida para grabacion.

Conecte a un aparato con salida fonogréfica (c&psula MM). No i .

introduzca sefales de nivel de Iinea. Terminales MA_S_TERZ (la pagina 7)

Para conectar un aparato a los terminales [PHONO], retire la clavija Conecte a un amplificador de potencia, etc.

de cortocircuito insertada en los terminales.
Inserte esta clavija de cortocircuito en los terminales [PHONO]
cuando no haya nada conectado a ellos para cortar el ruido externo.

Terminales MASTER1 (la pagina 7)
Conecte a un amplificador de potencia, etc.

Terminales CD/LINE (la pagina 7) Terminales SEND (la pagina 7)f
Conecte a un reproductor DJ 0 a un componente de salida de nivel Cfanecte/al terminal de entrada de un efector extemo.ﬂCuando )
de linea. sblo estéa conectado el canal [L (MONO)] sale una sefial de audio
monofoénico.
A Terminal SIGNAL GND (la pagina 7
5| (la pagina 7) ACIN

Conecta aqui el cable de tierra de un reproductor analégico.

. : Conecta a una toma de corriente con el cable de alimentacion
Esto ayuda a reducir el ruido cuando se conecta un reproductor

incluido. Espere hasta que todas las conexiones entre el equipo

analdgico. ) - . o
estén terminadas antes de conectar el cable de alimentacién.
B Terminales LINE (la pagina 7) Asegurese de usar el cable de alimentacién incluido.
Conecte a una platina de casete 0 a un componente de salida de ADVERTENCIA
nivel de linea. Las clavijas de cortocircuito deberan guardarse fuera del alcance

de los nifios y los bebés. Si alguien traga una de ellas por accidente,
pongase en contacto inmediatamente con un médico.

Terminal MIC2 (la pagina 7)

Conecta un micréfono aqui.

H Terminal MIDI OUT (la pagina 7)

Conecta esto al terminal MIDI IN de un secuenciador MIDI externo.
El Ranura de seguridad Kensington

Terminal CONTROL (la pagina 7)
Este es un terminal de control de reproductor DJ del tipo de minico-
nector telefénico de & 3,5 mm.
Si conecta un reproductor DJ de Pioneer usando un cable de control
(suministrado con el reproductor DJ), usted puede iniciar la repro-
duccién o el control de otra operaciones del reproductor DJ con el
fader de esta unidad.

@Es



Conexion de terminales de entrada

e Cuando cree un DVS (sistema de vinilo digital) combinando un ordenador, interfaz de audio, etc., tenga cuidado en la conexion de la interfaz de
audio a los terminales de entrada de esta unidad y en los ajustes de los conmutadores selectores de entrada.
Consulte también el manual de instrucciones del software DJ y de la interfaz de audio.
Reproductor analégico Platina de casete, reproductor CD, etc. Reproductor analégico Micréfonos
(aparatos de salida de nivel de linea)
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e Parausar lafuncién de inicio de fader, conecte un cable de control (la pagina 15).

Conexion de terminales de salida
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Amplificador de Amplificador de Platina de casete, etc. ~ Amplificador de Aparato de entrada
potencia potencia (aparato de grabacion  potencia (para  de audio digital Secuenciador
Efector externo [1] de entrada analdgica) monitor de cabina) MIDI

[1] Conecte también el efector externo al terminal [RETURN] (terminal de entrada).



Conexion al panel de control

Asegurese de conectar usando el cable USB incluido.

Ordenadores
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H Terminal MIC1 (pagina 16)

Conecta un micréfono aqui.

Terminal USB (la pagina 10)
Conecte el ordenador.

Terminal PHONES (pagina 15)

Conecte aquf los auriculares.

Acerca del software controlador y el
software de utilidad de ajustes

Para introducir y dar salida al sonido de un ordenador usando la tarjeta
de sonido USB incorporada en la unidad se necesita el software contro-
lador. Prepare un ordenador que tenga instalado un sistema operativo
Windows o Mac y el software de controlador especial suministrado

por Pioneer. Cuando se instale el software controlador, el software de
utilidad de ajuste se instalaréd al mismo tiempo. Cambie los ajustes de la
utilidad de ajustes y del ordenador seguin su entorno.

Contrato de Licencia del Software

El presente Contrato de Licencia del Software (en lo sucesivo “Contrato”)
se formaliza entre usted (tanto la persona que instala el Programa como
cualquier entidad legal para la cual actle dicha persona) (en lo sucesivo
“Usted” 0 “Su”) y PIONEER CORPORATION (en lo sucesivo “Pioneer”).
LA REALIZACION DE CUALQUIER PASO PARA CONFIGURAR O
INSTALAR EL PROGRAMA IMPLICA QUE USTED ACEPTA LAS
CONDICIONES DEL PRESENTE CONTRATO DE LICENCIA. EL

PERMISO PARA DESCARGAR Y/O UTILIZAR EL PROGRAMA ESTA
EXPRESAMENTE CONDICIONADO A LOS SIGUIENTES TERMINOS.

NO SE REQUIERE LA AUTORIZACION ESCRITA O POR MEDIOS
ELECTRONICOS PARA QUE EL PRESENTE CONTRATO TENGA VALIDEZ
LEGALY FUERZA EJECUTORIA. EN CASO DE NO ACEPTAR LAS
CONDICIONES DEL PRESENTE CONTRATO, NO ESTARA AUTORIZADO
AUTILIZAR EL PROGRAMA Y DEBERA INTERRUMPIR LA INSTALACION
O DESINSTALACION, SEGUN CORRESPONDA.

1 Definiciones
“Documentacion” significa la documentacion, especificaciones y
contenido de ayuda por escrito que Pioneer normalmente facilita
para ayudar en la instalacion y utilizacion del programa.
“Programa” significa todas y cada una de las partes del software
con licencia de Pioneer para su uso segln lo estipulado en el
presente Contrato.

2 Licencia de programa

Licencia limitada. Sujeto a las limitaciones del presente
Contrato, Pioneer le otorga una licencia limitada, no exclusiva e
intransferible (sin derecho a sublicenciar):

a Instalar una Unica copia del programa en la unidad de disco
duro de su ordenador, utilizar el programa exclusivamente
para fines personales en cumplimiento de lo establecido
en el presente Contrato y en la Documentacion (“Uso
autorizado”);

b Utilizar la Documentacién en beneficio de su Uso autorizado;
y

¢ Realizar una copia del programa exclusivamente a efectos
de copia de seguridad, siempre y cuando todos los titulos y
marcas registradas, derechos de autor y avisos de derechos
limitados sean reproducidos en la copia.

Limitaciones. Usted no podré copiar ni utilizar el Programa o
Documentacion salvo en la medida que esté expresamente
permitido por el presente Contrato. No podra ceder, sublicenciar,
alquilar, arrendar ni prestar el Programa, ni utilizarlo para formar
aterceros, para multipropiedad comercial u oficina de servicios.
Usted no podré modificar, aplicar ingenierfa inversa, descom-
pilar o desensamblar el Programa, ni a traves de terceros, salvo
en la medida en que lo permita de forma expresa la legislacion
vigente, y s6lo tras haber notificado a Pioneer por escrito de sus
actividades previstas. No podra utilizar el Programa en multi-
ples procesadores son el previo consentimiento por escrito de
Pioneer.

Propiedad. Pioneer o su otorgante de licencia se reserva cual-
quier derecho, titulo o interés en todas las patentes, derechos
de autor, marcas registradas, secretos comerciales y otros dere-
chos de propiedad intelectual del Programay Documentacion, y
cualquier obra derivada de los mismos. No podra adquirir otros
derechos, expresa o implicitamente, fuera del alcance de la
licencia limitada estipulada en el presente Contrato.

Soporte excluido. Pioneer no esta obligado a ofrecer soporte,
mantenimiento, actualizaciones, modificaciones o nuevas



publicaciones del Programa o Documentacion estipulados en el
presente Contrato.

3 Exclusién de garantias

EL PROGRAMA Y LA DOCUMENTACION SE OFRECEN “TAL CUAL” SIN
REPRESENTACIONES NI GARANTIAS, Y USTED ACEPTA UTILIZARLOS
BAJO SU PROPIO RIESGO. HASTA EL MAXIMO GRADO PERMITIDO
POR LA LEY, PIONEER RENUNCIA DE FORMA EXPRESA ATODA
GARANTIA DE CUALQUIER CLASE EN RELACION AL PROGRAMA Y
DOCUMENTACION, YA SEA DE FORMA EXPRESA, IMPLICITA, POR
LEY O QUE SURJAN COMO CONSECUENCIA DEL RENDIMIENTO,
TRANSACCION O USO COMERCIAL, INCLUYENDO SIN LIMITACION
LAS GARANTIAS DE COMERCIABILIDAD O IDONEIDAD PARA UN FIN
DETERMINADO, PROPOSITO, CALIDAD SATISFACTORIA, PRECISION,
TITULARIDAD O DE NO VIOLACION.

4 Indemnizaciones y recursos ante incumplimiento

contractual

Usted acepta que cualquier incumplimiento de las limitaciones del pre-
sente Contrato originarén dafos irreparables a Pioneer que no podran
verse compensados Unicamente con una indemnizacién por dafos y
perjuicios. Ademés de indemnizaciones y otros recursos a los cuales
Pioneer pueda tener derecho, usted acepta que Pioneer pueda tomar
medidas cautelares para impedir el incumplimiento real, inminente o
continuado del presente Contrato.

5 Terminacion

Pioneer puede dar por finalizado el presente Contrato en cualquier
momento por incumplimiento de una clausula. Si el presente Contrato
queda rescindido, usted dejara de utilizar el Programa, lo eliminara
permanentemente del equipo donde esté instalado y destruiré todas las
copias del Programay Documentacion que estén en su posesion, y lo
confirmaréa a Pioneer por escrito. Los apartados 2.2, 2.3,2.4,3,4,5y 6
seguirén vigentes tras la rescision del presente Contrato.

6 Términos generales

Limitaciones de responsabilidad. En ninglin caso Pioneer o
alguna de sus filiales sera responsable en relacién al presente
Contrato o en cuanto a su contenido, bajo ninguna teorfa de
responsabilidad, por los dafos indirectos, cuantificables,
accesorios, consecuentes o punitivos, o dafos por pérdida de
beneficios, ingresos, negocios, ahorros, datos, uso o gastos de
adquisicion sustitutiva, incluso si se advirtié de la posibilidad de
tales dafos o éstos estaban previstos. En ninglin caso Pioneer
seré responsable de aquellos danos que superen los importes
abonados por usted a Pioneer o a sus filiales para el Programa.
Las partes reconocen que los limites de responsabilidad y la
asignacion de riesgos del presente Contrato se reflejan en el pre-
cio del Programa y constituyen elementos esenciales de la venta
entre ambas partes, sin los cuales Pioneer no hubiera ofrecido el
Programa ni formalizado el presente Contrato.

Las limitaciones o exclusiones de la garantia y responsabilidad
que se incluyen en el presente Contrato no perjudican ni afectan
a sus derechos legales como consumidory le serén de aplica-
cion sélo en la medida en que dichas limitaciones o exclusiones
estén permitidas por la legislacién vigente de su territorio.

Divisibilidad y renuncia. Si se determina que cualquier clau-
sula del presente Contrato es ilegal, invélida o inaplicable, esa
clausula se aplicara en la medida que sea posible o, en caso de
que sea incapaz de ser aplicada, se considerara anuladay elimi-
nada del presente Contrato, y las clausulas restantes seguirén
vigentes y vélidas. La renuncia de cualquiera de las partes a los
derechos que les correspondieren en virtud del incumplimiento
del presente Contrato no se interpretard como una renuncia a
ningun otro derecho que les pudiere corresponder en virtud de
incumplimientos futuros.

B Sin asignacion. Usted no debe asignar, vender, ceder, delegar o
hacer un uso distinto del presente Contrato o cualesquiera dere-
chos u obligaciones en relacion al mismo, voluntaria o involunta-
riamente, por efecto de la ley u otra forma, sin el previo consen-
timiento por escrito de Pioneer. Cualquier supuesta asignacién,
transferencia o delegacion por su parte quedaré sin efecto.
Sujeto a lo precedente, el presente Contrato seré vinculante y
redundara en beneficio de las partes y sus respectivos sucesores
y designados.

Indivisibilidad del contrato. El presente Contrato constituye el
contrato integro entre las partes y reemplaza todos los acuerdos
o representaciones anteriores o actuales, orales o escritos, en
cuanto al contenido del mismo. El presente Contrato no debe
modificarse sin el previo consentimiento por escrito de Pioneer,
y ninguin documento, uso, costumbre o ley tendrén capacidad
para modificar el presente Contrato.

A Usted est4 de acuerdo con que este Contrato se regularé y cons-
tituira por las leyes de Japén.

Cuidados para la instalacion

e Antes de instalar el software controlador aseglrese de apagar
esta unidad y desconectar el cable USB de esta unidad y de su
ordenador.

e Siconecta esta unidad a su ordenador sin instalar primero el soft-
ware controlador puede que se produzca un error en su ordenador
dependiendo del ambiente del sistema.

e Sihainterrumpido el proceso de instalacion mientras éste se eje-
cutaba, empiece de nuevo desde el principio siguiendo el procedi-
miento siguiente.

* Leacuidadosamente Contrato de Licencia del Software antes de
instalar el software controlador de marca registrada de esta unidad.

* Antes de instalar el software controlador, termine de ejecutar todos
los demas programas en su ordenador.

e Elsoftware controlador es compatible con los sistemas operativos
siguientes.

Sistemas operativos compatibles

Mac OS X 10.56/10.6/10.7 v

® version de 32 bits v
Windows™ 7 Home Premium/Professional/Ultimate

version de 64 bits v/

Windows Vista® Home Basic/Home Premium/Business/ _Version de 32 bits v/

Ultimate version de 64 bits v/

- ® .
Windows™ XP Home Edition/Professional Edition (SP3 version de 32 bits v

o posterior)

Windows® XP Professional x64 Edition no es compatible.

e EICD-ROM incluido contiene programas de instalacién en los 12
idiomas siguientes.
Inglés, francés, aleman, italiano, holandés, espafol, portugués, ruso,
chino simplificado, chino tradicional, coreanoy japonés
Cuando usa sistemas operativos en otros idiomas, siga las instruc-
ciones de la pantalla para seleccionar [English (inglés)].

Instalacion del software controlador

“ Acerca del procedimiento de instalacion
(Windows)

Lea cuidadosamente Cuidados para la instalacion antes de instalar el

software controlador.

e Parainstalar o desinstalar el software controlador necesitaréa la
autorizacion del administrador de su ordenador. Inicie la sesién
como el administrador de su ordenador antes de proseguir con la
instalacion.

1 Inserte el CD-ROM incluido en la unidad de CD del
ordenador.

2 Haga doble clic en [DJM-850_X.XXX.exe].
La pantalla de instalacién del controlador aparece.

3 Cuando aparezca la pantalla de seleccion de idioma,
seleccione [Espaiiol] y haga clic en [OK].

Puede seleccionar uno de multiples idiomas dependiendo del ambiente
del sistema de su ordenador.
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4 Lea cuidadosamente el Contrato de Licencia del
Software 'y, si acepta las disposiciones, ponga una marca
de verificacion en [Acepto.] y haga clic en [OK].

Si no acepta las disposiciones del Contrato de Licencia del Software, haga
clic en [Cancelar] y detenga la instalacion.

5 Siga con la instalacion segun las instrucciones de la

pantalla.

Si aparece [Seguridad de Windows] en la pantalla mientras se realiza

la instalacion, haga clic en [Instalar este software de controlador de

todas formas] y continle con la instalacion.

e Cuando lo instale en Windows XP
Si aparece [Instalacidon de hardware] en la pantalla mientras se
realiza la instalacién, haga clic en [Continuar] y contintie con la
instalacion.

e Cuando termina la instalacion del programa aparece un mensaje de
terminacion.

¢ Cuando termine la instalacién del software controlador, necesitara
reiniciar su ordenador.

K3

< Acerca del procedimiento de instalacion (Mac OS X)

Lea cuidadosamente Cuidados para la instalacién antes de instalar el

software controlador.

e Parainstalar o desinstalar el software controlador necesitaré la auto-
rizacion del administrador de su ordenador. Prepare de antemano el
nombre y la contrasefia del administrador de su ordenador.

1 Inserte el CD-ROM incluido en la unidad de CD del

ordenador.

La carpeta del CD-ROM aparece.

¢ Hagadoble clic en el icono CD del escritorio cuando la carpetas no
se visualicen después de haber cargado el CD-ROM.

2 Haga doble clic en [CD_menu].
3 Haga doble clic en [DJM-850_M_X.X.X.dmg].

La pantalla de ment [DJM-850AudioDriver] aparece.

4 Haga doble clic en [DJM-850AudioDriver.pkg].

La pantalla de instalacion del controlador aparece.

5 Verifique los detalles en la pantalla y haga clicen
[Continuar].

6 Cuando aparezca la pantalla del Contrato de Uso del
Software, seleccione [Espaiiol], lea cuidadosamente

el Contrato de Licencia del Software y haga clic en
[Continuar].

Puede seleccionar uno de multiples idiomas dependiendo del ambiente
del sistema de su ordenador.

7 Sino acepta las disposiciones del Contrato de Licencia
del Software, haga clic en [Acepto.].

Si no acepta las disposiciones del Contrato de Licencia del Software, haga
clic en [En desacuerdo] y detenga la instalacion.

8 Siga con la instalacion segun las instrucciones de la

pantalla.

e Haga clic en [Cancelar] para cancelar la instalacion después de
iniciarse ésta.

e Cuando termine la instalacion del software controlador, necesitara
reiniciar su ordenador.

Conexion de esta unidad y un ordenador

1 Conecte esta unidad a su ordenador con un cable

USB.

Esta unidad funcione como un aparato de audio conforme a las normas

ASIO.

e Estaoperacién no funciona con ordenadores no compatibles con
USB 2.0.

Es

e Cuando usa aplicaciones compatibles con ASIO se pueden usar
como entradas [USB 1/2], [USB 3/4], [USB 5/6] y [USB 7/8].

e Cuando usa aplicaciones compatibles con DirectX sélo se puede
usar como entrada [USB 1/2].
El entorno de funcionamiento recomendado para el ordenador es
diferente seglin el software DJ. AsegUrese de verificar el entorno de
funcionamiento recomendado para el software DJ que esta usando.

e Cuando esté conectado otro aparato de audio USB al ordenador al
mismo tiempo, puede que éste no funcione o no sea reconocido
normalmente.
Recomendamos conectar sélo el ordenador y esta unidad.

e Cuando conecte el ordenador y esta unidad, recomendamos conec-
tar directamente al puerto USB de esta unidad.

2 Pulse el botén [POWER].

Conecte la alimentacién de esta unidad.

e El mensaje [Instalando software de controlador de dispositivo]

puede aparecer cuando esta unidad se conecte al ordenador la

primera vez o cuando se conecte a un puerto USB diferente del
ordenador. Espere hasta que aparezca el mensaje [Los dispositivos
estan listos para usarse].

Cuando lo instale en Windows XP

— [¢Desea que Windows se conecte a Windows Update para
buscar el software?] puede aparecer durante la instalacién.
Seleccione [No por el momento] y haga clic en [Siguiente]
para continuar la instalacion.

— [¢Qué desea que haga el asistente?] puede aparecer durante
la instalacion. Seleccione [Instalar automaticamente el soft-
ware (recomendado)] y haga clic en [Siguiente] para continuar
la instalacion.

— Siaparece [Seguridad de Windows] en |a pantalla mientras se
realiza la instalacion, haga clic en [Instalar este software de
controlador de todas formas] y contintie con la instalacion.

Acerca del software de utilidad de
ajustes

La utilidad de ajustes se puede usar para hacer las verificaciones y

ajustes descritos mas abajo.

— Verificacion del estado del conmutador selector [CD/LINE, PHONO,
LINE, USB */*] de esta unidad

— Ajuste de la salida de datos de audio de esta unidad al ordenador

— Ajuste del tamafo de la memoria intermedia (cuando se usa
Windows ASIO)

— Verificacion de la versién del software controlador

< Visualizacion de la utilidad de ajustes

Para Windows
Haga clic en el menu [Iniciar] > [Todos los programas] > [Pioneer] >
[DJM-850] > [Utilidad de configuracion del DJM-850].

Para Mac OS X
Haga clic en el icono [Macintosh HD] > [Application] > [Pioneer] >
[DJM-850] > [Utilidad de configuracion del DJM-850].



< Verificacion del estado del conmutador selector
[CD/LINE, PHONO, LINE, USB */*] de esta unidad

Visualice la utilidad de ajustes antes de empezar.

Haga clic en la ficha [MIXER INPUT].
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< Ajuste de la salida de datos de audio de esta
unidad al ordenador

Visualice la utilidad de ajustes antes de empezar.

1 Haga clic en la ficha [MIXER OUTPUT].

2 Haga clic en el menu desplegable [Mixer Audio
Output].

Seleccione y establezca los datos de audio que va a enviar al ordenador
desde el flujo de sefales de audio del interior de esta unidad.

CH1 CH2 CH3 CH4

CH1 Timecode CH2 Timecode CH3 Timecode CH4 Timecode
PHONO'" CD/LINE CD/LINE" PHONO'"

CH1 Timecode CH2 Timecode CH3 Timecode CH4 Timecode
CD/LINE LINE LINE cD/LINE

Post CH1Fader? Post CH2 Fader?' Post CH3 Fader’ Post CH4 Fader?

Cross Fader A2 Cross Fader AZ) Cross Fader A2 Cross Fader AZ

Cross Fader B? Cross Fader B2 Cross Fader B2 Cross Fader B2

MIC MIC mIC mIC
REC OUT? REC OUT?/ REC OUT?/ REC OUT?
None None None None

Los datos de audio salen con el mismo volumen que entran en esta unidad,
independientemente del ajuste [USB Output Level].

[2] Cuando se usa con cualquier fin que no es la grabacion, ponga atencion para
ajustar el software DJ para que no se generen bucles de sonido. Si se generan
bucles de sonido, puede que entre o salga sonido con un volumen no deseado.

3 Haga clic en el menu desplegable [USB Output Level].

Ajuste el volumen de la salida de datos de audio de esta unidad.

e Elajuste [USB Output Level] se aplica igualmente a todos los datos
de audio. Sin embargo, cuando se selecciona[1]en la tabla del paso
2, los datos de audio salen con el mismo volumen con el que entran
en esta unidad.

e Sino se puede lograr un volumen suficiente usando sélo el ajuste de
volumen del software del DJ, cambie el ajuste [USB Output Level]
para ajustar el volumen de los datos de audio que salen de esta
unidad. Note que el sonido se distorsionara si el volumen se sube
demasiado.

“ Ajuste del tamaio de la memoria intermedia
(cuando se usa Windows ASIO)

Si esté ejecutandose una aplicacién usando esta unidad como aparato

de audio predeterminado (software de DJ, etc.), salga de esa aplicacién

antes de ajustar la capacidad de la memoria intermedia.
Visualice la utilidad de ajustes antes de empezar.

Haga clic en la ficha [ASIO].
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¢ Una memoria intermedia lo suficientemente grande reduce la
posibilidad de que se pierda sonido (interrupcién de sonido)
pero aumenta el retardo de transmision de la sefial de audio
(latencia).
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< Verificacion de la version del software
controlador

Visualice la utilidad de ajustes antes de empezar.

Haga clic en la ficha [About].
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Verificacion de la informacion mas
reciente en el software controlador

Visite nuestro sitio web indicado abajo para conocer la informaciéon més

reciente del software controlador que se va a usar exclusivamente con

esta unidad.

http://pioneerdj.com/support/

e Laoperaciéon no se puede garantizar cuando hay multiples unidades
de este mezclador conectadas a un solo ordenador.
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I Control MIC1 LEVEL (la pagina 16)

Ajusta la salida del nivel de sonido desde el canal [MIC1].

Control MIC2 LEVEL (la pagina 16)

Ajusta la salida del nivel de sonido desde el canal [MIC2].

Controles EQ (HI, LOW) (la pagina 16)
Estos ajustan la calidad tonal de los canales [MIC1] y [MIC2].

Conmutador selector OFF, ON, TALK OVER (la pagina 16)

Enciende/apaga el micréfono.

Botones SOUND COLOR FX (la pagina 17)
Estos encienden/apagan los efectos SOUND COLOR FX.

A Botones FADER START (1, 2, 3, 4) (la pagina 15)
Estos activan/desactivan la funcién de inicio del fader.

Conmutador selector MONO SPLIT, STEREO (la pagina 15)
Cambia como se distribuye la salida de sonido de monitoreo de los
auriculares.

H Control MIXING (la pagina 15)
Este ajusta el balance del volumen de monitoreo del sonido de los
canales para los que se pulsa el botén [CUE] y el sonido del canal
[MASTER].

El Control LEVEL (la pagina 15)
Ajusta la salida del nivel de sonido desde los auriculares.

Conmutador selector CD/LINE, PHONO, LINE, USB */*
(pagina 15)
Selecciona la fuente de entrada de cada canal desde los componen-
tes conectados a esta unidad.

Indicador de nivel de canal (la pagina 15)
Visualiza el nivel del sonido de los diferentes canales antes de pasar
por los fader de canales.

Control TRIM (la pagina 15)

Ajusta el nivel de las sefiales de audio introducidas en cada canal.

Controles EQ/ISO (HI, MID, LOW) (la pagina 15)

Estos ajustan la calidad del sonido de diferentes canales.

Control COLOR (la pagina 17)
Este cambia los pardametros del SOUND COLOR FX de los diferentes
canales.

Botén BEAT (la pagina 17)
Cuando se pulsa el boton estando SOUND COLOR FX encendido, el
sonido de efecto se asocia con tiempo de compas (cambio de volu-
men) de la pista que esté reproduciéndose.

Boton CUE (la pagina 15)
Pulsa el botén, o botones, [CUE] del canal, o canales, que quiera
monitorear.

Fader de canal (la pagina 15)

Ajusta el nivel de las sefiales de audio que salen en cada canal.

Conmutador selector CROSS FADER ASSIGN (A, THRU,
B) (la pagina 15)

Establezca el destino de salida de cada canal en [A] o [B].

Crossfader (la pagina 15)
Envia sefales de audio asignadas por el conmutador de asignacién
de crossfader correspondiente a las caracteristicas de curva selec-
cionadas por [CROSS FADER] (conmutador selector de curva de
crossfader).

Control MASTER LEVEL (la pagina 15)
Ajusta la salida del nivel de sonido desde el canal [MASTER].

Indicador de nivel maestro (la pagina 15)
Visualiza la salida del nivel de sonido desde el canal [MASTER].

Control BALANCE (la pagina 16)
Ajusta el balance derecho/izquierdo de la salida de sonido desde los
terminales [MASTER1], etc.

Conmutador selector MONO, STEREO (la pagina 16)
Cambia la salida de sonido desde los terminales [MASTER1], etc.
entre mono y estéreo.

Control BOOTH MONITOR (la pagina 16)
Ajusta el nivel de las sefiales de audio que salen por el terminal
[BOOTH].

Conmutador selector EQ CURVE (ISOLATOR, EQ) (la
pagina 15)
Cambia la funcion de los controles [EQ/ISO (HI, MID, LOW)].

Conmutador selector CH FADER (—, —, -~) (la pagina 15)
Cambia las caracteristicas de la curva del fader de canales.

Conmutador selector CROSS FADER (7X, 7<, 2X) (la
pagina 15)

Cambia las caracteristicas de curva de crossfader.

Boton ON/OFF (pagina 18)
Activa y desactiva la funcion MIDI.

Boton START/STOP (la pagina 18)
Envia las sefales de inicio de MIDI/parada de MIDI.

Boton SETUP (WAKE UP) (la pagina 24)
— SETUP: Visualiza la pantalla [USER SETUP] o [CLUB SETUP].
— WAKE UP: Cancela el modo de espera automético.

Pantalla de la unidad principal

Botones BEAT «, » (la pagina 17)
Establezca la fraccion de tiempo de compés para sincronizar el
sonido de efecto.

Botén TAP (ENTER)
— TAP: Cuando el modo de medicion de BPM se pone en [TAP],
las BPM se introducem manualmente golpeando suavemente el
botén con un dedo (la pagina 17).
— ENTER: Se usa para cambiar los ajustes de esta unidad (la
pagina 24).

Botén AUTO/TAP (la pagina 17)

Cambia el modo de medicién de BPM.

Conmutador selector DELAY, ECHO, UP ECHO, SPIRAL,
REVERB, TRANS, FILTER, FLANGER, PHASER, ROBOT,

SLIP ROLL, ROLL, REV ROLL, SND/RTN (pagina 17)
Cambia el tipo de efecto BEAT EFFECT.

Conmutador selector 1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B,
MASTER (la pagina 17)
Cambia el canal al que se va a aplicar el BEAT EFFECT.

Control TIME (la pagina 17)
Ajusta el pardametro de tiempo del BEAT EFFECT.

Control LEVEL/DEPTH (la pagina 17)
Ajusta el pardmetro cuantitativo del BEAT EFFECT.

Boton ON/OFF (la pagina 17)
Activa/desactiva la funcion BEAT EFFECT.

No tire del fader de canales ni de los controles crossfader con una
fuerza excesiva. Los controles tienen una estructura que no permite
extraerlos facilmente. Tirar con fuerza de los controles podria dafar la
unidad.




Funcionamiento basico

Salida de sonido

1 Pulse el botén [POWER].
Conecta la alimentacién de esta unidad.

2 Cambie el conmutador selector [CD/LINE, PHONO,
LINE, USB */*].
Selecciona las fuentes de entrada para los canales diferentes de entre
los aparatos conectados a esta unidad.
— [PHONO]: Selecciona el reproductor analégico conectado a los
terminales [PHONO].
— [CD/LINE], [LINE]: Selecciona el reproductor DJ o la platina de
casete conectado a los terminales [CD/LINE] o [LINE].
— [USB */*]: Selecciona el sonido del ordenador conectado al
puerto [USB].

3 Gire el control [TRIM].

Ajusta el nivel de las sefales de audio introducidas en cada canal.

El indicador de nivel de canal correspondiente se enciende cuando las
sefiales de audio estan entrando correctamente en ese canal.

4 Mueva el fader de canal alejandolo de usted.
Ajusta el nivel de las sefales de audio que salen en cada canal.

5 Cambie el conmutador selector [CROSS FADER ASSIGN
(A, THRU, B)].
Cambia el destino de salida de cada canal.
— [A]: Asigna a [A] (izquierda) del crossfader.
— [B]: Asigna a [B] (derecha) del crossfader.
— [THRUI: Selecciona esto cuando no quiera usar el crossfader.
(Las senales no pasan a través del crossfader.)

6 Ajuste el crossfader.
Esta operacion no es necesaria cuando el conmutador selector
[CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)] se pone en [THRU].

7 Gire el control [MASTER LEVEL].
Las senales de audio salen por los terminales [MASTER1] y [MASTER2].
Elindicador de nivel maestro se enciende.

Ajuste de la calidad del sonido

Gire los controles [EQ/ISO (HI, MID, LOW)] de los
diferentes canales.

Consulte Especificaciones en la pagina 28 para conocer el margen de
sonido que se puede ajustar con cada control.

< Cambio de la funciéon de los controles [EQ/ISO
(HI, MID, LOW)]

Cambie el conmutador selector [EQ CURVE (ISOLATOR,
EQ)I.

— [ISOLATOR]: Funciona como un aislador.
— [EQ]: La funcién de ecualizador se establece.

Monitoreo de sonido con auriculares

1 Conecte los auriculares al terminal [PHONES].

2 Pulse el botén, o botones, [CUE] del canal, o canales,
que quiera monitorear.

3 Cambie el conmutador selector [MONO SPLIT,

STEREO].
— [MONO SPLIT]: El sonido de los canales para los que se pulsa
el botén [CUE] sale por el canal izquierdo de la salida de los

auriculares, mientras que el sonido del canal [MASTER] sale por
el canal derecho.

— [STEREO]: El sonido de los canales para los que se pulsa el botén
[CUE] sale por los auriculares en estéreo.

4 Gire el control [MIXING].
Este ajusta el balance del volumen de monitoreo del sonido de los cana-
les para los que se pulsa el botén [CUE] y el sonido del canal [MASTER].

5 Gire el control [LEVEL] para [HEADPHONES].

El sonido de los canales para los que se pulsa el boton [CUE] sale por los
auriculares.

e Cuando se pulsa de nuevo el boton [CUE], el monitoreo se cancela.

Cambio de la curva de fader

< Seleccione las caracteristicas de la curva de fader
de canales.

Cambie el conmutador selector [CH FADER (—, —, -)].
— [—/]: La curva sube bruscamente en el lado posterior.
— [—~]: Se establece una curva entre las de arriba y las de abajo.
— [~~]: La curva sube gradualmente (el sonido aumenta gradual-
mente al alejar el fader de canal del lado delantero).

< Seleccione las caracteristicas de curva de
crossfader.

Cambie el conmutador selector [CROSS FADER (7X, 7<
» X1

— [7\]: Hace una curva que aumenta bruscamente (si el crossfa-
der se separa del lado [A] salen inmediatamente sefales de
audio desde el lado [B]).

— [7X]: Hace una curva que estéa a medias de las dos curvas de
arriba y abajo.

— [2X]: Hace una curva que aumenta gradualmente (si el crossfa-
der se separa del lado [A], el sonido del lado [B] aumenta
gradualmente, mientras que el sonido del lado [A] se reduce
gradualmente).
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Inicio de reproducciéon en un reproductor
DJ usando el fader (inicio de fader)

Si conecta un reproductor DJ de Pioneer usando un cable de control
(suministrado con el reproductor DJ), usted puede iniciar la reproduc-
cion o el control de otra operaciones del reproductor DJ con el fader de
esta unidad.

Conecte de antemano esta unidad y el reproductor DJ de Pioneer. Para
conocer instrucciones de conexion, vea Conexién de terminales de
entrada en la pagina 7.

La funcién de inicio del fader se puede activar y desactivar de una vez
para todos los reproductores DJ. Para conocer el procedimiento de
conmutacién, vea Cambio de /os ajustes en la pagina 24.



< Inicie la reproduccion usando un fader de
canales

1 Ponga el conmutador selector [CROSS FADER ASSIGN
(A, THRU, B)] en [THRU].

2 Pulse uno de los botones [FADER START (1, 2, 3, 4)].
Seleccione el canal que va a ser iniciado con la funcién de inicio del
fader.

3 Ponga el fader de canales en la posicion mas préoxima
a usted.

4 Ajuste el cue del reproductor DJ.
El reproductor DJ hace una pausa en la reproduccién en el punto cue.

5 Mueva el fader de canal alejandolo de usted.

La reproduccién empieza en el reproductor DJ.

e Sivuelve a ajustar el fader de canal en la posicién original, el repro-
ductor vuelve instantdneamente al punto cue ya establecido y hace
una pausa en la reproduccion (vuelta a punto cue).

% Inicie la reproduccion usando el crossfader

1 Ponga el conmutador selector [CROSS FADER ASSIGN
(A, THRU, B)] en [A] o [B].

2 Pulse uno de los botones [FADER START (1, 2, 3, 4)].
Seleccione el canal que va a ser iniciado con la funcién de inicio del
fader.

3 Ajuste el crossfader.
Poéngalo en el borde opuesto al lado en el que esté establecido el canal
que quiera usar con la funcién de inicio de fader.

4 Ajuste el cue del reproductor DJ.
El reproductor DJ hace una pausa en la reproduccién en el punto cue.

5 Ajuste el crossfader.

La reproduccion empieza en el reproductor DJ.

e Sivuelve a ajustar el crossfader en la posicion original, el reproduc-
tor vuelve instantdneamente al punto cue ya establecido y hace una
pausa en la reproduccion (vuelta a punto cue).

Uso de un micréfono

1 Conecte un micréfono al terminal [MIC1] o [MIC2].

2 Ponga el conmutador selector [OFF, ON, TALK OVER]

en [ON] o [TALK OVER].
— [ON]: El indicador se enciende.
— [TALK OVER]: El indicador parpadea.

* Cuando se pone en [TALK OVER], el sonido que no es el del canal
[MIC] se atentia 18 dB (predeterminado) cuando se introduce un
sonido de —10 dB o més por el micréfono.

e Elnivel de atenuacion de sonido [TALK OVER] se puede cambiar en
la pantalla [USER SETUP]. Para conocer instrucciones del cambio,
vea Cambio de los ajustes en la pagina 24.

* Elmodo de talk over se puede poner en el modo normal o avanzado.
Para conocer instrucciones del cambio, vea Cambio de los ajustes en
la pagina 24.

3 Gire el control [MIC1 LEVEL] o [MIC2 LEVEL].

Ajusta el nivel de la salida de sonido desde el canal [MIC].

e Tengaen cuenta que girar hasta la posicion del extremo derecho da
salida a un sonido muy alto.

4 Introduzca sefales de audio en el micréfono.

+ Ajuste de la calidad del sonido

Gire los controles [EQ (HI, LOW)] de los canales [MIC].
Consulte Especificaciones en la pagina 28 para conocer el margen de
sonido que se puede ajustar con cada control.

Cambio entre audio mono y estéreo

Esto cambia el sonido que sale por los terminales [MASTER1],

[MASTER2], [BOOTH], [REC OUT], [PHONES], [DIGITAL MASTER OUT]

y [USB] entre mono y estéreo.

e Paraajustar la salida de sonido de los terminales [USB], seleccione
[REC OUT] en [Mixer Audio Output] en la utilidad de ajuste.

Cambie el conmutador selector [MONO, STEREO].
— [MONO]: Envia audio mono.
— [STEREO]: Envfa audio estéreo.

< Ajuste de balance L/R de audio

El balance derecho/izquierdo de la salida de sonido por los terminales

[MASTER1], [MASTER2], [BOOTH], [REC OUT], [PHONES], [DIGITAL

MASTER OUT] y [USB] se puede ajustar.

e Paraajustar la salida de sonido de los terminales [USB], seleccione
[REC OUT] en [Mixer Audio Output] en la utilidad de ajuste.

1 Ponga el conmutador selector [MONO, STEREO] en
[STEREO].

2 Gire el control [BALANCE].

El balance derecho/izquierdo del sonido cambia seguin el sentido de giro

del control [BALANCE] y su posicién.

e Elgiroalaposicién del extremo derecho sélo envia sonido del canal
derecho de audio estéreo. El giro a la posicion del extremo izquierdo
so6lo envia sonido del canal izquierdo de audio estéreo.

Sale audio del terminal [BOOTH]

Gire el control [BOOTH MONITOR].
Ajusta el nivel de las sefales de audio que salen por el terminal
[BOOTH].



Operaciones avanzadas

SOUND COLOR FX

Estos efectos cambian en asociacion con los controles [COLOR] de los
diferentes canales.

1 Pulse uno de los botones [SOUND COLOR FX].

Esto selecciona el tipo de efecto.

El botén que fue pulsado parpadea.

e Paraconocer los tipos de efectos, vea Tipos de efectos BEAT COLOR
FX/SOUND COLOR FX en la pagina 19.

* Elmismo efecto se establece para [CH1] a [CH4].

2 Gire el control [COLOR].
El efecto se aplica al canal para el que se pulsé el control, o a los cana-
les para los que se pulsaron los controles.

BEAT COLOR FX

El efecto SOUND COLOR FX se puede asociar con el tiempo de compés
(cambio del volumen) de la pista cuando se pulsan los botones [BEAT]
para los canales respectivos. La funcién de asociacién de tiempo

de compas se puede establecer separadamente para los canales
respectivos.

A continuacion se describe el procedimiento de operacion para cuando
se enciende SOUND COLOR FX.

Pulse el boton [BEAT].

La funcién de asociacién de tiempo de compés se activa para los cana-

les cuyos botones [BEAT] fueron pulsados.

El efecto SOUND COLOR FX esté asociado al tiempo de compés de la

pista.

e Cuando se pulsa de nuevo un botén [BEAT], la funciéon de asociacion
de tiempo de compas se apaga.

e Lafuncién de asociacion de tiempo de compés también se puede
usar encendiendo SOUND COLOR FX después de pulsar el boton
[BEAT].

BEAT EFFECT

I CH SELECT I

B—(1][2])(3][4]
[we][ A J(B J[usT]

I PARAMETER I n

Esta funcion le permite establecer instantdneamente varios efectos
segln el tempo (BPM = pulsaciones por minuto) de la pista que esta
reproduciéndose.

En el modo automético, esto visualiza el valor de BPM
detectado autométicamente

Cuando no se pueden detectar las BPM, el valor de
BPM detectado previamente se visualiza y parpadea.

Visualizacion del
valor de BPM (3

digitos) En el modo de entrada manual, esto visualiza el valor
de BPM que fue introducido manualmente.
BPM Esto esta siempre encendido.

Esto visualiza los pardmetros especificados para los
efectos individuales.
Cuando se pulsa el botén [BEAT «, ], |a fraccién

Seccion de visuali- de tiempo de compés correspondiente se visualiza

3 . .
a zacion de parametros durante 1 segundo.
Cuando se especifica con el botén [BEAT «, »] un
valor que esté fuera de la gama de parémetros, el
valor no cambiay la visualizacién parpadea.
Estos se encienden segun las unidades para los
% (ms) ¢ :

efectos diferentes.

Seccién de visuali-
zacién de tiempo de
compas

Esto se enciende seguin la posicion del nimero de
tiempo de compés seleccionado.

Seccién de visualiza- . ‘ .
, El nombre del efecto seleccionado se visualiza.
cién de efectos

Seccion de visualiza-
cion de seleccion de
canales

El nombre del canal al que se aplica el efecto se
visualiza.

[AUTO] se enciende cuando el modo de medicion de
BPM se pone en el modo automatico.
[TAP] se enciende en el modo de entrada manual.

AUTO (TAP)

1 Pulse el botén [AUTO/TAP].

Seleccione el modo de medicién de BPM.

— [AUTO]: Las BPM se miden automaticamente de la senal de
audio que esta siendo introducida. El modo [AUTO] se establece
cuando se conecta la alimentacion de esta unidad.

— [TAP]: Las BPM se introducen manualmente pulsando rapiday
brevemente el botén [TAP] con un dedo.

e Elmargen de medicién de BPM [AUTO] es BPM = 70 a 180. Con
algunas pistas puede que no sea posible medir bien las BPM. Si las
BPM no se pueden medir, el valor de BPM parpadea en la pantalla.
En tales casos, use el botdn [TAP] para introducir manualmente las
BPM.

2 Gire el conmutador selector [DELAY, ECHO, UP ECHO,

SPIRAL, REVERB, TRANS, FILTER, FLANGER, PHASER,

ROBOT, SLIP ROLL, ROLL, REV ROLL, SND/RTN].

Esto selecciona el tipo de efecto.

e Paraconocer los tipos de efectos, vea Tipos de BEAT EFFECT en la
pagina 19.

e Parausar [SND/RTN], vea Uso del efector externo més abajo.

3 Gire el conmutador selector [1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B,
MASTER].

Esto selecciona el canal al que se aplica el efecto.

— [1] - [4]: El efecto se aplica al sonido del canal respectivo.
MIC]: El efecto se aplica al sonido del canal [MIC].
CF.A], [CF.B]: El efecto se aplica al sonido del lado [A]
izquierdo) o [B] (derecho) del crossfader.
MASTER]: El efecto se aplica al sonido del canal [MASTER].
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4 Pulse el boton [BEAT «, »].
Establezca la fraccion de tiempo de compés para sincronizar el sonido
de efecto.
Eltiempo de efecto correspondiente a la fraccién de tiempo de compés
se ajusta automaticamente.

5 Pulse el botén [ON/OFF] para [BEAT EFFECTS].

El efecto se aplica al sonido.

El pardmetro de tiempo del efecto se puede ajustar girando el control
[TIME].

El pardmetro cuantitativo del efecto se puede ajustar girando el control
[LEVEL/DEPTH].

El botén [ON/OFF] parpadea cuando se activa el efecto.

e Cuando se pulsa de nuevo un botén [ON/OFF], el efecto se apaga.

< Introduccion manual de las BPM

Pulse rapida y brevemente el botén [TAP] un minimo de
2 veces, en ritmo con el tiempo de compas (en cuartos de
nota) del sonido que se reproduce actualmente.

El valor medio del intervalo con el que se pulso el boton [TAP] con el
dedo se establece como BPM.

es (17)



e Cuando las BPM se establecen usando el boton [TAP], la fraccion
de tiempo de compés se establece en 1/1y el tiempo de un compés
(cuarto de nota) se establece como tiempo de efecto.

* Las BPM se pueden establecer manualmente girando el control
[TIME] mientras se pulsa el botén [TAP].

e Las BPM se pueden establecer en unidades de 0,1 pulsando el botén
[AUTO/TAP] mientras se pulsa el boton [TAP] y girando el control
[TIME] mientras se pulsan los dos botones.

< Uso del efector externo

1 Conecte esta unidad y un efector externo.
Para conocer instrucciones de conexién, vea Conexién de terminales de
salida en la pagina 7.

2 Gire el conmutador selector [DELAY, ECHO, UP ECHO,
SPIRAL, REVERB, TRANS, FILTER, FLANGER, PHASER,

ROBOT, SLIP ROLL, ROLL, REV ROLL, SND/RTN].
Seleccione [SND/RTN].

3 Gire el conmutador selector [1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B,
MASTER].

Esto selecciona el canal al que se aplica el efecto.

4 Pulse el boton [ON/OFF] para [BEAT EFFECTS].

El sonido que ha pasado a través del efector externo sale por el canal
[MASTER].

e Cuando se pulsa de nuevo un botén [ON/OFF], el efecto se apaga.

Operacion del software DJ usando la
funcién MIDI

Esta unidad esta equipada con una funcién “MIDI totalmente asignable”
que permite que la informacién de operacién de casi todos los controles
y botones de la unidad sea enviada al software DJ como sefiales MIDI.
Esta unidad se puede usar como un controlador MIDI USB cuando se
conecta con un cable USB a un ordenador que tiene instalado software
DJ compatible con MIDI. Ademas, el tempo (BPM) del sonido que estéa
siendo reproducido se envia como sefiales de reloj de sincronizacion
MIDI, por lo que el tempo del software DJ se puede sincronizar con el
tempo del sonido que sale de esta unidad.
Para usar el software DJ con esta unidad, instale primero en el ordena-
dor el software DJ compatible con MIDI. Los ajustes relacionados con
MIDI también deben hacerse en el software DJ.
e Parael envio de mensajes por esta unidad, vea Lista de mensajes
MIDI en la pagina 22.
e Siquiere cambiar el canal MIDI de esta unidad, vea Cambio de los
ajustes en la pagina 24.

1 Conecte el terminal [USB] de esta unidad al
ordenador.

Para conocer detalles de las conexiones, vea Conexién al panel de control
en la pagina 8.

2 Inicie el software DJ.

3 Pulse el boton [MIDI] [ON/OFF].

Active la funcién MIDI.

La transmisién del mensaje MIDI empieza.

e Cuando se mueva un fader o control se enviard un mensaje corres-
pondiente a la posicién.

e Cuando se pulsa el botén [START/STOP] y se mantiene pulsado més
de 2 segundos se envia una serie de mensajes MIDI correspondiente
alas posiciones del botén, fader o control (instantanea).

e Cuando se pulsa de nuevo el boton [ON/OFF] para [MIDI], la trans-
misién de los mensajes MIDI se detiene.

e Las sefales de reloj de sincronizacién MIDI (informacion BPM) se
envia independientemente del ajuste del botén [MIDI] [ON/OFF].

< Envio de mensajes de inicio y parada de MIDI

Pulse el botén [START/STOP] para [MIDI].

¢ Los mensajes de inicio y parada de MIDI se envian alternativamente
cada vez que se pulsa el boton [START/STOP], independientemente
de sila funcion MIDI esté activa o desactivada.

Utilizacion de un secuenciador MIDI
externo

Esta unidad esta equipada con una funcion “MIDI totalmente asignable”
que permite que la informacién de operacién de casi todos los controles
y botones de la unidad sea enviada a un aparato externo (efector, etc.)
como sefales MIDI. Esta unidad se puede usar como un controlador
MIDI' USB cuando se conecta con un cable MIDI a un aparato externo
compatible con MIDI. Ademas, el tempo (BPM) del sonido que esta
siendo reproducido se envia como sefales de reloj de sincronizacion
MIDI, por lo que el tempo del aparato externo (secuenciador, etc.) se
puede sincronizar con el tempo del sonido que sale de esta unidad.

e Parael envio de mensajes por esta unidad, vea Lista de mensajes
MIDI en la pagina 22.

¢ Los secuenciadores MIDI incompatibles con las sefales de sincroni-
zacién MIDI no se pueden sincronizar.

* Los secuenciadores MIDI externos no se pueden sincronizar para las
fuentes en las que las BPM no se pueden medir de forma estable.

e Lasenal del reloj de sincronizacion MIDI sale incluso con los valores
BPM introducidos manualmente pulsando rapiday brevemente con
un dedo el boton [TAP]. El margen de salida de las sefales de reloj
de sincronizacién MIDI es de 40 BPM a 250 BPM.

1 Conecte el terminal [MIDI OUT] al terminal MIDI IN
del secuenciador MIDI usando un cable MIDI de venta en
tiendas especializadas.

2 Ponga el modo de sincronizacion del secuenciador
MIDI en el modo Slave.

3 Pulse el botén [START/STOP] para [MIDI].

El mensaje de inicio de MIDI se envia.

4 Pulse el botéon [MIDI] [ON/OFF].

La transmision del mensaje MIDI empieza.



Tipos de efectos

Tipos de efectos BEAT COLOR FX/SOUND COLOR FX

Estado del boton

Nombre de efecto Descripciones

Control [COLOR]

[BEAT]
El ruido blanco generado dentro de esta unidad se mezcla
con el sonido del canal a través del filtro y sale. Gire hacia la izquierda: La frecuencia de corte del filtro por
oOff e Elvolumen se puede ajustar girando los controles el que pasa el ruido blanco disminuye gradualmente.
[TRIM] para los canales respectivos. La calidad del Giro hacia la derecha: La frecuencia de corte del filtro por el
sonido se puede ajustar girando los controles [EQ/ que pasa el ruido blanco aumenta gradualmente.
NOISE 1SO (HI, MID, LOW)].
Gire hacia la izquierda: La frecuencia de corte del filtro por
Elvolumen cambia en asociacion con el tiempo de el que pasa el ruido blanco disminuye gradualmente
On , . .
compas. Giro hacia la derecha: La frecuencia de corte del filtro por el
que pasa el ruido blanco aumenta gradualmente.
Gire hacia la izquierda: El efecto de puerta se aplica a las
El efecto de puerta crea un sonido més apretado y reduce  frecuencias medias y altas.
Off . .
la sensacion del volumen. Giro hacia la derecha: El efecto de puerta se aplica a las
frecuencias bajas y altas.
GATE Gire hacia la izquierda: El efecto de puerta se aplica
El sonido se graba mientras la puerta esta abierta, y alas frecuencias medias y altas, y se anade el sonido
On cuando ésta se cierra, el sonido grabado sale varias muestreado.
veces. Giro hacia la derecha: El efecto de puerta se aplica a las
frecuencias bajas y altas, y se anade el sonido muestreado.
‘ ‘ Gire hacia la izquierda: Aumenta la distorsién del sonido.
Cambia el sonido original a un sonido apagado para la . .
Off . Giro hacia la derecha: El sonido se apaga antes de pasar a
salida. .
través del filtro pasaaltos.
CRUSH
. . . . Gire hacia la izquierda: Aumenta la distorsion del sonido.
La distorsion cambia en asociacion con el tiempo de . K
On , Giro hacia la derecha: El sonido se apaga antes de pasar a
compaés. .
través del filtro pasaaltos.
Gire hacia la izquierda: Disminuye gradualmente la fre-
. . . . cuencia de corte del filtro pasabajos.
f Da sal | h filtro.
0 a salida al sonido que ha pasado a través de un filtro Giro hacia la derecha: Aumenta gradualmente la frecuencia
de corte del filtro pasaaltos.
FILTER
Gire hacia la izquierda: Disminuye gradualmente la fre-
on La frecuencia de corte del filtro cambia en asociacion con  cuencia de corte del filtro pasabajos.

el tiempo de compas.

Giro hacia la derecha: Aumenta gradualmente la frecuencia
de corte del filtro pasaaltos.

Tipos de BEAT EFFECT

DELAY™

Sale una vez un sonido de retardo segtn la fraccién de tiempo de com-

pés establecida con los botones [BEAT «, »].
Cuando se afiade un sonido de retardo de 1/2 tiempo de compas, 4
tiempos de compas se convierten en 8 tiempos de compas.

oy
v
IS8

Original
(4 tiempos
de compas)

1/2 retardo
(8 tiempos
de compas)

Use éstos para establecer un tiempo de retardo de
1/8 — 16/1 con respecto al tiempo de un tiempo de
compas de las BPM.

Botones BEAT «, »
(pardmetro 1)

Use esto para establecer el tiempo de retardo.

Control TIME (parémetro 2) 124000 (ms)

Control LEVEL/DEPTH
(pardmetro 3)

Use esto para establecer el balance entre el sonido
original y el sonido de retardo.
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ECHO" =

Sale varias veces un
segun la fraccion de
[BEAT «, »].

Con ecos de tiempo

sonido de retardo que se atentia gradualmente
tiempo de compds establecida con los botones

de compés de 1/1, los sonidos de retardo se ate-

nlan segun el tempo de la pista incluso después de haber sido cortado
el sonido de entrada.

rSonido de entrada apagado

~~~__ Desvanecimiento

p

1 tiempo de compas

Tiempo

Botones BEAT «, »
(pardmetro 1)

Use éstos para establecer un tiempo de retardo de
1/8 — 16/1 con respecto al tiempo de un tiempo de
compés de las BPM.

Control TIME (parémetro 2)

Use esto para establecer el tiempo de retardo.
1a4000 (ms)

Control LEVEL/DEPTH
(pardmetro 3)

Use esto para establecer el balance entre el sonido
original y el sonido de eco.




UP ECHO"

Sale varias veces un sonido de retardo que se atenta gradualmente
segln la fraccion de tiempo de compds establecida con los botones
[BEAT «, »].
Con ecos de tiempo de compas de 1/1, los sonidos de retardo se ate-
nlan segun el tempo de la pista incluso después de haber sido cortado
el sonido de entrada.
Ademés, también es posible cambiar el tono del sonido de eco.

Sonido de

entrad .
*rapagatfo Desvanecimiento

-

§

Use éstos para establecer un tiempo de retardo de
1/8 — 16/1 con respecto al tiempo de un tiempo de
compas de las BPM.

1 tiempo de compas Tiempo

Botones BEAT «, »
(pardmetro 1)

Use esto para establecer el tiempo de retardo
1a4000 (ms)

Use esto para establecer el balance entre el sonido
original y el sonido de eco, y para establecer el grado
de cambio del tono del sonido de eco.

Control TIME (parametro 2)

Control LEVEL/DEPTH
(pardmetro 3)

SPIRAL" =

Esta funcion afade un efecto de reverberacién al sonido de entrada.
Cuando cambia el tiempo de retardo el pitch cambia simultdneamente.

'—Sonido de entrada apagado

|-\~ ~._ Desvanecimiento

Tiempo

1 tiempo de compas

TRANS™

El sonido se corta segun la fraccion de tiempo de compés establecida
con los botones [BEAT «, »].

Corte Corte

=

1 compas de tiempo Tiempo

Botones BEAT «, »
(pardmetro 1)

Use éstos para establecer un tiempo de corte de
1/16 — 16/1 con respecto al tiempo de un tiempo de
compas de las BPM.

Control TIME (parémetro 2)

Use esto para establecer el tiempo de efecto.
10 a 16000 (ms)

Control LEVEL/DEPTH
(pardmetro 3)

Ajusta el balance entre el sonido original y el sonido
de efecto.

FILTER™

La frecuencia de corte del filtro cambia seguin la fraccion de tiempo de
compas establecida con los botones [BEAT «, »].

Frecuencia

Botones BEAT «, >
(pardmetro 1)

Use éstos para establecer el ciclo para mover la
frecuencia de corte como un tiempo de 1/4 - 64/1
con respecto al tiempo de un tiempo de compés de
las BPM.

Control TIME (parametro 2)

Use esto para establecer el ciclo con el que se
mueve la frecuencia de corte.
10 a 32000 (ms)

Control LEVEL/DEPTH
(pardmetro 3)

Cuanto més se gira el control a la derecha mas se
aplica el efecto.

Use éstos para establecer un tiempo de retardo de
1/8 — 16/1 con respecto al tiempo de un tiempo de
compas de las BPM.

Botones BEAT «, »
(pardmetro 1)

Use esto para establecer el tiempo de retardo

10 a2 4000 (ms)

Use esto para establecer el balance entre el sonido
original y el sonido de efecto, y para establecer el
parametro cuantitativo.

Control TIME (parametro 2)

Control LEVEL/DEPTH
(pardmetro 3)

REVERB™

Esta funcion afade un efecto de reverberacién al sonido de entrada.

Sonido directo
r Sonido reflejado pronto

Nivel —/ .
Reverberaciones
—
1%
Tiempo
100%
Botones BEAT «, » Use éstos para establecer el grado del efecto de
(pardmetro 1) reverberacion, desde 1 - 100 %.

Use esto para establecer el grado de efecto de
Control TIME (parametro 2) reverberacion.

1-100 (%)

Use esto para establecer el balance entre el sonido
Control LEVEL/DEPTH original y el sonido de efecto, y para establecer
(pardmetro 3) la frecuencia de corte del filtro por el que pasa el

sonido de efecto.

FLANGER™

Se produce un efecto de flanger de 1 ciclo segun la fraccién de tiempo
de compas establecida con los botones [BEAT «, »].

Retardo breve

N\ /N

BN
N

Ciclo
e ——

N N Tempo

Botones BEAT «, »
(pardmetro 1)

Use éstos para establecer el tiempo de efecto
1/4 - 64/1 con respecto al tiempo de un tiempo de
compas de las BPM.

Control TIME (parémetro 2)

Use esto para establecer el ciclo mediante el que se
mueve el efecto de flanger.
10 a 32000 (ms)

Control LEVEL/DEPTH
(pardmetro 3)

Cuanto més se gira el control a la derecha mas se
aplica el efecto.

Cuando se gira completamente a la izquierda sélo
sale el sonido original.

PHASER™

El efecto de phaser cambia segun la fraccion de tiempo de compés
establecida con los botones [BEAT «, »].

Desplazamiento de fase

N\ /N

N

' Ciclo
-

N_ N Tempo



Use éstos para establecer el ciclo para mover el
efecto de phaser como un tiempo de 1/4 - 64/1
con respecto al tiempo de un tiempo de compés de
las BPM.

Botones BEAT «, »
(pardmetro 1)

Esto ajusta el ciclo por el que se mueve el efecto de
phaser.

10 a 32000 (ms)

Cuanto mas se gira el control a la derecha mas se

aplica el efecto.

Cuando se gira completamente a la izquierda sélo

sale el sonido original.

Control TIME (parémetro 2)

Control LEVEL/DEPTH
(paréametro 3)

ROBOT"

El sonido original cambia a un sonido como el producido por un robot.

Botones BEAT «, »
(parametro 1)

Use éstos para establecer el grado del sonido de
efecto, desde -100 — 100 %.

Use esto para establecer el grado del sonido de

Control TIME (parémetro 2) efecto.

-100-100 (%)
Control LEVEL/DEPTH Ajusta el balance entre el sonido original y el sonido
(parédmetro 3) de efecto.

SLIP ROLL™

El sonido que esta siendo introducido en el punto cuando se pulsa
[ON/OFF] se graba, y el sonido grabado sale repetidamente seguin la
fraccion de tiempo de compas establecida con los botones [BEAT «, »].
Cuando el tiempo del efecto cambia, el sonido de entrada se vuelve a

Original IJ ﬂ r rﬂ

. 4
Efecto encendido Camblado de1/2a1/1

it | ﬂuj ﬂ"r otk f it [

1/1 repetido

1/2 repetido

Use éstos para establecer un tiempo de efecto de
1/16 — 16/1 con respecto al tiempo de un tiempo de
compas de las BPM.

Botones BEAT «, »
(pardmetro 1)

Use esto para establecer el tiempo de efecto.

Control TIME (parémetro 2) 10 24000 (ms)

Use esto para establecer el balance entre el sonido
original y ROLL.

Control LEVEL/DEPTH
(pardmetro 3)

ROLL" =

El sonido que esta siendo introducido en el punto cuando se pulsa
[ON/OFF] se graba, y el sonido grabado sale repetidamente seguin la
fraccion de tiempo de compas establecida con los botones [BEAT <, »].

Jﬂn rrﬂr

1/1redobleljﬂ JﬂJJJﬂJJJ

Use éstos para establecer un tiempo de efecto de
1/16 — 16/1 con respecto al tiempo de un tiempo de
compas de las BPM.

Botones BEAT «, »
(pardmetro 1)

Use esto para establecer el tiempo de efecto.

Control TIME (parémetro 2) 1024000 (ms)

Use esto para establecer el balance entre el sonido
original y ROLL.

Control LEVEL/DEPTH
(pardmetro 3)

REV ROLL" ™

El sonido que esta siendo introducido en el punto cuando se pulsa el
boton [ON/OFF] se graba, y el sonido grabado se invierte y luego sale
repetidamente segun la fraccién de tiempo de compés establecida con

los botones [BEAT «, »].
Original ﬂ ﬂ
JI LT

A
Efecto encendido *

VLI

Invertido y repetido
Botones BEAT «, »

(pardmetro 1)

1/1 redoble
invertido

Use éstos para establecer un tiempo de efecto de
1/16 — 16/1 con respecto al tiempo de un tiempo de
compas de las BPM.

Use esto para establecer el tiempo de efecto.

10 2 4000 (ms)

Use esto para establecer el balance entre el sonido
original y ROLL.

Control TIME (parametro 2)

Control LEVEL/DEPTH
(pardmetro 3)

SND/RTN"
Conecte aqui un efector externo, etc.
SEND
I { RETURN l
A
~ ®100] Joo ®
o= S e
B
k]
=5
[SE]e Efector

3
I
S
I3

®! ‘e-;elg

Botones BEAT «, »
(pardmetro 1)

Control TIME (parémetro 2) —

Ajusta la entrada de nivel de sonido al terminal
[RETURN].

Control LEVEL/DEPTH
(paréametro 3)

[1] Siel sonido del canal que quiere monitorear no sale por el canal
[MASTER] cuando se selecciona [CF.A], [CF.B] o [MASTER] con el

conmutador selector [1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER], el sonido

del efecto no se podra monitorear aunque se pulse el botén [CUE]
para [BEAT EFFECTS].

Si el efecto esté apagado, el sonido del efecto no se puede monito-
rear aunque se pulse el boton [CUE] para [BEAT EFFECTS].
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Llsta de mensajes MIDI

“CC" es la abreviatura de “control change”. Un cambio de control es un tipo de sefial MIDI usada para transmitir varios tipos de informacién de
control, tal como timbre, volumen, etc.
En esta unidad, los valores de 0 a 127 salen como CC principalmente cuando se utilizan los controles y los faders. CC también salen cuando se
utilizan ciertos botones.

e “Note" es un término MIDI usado cuando se pulsan o liberan notas en un piano u otro instrumento de teclado.

Categoria

Nombre de

Tipo de interruptor

Disparador/

Datos transmitidos

interruptor Conmutador
TRIM Control CC 001 — 0-127
HI Control CC 002 — 0-127
MID Control CC 003 — 0-127
LOwW Control CC 004 — 0-127
CH1 BEAT Boton CC101 Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
COLOR Control CC 005 — 0-127
CUE Botdn CCo070 Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
Fader de canal Control ccot7 — 0-127
CROSS FADER ASSIGN Conmutador CC 065 — 0, 64,127
TRIM Control CC 006 — 0-127
HI Control CC 007 — 0-127
MID Control CC 008 — 0-127
LOwW Control CC 009 — 0-127
CH2 BEAT Botén CC 102 Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
COLOR Control CCO010 — 0-127
CUE Botdn Ccor1 Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
Fader de canal Control CCo18 — 0-127
CROSS FADER ASSIGN Conmutador CC 066 — 0,64,127
TRIM Control CCco12 — 0-127
HI Control CCo14 — 0-127
MID Control CCO015 — 0-127
Low Control CC 021 — 0-127
CH3 BEAT Botén CC 103 Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
COLOR Control CC 022 — 0-127
CUE Boton Cccor2 Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
Fader de canal Control CCO019 — 0-127
CROSS FADER ASSIGN Conmutador CC 067 — 0, 64,127
TRIM Control CC 080 — 0-127
HI Control CC 081 — 0-127
MID Control CC 092 — 0-127
Low Control CC 082 — 0-127
CH4 BEAT Botdn CC104 Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
COLOR Control CC 083 — 0-127
CUE Botén CC073 Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
Fader de canal Control CC 020 — 0-127
CROSS FADER ASSIGN Conmutador CC 068 — 0, 64,127
Crossfader Crossfader Control CCo11 — 0-127
CH FADER (—/, -/, ") | Conmutador CC 094 — 0, 64,127
Cunadefacer CROSS FADER (7. 75 | ¢ utador CC 095 — 0,64,127
)
MASTER LEVEL Control CC 024 — 0-127
BALANCE Control CC 023 — 0-127
Maestro CUE Botdn CC074 Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
:g)CURVE (ISOLATOR, Conmutador CC033 — 0,127
BOOTH MONITOR BOOTH MONITOR Control CC 025 — 0-127
< Botdn CCo76 Disparador solamente OFF=0, ON=127
> Boton ccor7 Disparador solamente OFF=0, ON=127
BEAT EFFECTS AUTO/TAP Botdn CC 069 Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
TAP Botdn CC078 Disparador solamente OFF=0, ON=127
CUE Botén CCO075 Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127




Categoria

Nombre de

Tipo de interruptor

Asignacion MIDI

Disparador/

interruptor Conmutador
DELAY Conmutador CC 042 OFF=0, ON=127
ECHO Conmutador CC 056 [2] OFF=0, ON=127
UP ECHO | Conmutador CC o061 [2] OFF=0, ON=127
SPIRAL Conmutador CC043 [2] OFF=0, ON=127
REVERB Conmutador CC 054 [2] OFF=0, ON=127
TRANS Conmutador CCO053 [2] OFF=0, ON=127
EFFECT FILTER Conmutador CC 059 [2] OFF=0, ON=127
SELECT FLANGER | Conmutador CC 050 OFF=0, ON=127
PHASER Conmutador CC 057 OFF=0, ON=127
ROBOT Conmutador CC 051 OFF=0, ON=127
SLIP ROLL | Conmutador CC 058 (2] OFF=0, ON=127
ROLL Conmutador CC 046 [2] OFF=0, ON=127
REV ROLL | Conmutador CC 047 [2] OFF=0, ON=127
SND/RTN | Conmutador CC 062 [2] OFF=0, ON=127
CH1 Conmutador CC 034 [2] OFF=0, ON=127
CH2 Conmutador CC 035 [2] OFF=0, ON=127
CH3 Conmutador CC 036 OFF=0, ON=127
BEAT EFFECTS CH4 Conmutador CC 037 OFF=0, ON=127
CH SELECT
MIC Conmutador CC038 OFF=0, ON=127
CF.A Conmutador CC039 [2] OFF=0, ON=127
CF.B Conmutador CC 040 [2] OFF=0, ON=127
MASTER Conmutador CC 041 OFF=0, ON=127
Conmutador CC013 —
Valor TIME (Cuando se selecciona
TIME FLANGER, PHASER 0 FILTER. el valor
Conmutador CC 045 — se reduce a la mitad. Cuando est4
seleccionado un valor negativo, éste
cambia a un valor positivo.)
LEVEL/DEPTH Conmutador CC 091 — 0-127
ON/OFF
¢ Cuando se selec-
ciona un efecto que Botén CC114 — OFF=0, ON=127
no es [SND/RTN] en
BEAT EFFECT
ON/OFF
¢ Cuando se selec- .
ciona [SND/RTN] en Botén CC 064 — OFF=0, ON=127
BEAT EFFECT
HI Control CC 030 — 0-127
MiC
Low Control CCO031 — 0-127
NOISE Botén CC 085 D\sparador/(:or'nmutau:iorﬂ OFF=0, ON=127
GATE Botdén CC 105 Disparador/()onmutadorﬂ OFF=0, ON=127
SOUND COLOR FX m
CRUSH Botdn CC 086 Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
FILTER Botén Ccos7 Disparador/Conmutadorﬂ OFF=0, ON=127
FADER START 1 Boton Cccoss Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
FADER START 2 Boton CC 089 Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
Fader Start
FADER START 3 Botdn CC 090 Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
FADER START 4 Botdn CC 093 Disparador/Conmutador OFF=0, ON=127
MIXING Control CC 027 — 0-127
HEADPHONES
LEVEL Control CC 026 — 0-127
Timing Clock — Reloj de sincronizaciéon | — —
FADER START 1 Nota 102 — BACK CUE = 0, PLAY = 127
FADER START 2 Nota 103 — BACK CUE =0, PLAY = 127
Fader Start
FADER START 3 Nota 104 — BACK CUE = 0, PLAY = 127
FADER START 4 Nota 1056 — BACK CUE = 0, PLAY = 127
START Boton START — —
MIDI
STOP Boton STOP — —

Cuando al encender un botén se apaga otro, los mensajes de encendido y apagado de MIDI se envian desde los dos botones.
Cuando no hay un botén que se apague, el mensaje de encendido de MIDI se envia desde el botdn que fue pulsado.

[2]

Cuando se cambia de una posicion a otra, las sefales MIDI ON y OFF se envian respectivamente desde ambas posiciones.

Cuando se pulsa el botén [START/STOP] durante mas de 1 segundo, los mensajes MIDI correspondientes a las posiciones de los botones, faders y controles se envian en
un grupo (instantanea).
La instantanea MIDI envia todos los mensajes MIDI, excepto el inicio y la parada de MIDI.

|oueds3 |
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Cambio de los ajustes

1 Pulse el boton [MIDI] [SETUP (WAKE UP)] durante un

minimo de 1 segundos.
Se visualiza la pantalla [USER SETUP].

e Paravisualizar la pantalla [CLUB SETUP], desconecte primero la
alimentacion de la unidad y luego pulse el botén [POWER] mientras

pulsa [MIDI] [SETUP (WAKE UP)].

2 Pulse el boton [BEAT «, »1.
Seleccione el elemento de ajuste.

3 Pulse el boton [TAP].

La pantalla cambia a la pantalla de cambio del valor de ajuste del ele-

mento de ajuste.

4 Pulse el boton [BEAT «, »].
Cambie el valor de ajuste.

5 Pulse el boton [TAP].
Introduzca el valor de ajuste.
La pantalla anterior reaparece.

* Paravolver a la pantalla anterior sin cambiar los ajustes, pulse el

botén [AUTO/TAP].

6 Pulse el boton [SETUP (WAKE UP)].
Cierre de la pantalla [USER SETUP].

e Paracerrar la pantalla [CLUB SETUP], pulse el botén [POWER] para

desconectar la alimentacién de esta unidad.

Acerca de la funcion de espera
automatica

Cuando [Auto Standby] se pone en [ON], el modo de espera se activa

autométicamente si pasan 4 horas bajo las condiciones mostradas a

continuacién.

— Que no se utilicen ninguno de los botones o controles de la unidad.

— Que no entren senales de audio de =10 dB 0 més por los terminales
de entrada de esta unidad.

e Cuando se pulsa el boton [SETUP (WAKE UP)], el modo de espera se
cancela.

e Esta unidad sale de fabrica con la funcién de espera automatica
activada. Si no quiere usar la funcién de espera automatica, ponga
[Auto Standby] en [OFF].

Acerca de la funcion talk-over

La funcién talk-over tiene los dos modos descritos a continuacion.

— [ADV] (talk-over avanzado): Sélo la gama media del sonido de los
canales que no son el canal [MIC] se atenlia seguin el valor de ajuste
[Talk Over LEVEL] y luego sale.

dB

Frecuencia

— [NOR] (talk-over normal): El sonido de los canales que no son el
canal [MIC] se atentia segun el valor de ajuste [Talk Over LEVEL] y
luego sale.

dB

Frecuencia

Configuracion de preferencias

*: Ajuste al hacerse la compra
Ajustes Visualizacion

Valor de ajuste

Descripciones

opcionales en pantalla

Activa y desactiva la funcién de inicio de fader de todos los reproductores DJ conecta-

Fader start F.S. ON*, OFF dos alos terminales [CONTROL]
MIDI CH MIDI CH 1*a16 Ajusta el canal MIDI.
USER SETUP MIDI Button Type  MIDI BT TGL*, TRG (Sfﬁég:;ﬁ;]e\ modo de transmisiéon de senales MIDI, [TGL (TOGGLE)] o [TRG
Talk Over Mode TLK MOD ADV* NOR Selecciona el modo de la funcién talk-over, [ADV(ADVANCED)] o [NOR(NORMAL)].
-6 dB,-12 dB, . i . .
Talk Over LEVEL ~ TLKLVL _18 dB*, 24 dB Establece el nivel de atenuacion del sonido de la funcion talk-over.
Digital Master Out DOUT LV -19 dB*, -15 dB, Establece el nivel méximo del sonido que sale de los terminales [DIGITAL MASTER
Level -10 dB, -5 dB out].

Digital Master Out

. DOUT FS 48 kHz, 96 kHz* Establece la frecuencia de muestreo de la sefal digital.
Sampling Rate
MASTER ATT. MST ATT _6dB, -3 dB, 0 dB* Establece el nivel de atenuacion del sonido que sale de los terminales [MASTER1] y
CLUB SETUP [MASTER2).
Auto Standby AUTOSTB ON*, OFF Activa y desactiva la funcién de espera automéatica.
Mic Output To . . ~ . o .
. MIC BTH ON*, OFF Establece sivan a salir o no sefales de audio de micréfono por los terminales [BOOTH].
Booth Monitor
PC UTILITY PC UTLY ON*. OFF Establece si se va a iniciar o no autométicamente el software de utilidad de ajuste del
ordenador cuando se conecta un cable USB.
Factory Reset INITIAL YES, NO* Restaura todos los ajustes a los ajustes de fabrica.

[1] Note que el sonio de la salida puede que se distorsione si el indicador de nivel maestro no se enciende hasta la parte més alta.
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Informacion adicional

Solucion de problemas

e Laoperacion incorrecta se confunde a menudo con un problema o un fallo de funcionamiento. Si piensa que algo funciona mal con este com-
ponente, compruebe los puntos de abajo. Algunas veces, el problema puede estar en otro componente. Inspeccione los otros componentes y los
aparatos eléctricos que esté utilizando. Si no se puede corregir el problema después de comprobar los elementos de abajo, pida al servicio de
Pioneer autorizado mas cercano o a su concesionario que realice el trabajo de reparacion.

e Elreproductor puede no funcionar bien debido a la electricidad estética o a otras influencias externas. En tales casos, el funcionamiento normal se
puede restaurar desenchufando el cable de alimentacion y volviéndolo a enchufar.

Problema Verificacion Remedio

La alimentacion no se conecta. {Esta bien conectado el cable de alimentacién? Enchufe el cable de alimentacion a una toma de CA.

No hay sonido o éste estd muy bajo. (Esté el conmutador selector [CD/LINE, PHONO,  Cambie el conmutador selector [CD/LINE, PHONO, LINE, USB */*] a |la fuente
LINE, USB */*] en la posicién apropiada? de entrada del canal. (pagina 15)

(Estén bien conectados los cables de conexién? Conecte correctamente los cables de conexién. (pagina 7)

(Estan sucios los terminales y las clavijas? Limpie los terminales y las clavijas antes de hacer conexiones.
(Estd [MASTER ATT.] en [-6 dB], etc.? En la pantalla [CLUB SETUP], active [MASTER ATT.]. (la pagina 24)
No puede salir el sonido digital. {Es la frecuencia de muestreo (fs) de la salida de En la pantalla [CLUB SETUP], ajuste [Digital Master Out Sampling Rate]

audio digital adecuada a las especificaciones del  segun las especificaciones del equipo conectado. (la pagina 24)
aparato conectado?

Sonido distorsionado. (Esté bien ajustada la salida del nivel de sonido Ajuste el control [MASTER LEVEL] de forma que el indicador de nivel de canal
del canal [MASTER]? maestro se encienda a unos [0 dB] en el nivel de pico. (Pagina 15)

Ponga [MASTER ATT.] en [-3 dB] o [-6 dB]. (la pagina 24)

(Esté bien ajustado el nivel de audio introducido Ajuste el control [TRIM] de forma que el indicador de nivel del canal se encienda

|oueds3y

en cada canal? cerca de [0 dB] al nivel de pico. (Pagina 15)

No se puede usar crossfade. (Estan bien ajustados los connutadores selectores  Ajuste bien los conmutadores selectores [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)]
CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)? para los diferentes canales. (Pagina 15)

No se puede iniciar un reproductor (Esté [FADER START] en [OFF]? En la pantalla [USER SETUP] ponga [FADER START] en [ON]. (la pagina 24)

DJ con fader. Ponga el boton [FADER START] del panel de control en [ON]. (Pagina 15)
(Esté el reproductor DJ bien conectado al terminal  Conecte bien el terminal [CONTROL] y el reproductor DJ usando un cable de
[CONTROL]? control. (pagina 7)
¢{Estén bien conectados los cables de audio? Conecte los terminales de entrada de audio de esta unidad y los terminales de

salida de audio del reproductor DJ con un cable de audio. (pagina 7)

[BEAT EFFECTS] no funciona. (Esté bien ajustado el conmutador selector [1, 2, Gire el conmutador selector [1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER] para seleccio-
3,4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER]? nar el canal al que desea aplicar el efecto. (Pagina 17)

[SOUND COLOR FX] no funciona. (Esté el control [COLOR] en una posicion Gire el control [COLOR] a la derecha o a la izquierda. (la pagina 17)
apropiada?

[BEAT COLOR FX] no funciona (Esté el botébn [SOUND COLOR FX] [BEAT] en Ponga el boton [SOUND COLOR FX] [BEAT] en [ON]. (la pagina 17)
[ON]?

No se puede usar un efector externo. (Esté el botén [ON/OFF] para [BEAT EFFECTS] Pulse el botén [ON/OFF] para [BEAT EFFECTS] para poner [SND/RTN] en [ON].
en [ON]? (la pagina 17)

(Esté el efector externo bien conectado al terminal  Conecte un efector externo a los terminales [SEND] y [RETURN]. (la pagina 7)
[SEND] o [RETURN]?

Sonido distorsionado de un efector (Esté el nivel de salida de audio del efector externo ~ Ajuste el nivel de salida de audio del efector externo.

externo. ajustada a un nivel apropiado?

El tempo (BPM) no se puede medir (Esté el nivel de entrada de audio demasiado alto  Ajuste el control [TRIM] de forma que el indicador de nivel del canal se encienda
o el valor de la medicion del tempo 0 bajo? cerca de [0 dB] al nivel de pico. (Pagina 15)

(BPM) resulta inverosimil. Para algunas pistas puede que no sea posible medir el tempo (BPM). Use el

boton [TAP] para introducir manualmente el tempo. (la pagina 17)

Eltempo medido (BPM) es diferente — Los valores pueden cambiar un poco debido a las diferentes formas de medir
del tempo indicado en el CD. BPM. No es necesario hacer ninguna correccion.

El secuenciador MIDI no sincroniza. (Esté el modo de sincronizacién del secuenciador  Ponga el modo de sincronizacion del secuenciador MIDI en el modo Slave.
MIDI en el modo Slave?

(Es compatible el secuenciador MIDI que esta Los secuenciadores MIDI incompatibles con las sefiales de reloj de sincroniza-
usado con las senales de reloj de sincronizacion cion MIDI no se pueden sincronizar.
MIDI?

El control MIDI no funciona. (Esté activado el canal MIDI? Pulse el botén [ON/OFF] para [MIDI]. (Operacion del software DJ usando la

funcién MIDI en la pagina 18)

(Estan bien hechos los ajustes MIDI? Para usar software DJ con esta unidad, los mensajes MIDI de esta unidad debe-
rén asignarse al software DJ que esté utilizando. Para conocer instrucciones de
la asignacién de mensajes, vea el manual de instrucciones del Software DJ.

Esta unidad no se reconoce después  (Esté bien instalado el software controladoren su  Instale el software controlador. Si ya esté instaldo, reinstélelo. (la pagina 8)
de ser conectada a un ordenador. ordenador?




Problema Verificacion

El sonido de un ordenador no puede (Estéan esta unidad y el ordenador bien
salir de esta unidad. conectados?

Remedio

Conecte directamente esta unidad y el ordenador con el cable USB incluido. (la
pagina 8)

(Estén bien hechos los ajustes del aparato de
salida de audio?

Seleccione esta unidad con los ajustes del aparato de salida de audio. Para
conocer instrucciones de como hacer los ajustes para su aplicacion, vea las
instrucciones de funcionamiento de la aplicacion.

(Esté el conmutador selector [CD/LINE, PHONO,

LINE, USB */*] en la posicion apropiada?

Ponga el conmutador selector [CD/LINE, PHONO, LINE, USB */*] en la posicién
[USB */*]. (P4agina 15)

El sonido de efecto no se puede —
monitorear aunque se pulse el botén
[CUE] para [BEAT EFFECTS).

El circuito que genera el sonido de eco [ECHO], [UP ECHO], [SPIRAL], [REVERB],
[ROLL], [SLIP ROLL] y [REV ROLL] se posiciona después del circuito de efecto,
por lo que el sonido de efecto no se puede monitorear. Esto no es senal de mal
funcionamiento.

El sonido se distorsiona cuando se {Ha conectado un reproductor analégico con
conecta un reproductor analégico ecualizador fonogréfico incorporado?

a los terminales [PHONO] de esta

unidad.

Para los reproductores analégicos con ecualizadores fono incorporados,
conecte el reproductor a los terminales [CD/LINE] o [LINE]. (pagina 7)

Si el reproductor analégico con ecualizador fonogréfico incorporado tiene un
conmutador selector PHONO/LINE, péngalo en PHONO.

O, el encendido del indicador de nivel ——— -
de canal no cambia a pesar de girarel  ¢Esta unainterfaz de audio para ordenadores

control [TRIM. conectada entre el reproductor analdgico y esta
unidad?

Sila interfaz de audio para ordenadores tiene una salida de nivel de linea, conéc-
tela al terminal [CD/LINE] o [LINE]. (pagina 7)

Si el reproductor analégico tiene un conmutador selector PHONO/LINE, péngalo
en PHONO.
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Acerca de las marcas de fabricay
marcas registradas

e Pioneery rekordbox son marcas de fabrica o marcas registradas de
PIONEER CORPORATION.

o Microsoft®, Windows® 7, Windows Vista®, Windows® XP y
Windows® son marcas registradas o marcas de fabrica de Microsoft
Corporation en los Estados Unidos y/o en otros paifses.

e Apple, Macintosh y Mac OS son marcas comerciales de Apple Inc.,
registradas en los EE.UU. y en otros paises.

¢ ASIO es una marca de fabrica de Steinberg Media Technologies
GmbH.

Especificaciones

Generales

Requisitos de potencia
Consumo de energia
Consumo de energia (modo de espera)

Peso de la unidad prinCipal .o 7,7 kg
Dimensiones méaximas.......... 320 mm (An) x 108 mm (Al) x 381 mm (Pr)
Temperatura de funcionamiento tolerable................c.c....... +5°Ca+35°C

Humedad de funcionamiento tolerable .....5 % a 85 % (sin condensacién)

Seccion de audio
Frecuencia de MUESEI O ..o 96 kHz
Convertidor D/A MASTER
Otros convertidores A/D y D/A
Caracteristicas de frecuencia
CD/LINE .........ccoiiiiiiiiei e
Relacion senal/ruido (salida nominal, A-WEIGHTED)
PHONO.
CD/LINE...
MIC1, MIC2.
Distorsién arménica total (20 kHzBW)
CD/LINE — MASTERT........oooiiiiiiiiiiiic e 0,004 %
Nivel de entrada / Impedancia de entrada estandar
PHONO....
CD/LINE ...

—52 dBu/47 kQ
-12 dBu/47 kQ
-52 dBu/8.5 kQ
.52 dBu/49 kQ
RETURN... —12 dBu/49 kQ
Nivel de salida/ Impedancia de carga/ Impedancia de salida estandar
MASTER1 ... +6 dBu/10 k/360 Q 0 menos
MASTER2 . +2 dBu/10 k€/390 Q 0 menos
RECOUT ..o -8 dBu/10 kQ/22 Q 0 menos
+6 dBu/10 k€/360 Q 0 menos
—12 dBu/10 kQ/1 kQ 0 menos

PHONES +8,6 dBu/32 /10 Q 0 menos
Nivel de salida nominal / Impedancia de carga

MASTER1 ... +24 dBu/10 kQ

MASTER2.... +20 dBu/10 kQ
Diafonfa

...—26 dBa +6 dB (13 kHz)
-26dBa +6dB (1 kHz)
................................................................... -26dBa +6dB (70 Hz)

HE -12dBa+12dB (10 kHz)
LOW ..o -12dBa +12dB (100 Hz)

Terminales entrada / salida
Terminal de entrada PHONO

Conector de contactos RCA ..o 2 juegos
Terminal de entrada CD/LINE

Conectores de contactos RCA ... 4 juegos
Terminal de entrada LINE

Conector de contactos RCA 2 juegos
Terminal de entrada MIC1

Conector XLR/Conector fonogréfico (& 6,3 mm).....c.cccovevrvernan. 1juego
Terminal de entrada MIC2

Conector fonografico (& 6,3 MM) ..o, 1juego
Terminales de entrada RETURN

Conector fonografico (6,3 MM) ..o, 1juego
Terminal de salida MASTER

Conector XLR .1 juego

Conectores de contactos RCA
Terminal de salida BOOTH

..1juego

Conector fonografico (@ 6,3 MM) ..o 1juego
Terminal de salida REC OUT

Conectores de contactos RCA........ccccooiviiiiiiniii, 1juego
Terminal de salida SEND

Conector fonografico (6,3 MM) ..o 1juego
Terminal de salida coaxial DIGITAL MASTER OUT

Conectores de contactos RCA........cccoviiiiiiiiiiociiccc, 1 juego
Terminal MIDI OUT

BP DIN Lo 1juego
Terminal de salida PHONES

Conector fonogréfico estéreo (@ 6,3 Mm).........ccccccoveviiiiinn, 1 juego
Terminal USB

Tipo B.... ...1juego
Terminal CONTROL

Miniconector fonografico (& 3,56 MmM) ...cooiiiiiiiiiiiiii 4 juegos

— Las especificaciones y disefo de este producto estén sujetos a
cambios sin previo aviso.

— Asegurese de usar los terminales [MASTER1] sélo para una
salida equilibrada. La conexion con una entrada desequilibrada
(tal como RCA) usando un XLR a un cable de convertidor RCA
(o adaptador de convertidor), etc., puede reducir la calidad del
sonido y/o crear ruido.
Para la conexién con una entrada desequilibrada (tal como
RCA), use los terminales [MASTER2].

¢ © 2012 PIONEER CORPORATION. Todos los derechos reservados.






Bnarogapum Bac 3a nokynky AaHHoro usgenus Pioneer. Moxanyiicta, BHUMATESIbHO M3yYnTe AaHHble MHCTPYKLUMM MO IKCMyaTaummn Ans Haanexa-

LL|Ero Mcnonb3oBaHus AaHHo Moaenu. Mo 3aBepLUEHMIO N3YYEHUSI MHCTPYKLUMIA, XpaHUTE UX B HAAEXHOM MeCTe Afs CrpaBok B ByayLieMm.
B HekoTOpbIX CTpaHax Unv peroHax hopma BUIKU MUTAHWS U PO3ETKN MOXKET UHOA@ OTNNYATLCS OT TOFO, YTO OTOGPAKEHO Ha UNMOCTPALMSX.

OpHako cnocob nogknoveHus n paboTel annapata 0CTaeTcs HEM3MEHHbIM.

BAXHO

CVMBON MOMHUW, 3aKMHOYEHHBIV B BHUMAHME:
PaBHOCTOPOHHUIA TPEYrONbHUK,

ncnonb3yeTca Ana npegynpexageHus

BHYTPY Kopryca 13fenusi, KOTopoe MOXeET
6bITb JOCTATOYHO BLICOKUM U CTaTb
NPVYKHON NopaxxeHus niogen
3reKTPUYECKUM TOKOM.

BO N3BEXAHUE MOPAXXEHUA
SNEKTPUYECKNM TOKOM HE
nonb3oBartens 06 «OnacHOM HanpsHKeHUn» CHUMAMTE KPbILLKY (UM 3AQHIOKO
CTEHKY). BHYTPU HE COOEPXATCA
LOEATNW, NPEAHA3HAYEHHBIE ONA
PEMOHTA MOJIb3OBATENEM. ANA
OBCIYXVMBAHUA OBPATUTECH K
KBANTMOULIMPOBAHHOMY
COTPYIHWKY CEPBVICHOW CIY>KBb.

CAUTION

RISK OF ELECTRIC SHOCK

DO NOT OPEN

BocknuuaTtenbHbIv 3HaK, 3aKMiOYEHHbIN B
PaBHOCTOPOHHUIA TPEYTOMNbHUK,
ncnonb3yeTcst ANns npeaynpexaeHns
nonb3oBaTens o HanM4un B nuTepartype,
NocTaensieMol B KOMMIEKTE C U3genvem,
BaXHbIX yKa3aHui no pabote ¢ HUM 1
obcnyXmBaHuio.

D3-4-2-1-1_A1_Ru

COOTBETCTBYIOLLIEe 0bpaLleHne, BO3BpaT U nepepaboTky.

oTaenbHasa cuctema c6opa NCMNOJIb30BaAHHbIX 3JTEKTPOHHbIX V3[enunii B COOTBETCTBMM C 3aKOHOAATENbCTBOM, KOTOpasa npegnonaraet

K Ecnu Bbl xenaeTe yTUnMsnpoBaTb AaHHOE U3fenue, He BbiGpachiBaiiTe ero BMecTe ¢ 06bl4HbIM BbITOBEIM Mycopom. CyliecTyet
|

YacTHble KNUeHTbI-B cTpaHax-uneHax EC, B Lseiuapum n Hopsernn MoryT 6ecrnnaTtHo Bo3BpallaTb UCMOSb30BaHHbIE 3MEKTPOHHbIE U3LAENNs
B COOTBETCTBYIOLLME MYHKTLI cBopa unv gunepy (Mpu nokynke CXOAHOro HOBOTO U3LENWs).

B cTpaHax, He nepeuncneHHbIX Bbille, Ans NonyveHus nHopmaLlmm o NpaBunbHbIX cnocobax yTunuaaumm obpallanTecs B COOTBETCTBYHOLLME

yupexXaeHns.

MocTynas Takum 06pa3om, Bbl MOXETE BbiTb YBEPEHbI B TOM, YTO YTUNU3UPYEMbI NPoayKT ByaeT COOTBETCTBYHOLMM 06pa3om o6paboTaH,
nepeaaH B COOTBETCTBYIOLLMIA MYHKT 1 NepepaboTaH 6e3 BO3MOXHbIX HEraTUBHbBIX MOCMEACTBUN NS OKpY>XKatoLLeli Cpeabl Y 300POBbs MOAE.

NPEAYNPEXOEHUE
[JaHHoe o6opynoBaHue He sSiBRsieTcst
BOZOHENPOHMLaeMbIM. Bo n3bexaHne noxapa unm
NopakeHWsi ANIeKTPUYECKUM TOKOM He MNomelLLaiiTe
psinoM ¢ 060pyaoBaHMEM EMKOCTU C XXUOKOCTSIMU
(HanpumMep, Basbl, LIBETOYHbIE FOPLLKA) U HE
[JonyckanTe nonagaHust Ha Hero Kanenb, 6pbI3r, 4oXAs
Unu BRaru.

D3-4-2-1-3_A1_Ru
NPEOYNPEXOEHMUE
lMeped nepsbim gkoHeHuUeM obopydosaHusi
8HUMameribHoO poYymume cnedyrowuli pasoern.
HanpsikeHue B aneKTpoceT MOXET ObITb pa3HbIM
B pa3nM4HbIX CTPaHax 1 perMoHax. Yoeaurecb, 4To
ceTeBOe HamnpsXeHue B MeCTHOCTH, rae byaer
Mcnonb30BaTbCs JaHHOEe YCTPOMCTBO,
COOTBeTCTBYeT TpeGyeMoMy HanpsiXKeHuto
(Hanpumep, 230 B unu 120 B), ykazaHHOMY Ha
6okoBoOW NaHenu.

D3-4-2-1-4*_A1_Ru
NPEAYNPEXOEHUE
Bo n3bexaHne noxapa He npubnmkanTe K
060pyN0BaHNI0 UCTOYHMKM OTKPBLITOTO OrHS
(HanpumMep, 3a)XoKeHHbIe CBeYn).

D3-4-2-1-7a_A1_Ru
Mepen Tem, Kak BbINONHUTL UMW U3MEHUTL
noAcoeAMHEHUSA, BbIKMIOYUTL NUTaHUe U
OTCOeAMHUTbL CeTeBOM LUHYpP OT BbIXoAa

HanpsixeHusa AC.
D44-9-3_A1_Ru

K058b_A1_Ru
YcnoBus akcnnyaTtaumm
W3penune akcnnyatupyeTtcs npu criegyowwmx
Temnepartype 1 BNaHOCTU:
+5 °C po +35 °C; BnaxHocTb meHee 85 % (He
3aCMoHANTe OXNaxaaroLwye BeHTUNATOpPbI)
He yctaHaBnuBaiite usgenvie B nNioxo
npoBeTpnBaemMoMm rnomMeLleHnn nnm B MecTte c BbICOKOW
BINaXKHOCTbIO, OTKPLITOM AJ151 MPSIMOTO COSTHEYHOIO

cBeTa (MNK CUMBHOTO UCKYCCTBEHHOTO CBETA).
D3-4-2-1-7c*_A1_Ru

MEPbI MPEAOCTOPOXHOCTW NPU
OBPALLEHWU C CETEBbIM LLIHYPOM

[epxuTe ceTeBow LIHYP 3a BUMKY. He BbiTackvuBante
BUIIKY, B3SIBLUMCb 3a LUHYP, U HAKOFAA He KacanTecb
CeTeBOro LWHypa, ecnu Bawum pyku BnaxHble, Tak Kak
3TO MOXET MPUBECTU K KOPOTKOMY 3aMbIKaHUIO UMK
NMOPaxXeHWIo ANeKTPUYECKUM ToKoM. He cTaBbTe
annapar, npeameTbl Mebenu v T.4. Ha CETEBOW LUHYP,
He 3axumarite ero. He 3aBsi3biBaliTe y3MoOB Ha LUHype
1 He cBA3bIBaWTE €ro ¢ Apyrumu WHypamu. Cetesble
LUHYPbI JOMMKHBI feXaTb Tak, YToObl Ha HUX Henb3s
6bIno HacTynuUTL. MNoBpeXAEHHbIN CEeTEBON LLHYP
MOXET CTaTb MPUYNHON BO3HUKHOBEHWS MoXapa unm
nopasutb Bac anektpuyeckum Tokom. Bpems ot
BPEMEHW NpoBepsiiTe CeTeBo LWHYp. B cnyvae
obHapyxeHns noBpexaeHns obpaTuTeck 3a 3aMeHow
B GrivkaniLLnii odrumanbHbIN CEPBUCHBI LIEHTP
dupmbl PIONEER wnu k Bawemy aunnepy.

S002*_A1_Ru



LanHoe u3genve npefHasHaueHo A/ UCMOJIb30BAHUS
B 06OWMX XO3AMCTBEHHbIX uUensax. B cnyuae
BO3HWUKHOBEHHUS NIOOON HEUCNPABHOCTH, CBA3AHHOM C
UCMNOJIb30BAHWEM B [APYrUX, HEXENU XO3ANCTBEHHbIX
uensx (TakMx, Kak [JIMTENbHOE MWCMNOJb30OBaHWe B
KOMMEPUYECKUX LeNsix B pecTopaHe unu B asTomobune,
unu Ha kopabne) v TpebyloLiel peMoHTa, TaKOH PEMOHT
OCYLLECTB/ISIETCA 3@ NNaTy, LaXKe B TEUEHWE rapaHTUHHOrO

cpoka.
K041_A1_Ru

OBA3ATEJIbHAA BEHTUNALUA

Mpw ycTaHoBKe ycTpolicTBa obecneysTte JOCTaTOMHOE
NPOCTPaHCTBO ANt BEHTUNSALMM BO n3bexaHve
NOBbILLEHUS TeMMepaTypbl BHYTPU YCTPOCTBa ((He
MeHee 5 cm c3aam 1 Mo 3 CM cresa u crpasa).

NPEAYNPEXOEHUE

B kopnyce ycTpoicTBa MMEIOTCS LEenn 1 OTBEPCTUS
AN BEHTUNSILMKM, oBecnedrBatoLLe HagexHyo
paboTy 13genusa 1 salmuiatoLLme ero oT neperpesa.
Bo usbexaHue noxapa aT1 OTBEPCTUS HU B KOEM
criyyae He crielyet 3akpblBaTh WU 3aCMOHATL
LAPYrMMU NpeameTamu (raseTamu, ckatepTsaMu U
LITOpaMK) UNK ycTaHasnmeatk o6opynosaHme Ha

TONCTOM KOBpP€ UInun noctenu.
D3-4-2-1-7b*_A1_Ru

Ecnwv BuUnka LWHypa nUTaHust U3aenusi He
COOTBETCTBYET MMEIOLLENCS AMEKTPOPO3eTKe, BUIIKY
criefyeT 3aMeHUTb Ha NMOAXOASLLYIO K PO3eTKe.
3amMeHa v ycTaHOBKa BUIKW JOMKHbI MPOV3BOANTLCS
TONbKO KBaNMMULMPOBAHHBIM TEXHUKOM.
OTcoenuHeHHas oT kabens BuIka, MOAKMOYeHHas K
pO3eTKe, MOXET BbI3BaTh TSKENOE NopaxeHue
aneKkTpuyeckum TokoM. [ocne yaaneHus BUIKu
YTUNU3VPYITE ee AOMKHbIM 06pa3om.
O6opynoBaHue criegyeT OTKIoYaTh OT 3MeKTPOCceTH,
n3Brekas BUIKy kabens nuTaHus U3 po3eTku, ecrnu
OHO He ByAeT UCNonb30BaTbLCA B TeYeHWe [0Mroro

BpeMeHU (Hanpumep, ecnu Bbl ye3xaeTte B OTMYCK).
D3-4-2-2-1a_A1_Ru

BHUMAHUE

Boikntovyatens POWER faHHOro yctponcTsa He
MOMHOCTbLIO OTKIOYAET ero OT anekTpoceTn. YTobbl
MOSHOCTbLIO OTKIOYUTL NUTaHWEe YCTPOWCTBA,
BblTaUTe BUMKY Kabens nutaHus n3
3MneKTpopo3eTku. MoaToMy yCTPOMCTBO crneayeT
yCTaHaBnuBaTh Tak, YTOObI BUNKY kabens nutaHms
MO>HO ObIf10 Nerko BbiTaWUTb U3 PO3ETKN B
Yype3sBblvanHbIX 06cToATENbCTBaxX. Bo nsdexaxune
noxapa crnegyeT U3BrnekaTb BUNKY kabens nutaHusi
13 pO3eTKM, ECNN YCTPONCTBO He OyaeT
MCMomb30BaTbCsA B TEYEHNE AONTOro BpeMeHU

(Hanpumep, ecnu Bbl yeaxaeTe B OTMycK).
D3-4-2-2-2a*_A1_Ru




Copep)xaHue

Kak cnegyet uMtaTtb AaHHOe PyKOBOACTBO
HasBaHus akpaHOB, MEHIO 1 KHOMOK B JAHHOM PYKOBOACTBE yKasaHbl B
ckobkax. (Hanpumep, kaHan [MASTER], meHtio [ON/OFF], [File])

@ [Oo Hauana
Csoinctea
KomMnnekT noctaBku

@ MogknioyeHun
3aaHas naHenb
nO,D,K.I'I}O‘-IeHVIe BXOOHbIX TEPMUHAMNOB..
MopknioyeHne BbIXOAHBIX TEPMUHAMOB...
nO,D,K.I'I}O‘-IeHVIe K MaHenu ynpaeneHus.........
O nporpaMMHOM ApaiiBepe 1 yTUnnTe HacTpPonKu

© o NNO®

@ YnpaBneHue
OCHOBHOE ynpaBneHue....
ﬂOI‘IOJ‘IHI/ITeJ'IbeIe onepauunmn

@ Tunbl achdekToB
Tunbl acpcpektoB BEAT COLOR FX/SOUND COLOR FX................ 19
Tunbl BEAT EFFECT ..ot 19

@ Cnucok coobuweHun MIDI

@ N3meHeHne HacTpoek
O byHKLUMM aBTOMATUYECKOTO pPexvMa OXuaaHus
O byHKUMN HanoXeHus........
HacTtpoiika npegnoyTeHui

@ﬂononHmeanaﬂ umHcdbopmaums
Bo3moxHble HeuncnpaBHOCTU N crnocobbl nx YCTpaHeHusa
CTpyKTypHas cxema
O TOProBbIX Mapkax 1 3aperncTpmpoBaHHbIX TOProBbIX Mapkax......
TexHuyeckne XAPAKTEPUCTUKM. ..ottt



1o Hayana

CBo#cCTBa

[aHHbIi annapat aBnseTcs 4-kaHanbHbIM DJ MykLwepom, BkoYato-
Lmm TexHonoruio cepun DIM oT Pioneer, MupoBoro ctaHgapTa ans
kny6Horo 3By4yaHusi. OH He Torbko o6opyaoBaH pasHOOGpasHbIMU
dyHKumamy anst DJ ncnonHeHuid, BKMOYaoLWMM 3BYKOBYIO KapTy

USB, BEAT COLOR FX, SOUND COLOR FX n BEAT EFFECT, Ho
TaKKe NCMONb3yeT NpeaeslbHO HAaAEXHYI0 CXeMy ANs BbICOKOKave-
CTBEHHOTO 3BY4aHWUs1 U CXEMY PaCMONOXEHUS NaHenN C NoBbILLEHHOW
ynpaBnsieMocTblo Ana obecneyeHnst MOLLHOW noaaepxku ansa scex DJ
NCMOSNHEHNN.

24 bit/96 kHz STEREO 4-IN 4-OUT SOUND
CARD

[HaHHblii annapaT obopyaoBaH 3BykoBoi kapToin USB ¢ yactoTtoi

24 6uT/96 K"y, NnopaepxuBatoLLen 4 Bxoaa v 4 Bbixoaa.

[HaHHblii annapaT nopaepxwusaeT ctaHaapTtel ASIO/Core Audio,

NMoO3TOMY Ero MOXHO MUCMOMb30BaTbCA He TonbKo Anst DJ ucnonHeHun ¢

nporpamMmmMHbIM o6ecneyeHmem DJ, HO Takxe C LUMPOKUM KPYroM Apyrux

NPUMOXEHUIA, BKIlOYasa NporpamMHoe obecneyeHve ansa co3aaHus

MY3bIKU.

¢ YeTblpe Habopa cTepeodOHNYECKOro 3ByYaHNsl OT OOHOMO KOM-
nbloTepa MoryT NocTynaTb Ha COOTBETCTBYIOLLME KaHanbl ANst
MUKLIMPOBAHUS.

* Ha KoMnbloTEP MOXHO BbIBOAUTL [0 YeTbIpEX CTEePeodOHNYECKOTO
3BYyYaHUsi OT COOTBETCTBYIOLLMX kaHanoB (kaHanel oT 1 no 4, REC
OUT, cTopoHbl kpoccoeaepa A n B n MukpodoH).

e YacToTa guckpeTusaumnm MoXeT nepekntoydatbes mexay 96 iy,

48 k'u n 44,1 kly,.

BEAT COLOR FX/SOUND COLOR FX

[aHHbI annapaT yHacneaosan U NpoAoshkaeT pa3BmBaTh Nonynsip-
Hyto Ha cepun DJM dyHkumio SOUND COLOR FX. [JaHHas dpyHKumnst
COAepPXUT YeTbipe Tuna adhdeKToB, 1 3P DEKTbI MOXKHO Nomny4vaTb
npocTo nytem BpaweHus pyydkn [COLOR] ans kaxaoro kaHana, genas
BO3MOXHbIM MMNPOBU3NPOBaHHOE ncnonHexne. PyHkuns BEAT
COLOR FX, npeo6pasytoLias apdekT B3aNMOCBSI3aHHO CO 3ByYaHUEM
COOTBETCTBYIOLLMNX KaHAMNOB AenaeT BO3MOXHbIM elle 6onee AuHamMmny-
Hbl€ UCMOMHEHUSs, YeM BblNo BO3MOXHO.

BEAT EFFECT

[aHHbIi annapat Takke yHacnegosan nonynspHyto Ha cepun DIJM
dyHkumto BEAT EFFECT, cogepxaluyto 13 tuno accpextoB. MoxHO
komMBuHupoBaTh achcekTsl BEAT COLOR FX 1 SOUND COLOR FX
ANS co3faHns HekoTopbix Apyrnx acpdpektos 100, nossonsia DJ cospa-
BaTb LUMPOKUI Anana3oH 3BYKOB.

HIGH SOUND QUALITY

Bbinv npunoxeHbl yeUnusa Ans ynyyweHns 1 yCoBepLLEHCTBOBaHNS
KavecTBa 3By4YaHus Ans LndpoBbIx/aHanoroBbix BXOAOB/BbIXOAOB.
OuckpeTnsaums ¢ YactoToit 96 kI n o6paboTka 3By4aHUsi C UCNorb-
30BaHNeM 24-61TOBOro aHanoro-undpoBoro npeobpasosartens
BbICOKOKa4YeCTBEHHOrO 3By4YaHusi 1 32-61ToBOro LncpoBo-aHarnoro-
BOro NpeobpasoBaTens BbICOKOKAa4E€CTBEHHOMO 3By4aHUs NO3BONAeT
BOCMpPOU3BOAWTL 3BY4aHue bonee npasaonofo6Ho 1 obecneunsaTtb
MOLLIHO€ BbICOKOKa4eCTBEHHOe KIy6HOe 3ByYaHue.

BUILD QUALITY

[HaHHbIi annapaT 0bopyAoBaH BbICOKOI(MEKTUBHBIMY dengepamm
kaHanos DJM-900nexus n mexaHmamom “P-LOCK Fader Cap” ans
6rokMpoBkK pyyek deraepoB. [na AocTmxkeHus cTabunbHon paboThbl
1 MOBbILLEHHOW CTOWKOCTM ONTUMU3NPOBaHHAs BHYTPEHHSIS CTPYKTypa
4acTo MCMOMb3yeMblX OPraHoB YNpaBMNeHUs BbINOMHEeHa U3 MeTansm-
YeCKMX CTepXHel, a Takke NPUHSATLI Apyrue Mepbl.

STANDARD LAYOUT

[aHHbI annapaT CoAepXUT cxeMy naHenu ynpasnenus cepum DJM ot
Pioneer, mupoBoro ctangapTa B npovssoacTse DJ mukiiepos.
MpocTas, npsiMonvHeiHas cxema naHenu ynpasreHust He TONbKo
ynpowaeT paboty DJ, Ho Takke nossonsieT DJ 6e3 3aTpyaHeHui
ynpaBnsiTb Aaxe npu UCnonb30BaHUW B NepBbI pas.

KoMniekT nocrtaBku

* CD-ROM c nporpammHbiMu ApariBepamm

* USB kabenb

e [apaHTWUHLIN TanoH

e Cunosoii kabenb

*  WHCTpyKuum No akcnnyaTauun (AaHHbIA JOKYMEHT)

UmI22Ad



MoaxknwueHus

anI BbINOMHEHUW UNN U3MEHEHWW NOAKITOYEHWNI, 06A3aTENBHO OTKIYUTE NUTAHUE Y OTCOEAMHUTE CUMOBON kabenb oT PO3eTKu.

CMOTpI/ITe WHCTPYKLUU MO 3KCnyaTauuu K Nnogkno4yaeMomMy KOMMNOHEHTY.

Mocne 3aBepLueHUs BCeX NOAKMIOYEHNIA Mexay YyCTPOCTBaMM NOAKNOYMTE CUNOBOW Kabernb.

Vcnonb3yiTe TONbKO NOCTaBMNsieMbli CUIIOBOI Kabenb.
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Il Knonka POWER (cTp. 15)

BkntoueHue n oTknoYeHne nuTaHms AaHHOro annapara.

TepmuHanbi RETURN (cTp. 7)

MoaknounTe K BbIXOAHOMY TepMUHanNy BHeLHero agdekTopa.

L@ @ =

Ecnu DJ npourpbiBaTtens Pioneer nogkntoveH Yyepes kabenb ynpas-
neHus (noctasnsietcs ¢ DJ npourpbiBaTenem), MOXHO 3anycTuTb
BOCMpOU3BEAEHNE W YNpaBnaTb Apyrimn onepaumsamu DJ npo-
urpbiBaTens ¢ nomoLlbio deriaepa AaHHOro annapara.

Korga noakntodeH Tonbko kaHan [L (MONO)], exoa kaHana [L Tepmunan DIGITAL MASTER OUT (cTp. 7)

(MONO)] ogHoBpeMeHHO nocTynaeT Ha kaHan [R].

BbiBog ayamnocurHanoB OCHOBHOIMO KaHana.

TepmuHansi PHONO (cTp. 7) Tepmunansl BOOTH (cTp. 7)

MopakntounTe K BEIXOAHOMY MPOUTpbIBalOLLEMY YCTPOWCTBY (C
ronoBkou 3BykocHumatens MM). He BBoauTe curHanbsl NMHENHOro
YPOBHS.

[ns nogkntoyeHuns yctponictea k TepMmuHanam [PHONO] nssnekute
BCTaBJIEHHYIO B TepMUHarbl 3aMblKaloLLMe LUTbIPbKOBbIE BUSKY.

Bo n3bexaHune BHeLIHErO LWyMa BCTaBbTe AaHHbIe 3aMblKatoLLme

BbIX0oZHblE TEPMUHATBI 41151 MOHUTOPA KabUHKM An-[)esi, CoBMe-
CTVMbIE C CUMMETPUYHBIM UM HECUMMETPUYHBIM BbIXOAOM Anst
KOHHekTopa TRS.

TepmuHans! REC OUT (cTp. 7)

[laHHble BbIXOAHblE TEPMUHASBI NPeAHa3HaYeHbl 418 3anucu.

LWTbIpbKOBbIE BUNKM B TepMuHansl [PHONO], korga K HUM Hu4ero TepmuHansi MASTER2 (cTp. 7)

He NOAKITIY€EHO.

I'Io,ququTe K yCcunuTtento MOWHOCTH, Ap.

TepmuHanbi CD/LINE (cTp. 7) Tepmunans MASTER1 (cTp. 7)

Moakntounte k DJ NpourpeiBaTENto UMM BEIXOQHOMY KOMMOHEHTY
TINHENHOro YPOBHS.

TepmuHan SIGNAL GND (cTp. 7)
CK)ﬂa noakrn4vaeTcd NpoBo 3a3eMI1eHNsA aHanoroBoro npourpbl-
BaTens. 370 No3BonseT YMEHbLNTL LWWYM NpU NOAKNMKYEHUN aHa-
JOroBoOro npowuvrpbiBaTena.

A Tepmuuansi LINE (cTp. 7)
I'Io,ququTe K KacCeTHOMY MarHI/ITOq)OHy Unn BbIXO4AHOMY KOMMO-
HEHTY IMHENHOTO YPOBHS.

Tepmunan MIC2 (cTp. 7)

HOAKI'IK)LIVITG K YCUNUTEN0 MOLWHOCTH, Ap.

TepmuHanbi SEND (cTp. 7)

MopgkntounTe k BXOAHOMY TepMuHany BHeluHero addekTopa. Korga
noakntoyeH Tonbko kaHan [L (MONO)], BbIBOANTCSA TONBKO MOHO-
OHUYECKUIA ayaMoCHUrHan.

[ ACIN

MopakntoyaeTcs kK po3eTke Yepes NOCTaBMSIEMbIA CUINOBOW Kabernb.
MopakntoyanTe cunoBom kabenb TONbKO NOCNe 3aBepLUEHUs BCeX
noaKnoYeHuin Mexay o6opyaoBaHueM.

Vicnonb3yiTe TonbKo NOCTaBNsiEMblii CUIIOBON Kabenb.

Ctoa NoAKIHYaeTcs MUKPOGOH.

HE Tepmunan MIDI OUT (cTp. 7)

[aHHbI TepmuHan nogkntovaetcs K TepmuHany MIDI IN Ha BHeLwu-

NMPEOYNPEXOEHUE

XpaHnTe 3aMblKaloLLmMe LUTbIPbKOBbIE BUMKW BHE AOCAraeMoCTy Ans
faeten u MnageHues. Mpw cnyyaiiHoM npornatbiBaHWM He3ameanu-
TenbHo obpalyanTech k Bpayy.

HeM KOHTponnepe nocneposatensHoctn MIDI.
El Cnot 3amka KeHcuHrToHa

TepmuHan CONTROL (cTp. 7)
3710 @ 3,5 MM MUHUIKEK TepMUHan Ans ynpasnexns DJ
npourpbiBaTenem.
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MoaknroueHne BXoAHbIX TEPMUHAJIOB

Takke CMOTPUTE UHCTPYKLMM MO 3KenyaTauum K nporpaMMHOMY obecnevennto DJ n k ayanouHTepdency.

KacceTHblit MarHuTothoH, AHanoroBkIit pourpLIBaTens

AHanoroBbIi NpourpbIBaTens

CD-npowurpbiBatenb, Ap. (BbIXoAHble
YCTPOMCTBA INHEHOTO YPOBHS)

= ==

Mpwu cospanum DVS (Digital Vinyl System), cocTosieit 13 komnblotepa, ayanouHtepdeiica, ap., byapTe BHUMaTeNbHbI NPY NOAKMIOYEHUN ayan-
ouHTepderica k BXOAHbIM TepMUHanam AaHHOro annapata v Npu ycTaHoBKax nepeksioyaTenei cenekTopos BXOAA.
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K poseTke DJ npowurpbiBatenu Pioneer

[Ina ncnonb3oBaHUs YHKLMKM 3anycka ¢ NOMOLLbI0 dberaepa noaknoymTe kabens ynpasnenus (cTp. 15).

DJ npowrpbiBatenu Pioneer

MoaxkntouyeHune BbIXOAHbIX TEPMUHANOB
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MOLLHOCTY MOLLHOCTH Ap. (ycTpoiicteo MoLyHocTn ayayoBxoaHoe KonTponrnep
BHewwHuit 3an1cy aHanorosoro (ans moHuTOpa YCTPOWCTBO nocrieaosatenisHocTv MIDI
ahchektop [1] ) KabuHK au-mkes)

[1] Takxe, nogkniounTe BHeLWHWIT acpdekTop k TepMuHany [RETURN] (BxogHoM TepmuHan).
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MoaknroueHne K NnaHenu ynpasneHus
[ins nogknioueHus ncnonb3yinte nocrasnsemoiii USB kabenb.
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 Tepmuuan MIC1 (cTp. 16)

Ciofa noaknoyaeTcst MUKPOMOH.

Tepmunan USB (cTp. 10)

MoakntounTte KoMMNboTEP.

Tepmunan PHONES (cTp. 15)

MopkntounTe cropga HayLIHUKA.

O nporpaMMHOM fipaiiBepe U yTUiuTe
HaCTPOMKH

[ns BBOAa M BbIBOAA 3BYyYaHWs KOMMbIOTEPA C NMOMOLLBIO BCTPOEHHOM
3BykoBoW kapTbl USB faHHoro annapata TpebyeTcs nporpamMMHbiii
apansep. MNoarotoBbTE KOMNBIOTEP C YCTAaHOBIIEHHOW ONepaLnoHHON
cuctemoit Windows nnm Mac 1 3anaTeHToBaHHbIM NPOrpaMmmHbIM
apansepom oT Pioneer. [Npun ycTaHOBKe NporpaMMHOro apavisepa
OHOBPEMEHHO yCTaHaBNMBaETCs 1 Nporpamma yTUUTbl HaCTPOeK.
M3MeHUTE HaCTPOWMKM YTUNNUTBI HACTPOEK U KOMMNbIOTEPA B COOTBET-
CTBUM CO CPEAON UCMONb30BaHMNS.

JinueH3noHHoe CornawieHme ¢ KOHeYHbIM
noJib30BaTe/IeM

370 nNUUeH3noHHoe CornalleHre ¢ KOHeYHbIM Nosb3oBaTtenem
(“CornalueHune”) 3akntovaeTtca Mmexay Bamu (kak B cnyvyae uHamsuay-
anbHoW ycTaHoBKM MNporpaMmel, Tak 1 B criyvae AeicTBUA MHAUBUAY-
yma B uHTepecax topuanyeckoro nuua) (“Bel” nnu “Baw”) n kopnopa-
uvet PIONEER CORPORATION (“Pioneer”).

BbINONHEHWE KAKUX-IMBEO OEVNCTBUN ANA HANALKN

NN YCTAHOBKW MPOrPAMMBI O3HAYAET, YTO Bbl
COIMALLAETECb CO BCEMU MONOXEHUAMM 3TOIO
JIMLEH3MOHHOIO COIMALWEHWA. PASPEWEHWVE 3ATPY3UTb
N/NN NCNONb30OBATb NMPOrPAMMY OMPEOENAETCA
WCKMIOYNTENIbHO COBMIOAEHVEM BAMW 3TUX MONOXEHNN.
YTOBbl 3TO COMMALWEHWE CTANO AENCTBUTENLHLIM U
MMEIOLWNM CUNY, PASPELUEHME B MMCbMEHHOM U
ONEKTPOHHOM BUAE HE TPEBYETCHA. ECITU Bbl COIMTACHbI
HE CO BCEMW MOJNTOXXEHNAMW 3TOIO COMALLEHWNA, BAM
HE JAETCA NPABO NCMOJIb3OBATbL NMPOrPAMMY, U Bbl
AOOMXHbI B BABUCUMOCTN OT OBCTOATENIbCTB OCTAHOBUTb
YCTAHOBKY MPOIrPAMMbI NN YOANUTL EE.

1 OnpepeneHus

“[lokyMmeHTauusa” o3Ha4aeT JOKyMEHTaLMI0 B MMCbMEHHOM
BUAe, TEXHNYECKNE XapakTepUCTUKN 1 coepxaHne AaHHbIX
noaAepXK1, KOTopble caenaHbl 06LLeA0CTYNHLIMU KOMNa-
Huen Pioneer Ans noaaepXkun yCTaHOBKM Y UCMOMNb30BaHMSA
Mporpammbl.

“Mporpamma” o3HavaeT Bce nporpammHoe obecneyeHve
KomnaHum Pioneer nnu ero 4actu, NMLEH3NsA Ha NCNOb30Ba-
HWe koToporo AaHa Bam komnaHuen Pioneer B pamkax aToro
CornatueHus.

2 JlnueH3us Ha nporpaMmmy
OrpaHuyeHHas nvueHsust. NMpuH1UMasi BO BHUMaHWe orpaHu-

YeHus aToro CornalueHnsi, komnanus Pioneer npegocTasnseT

Bam orpaHnueHHyto, He UCKIoYNTErbHYIO, HenepeaaBaemyto

nuueHsuto (6e3 npasa Ha cy6nmLUeH3npoBaHue):

a Ha ycraHoBky ogHon konuu MNporpammbl Ha XXeCTKUA AUCK
Balero komnbloTepa; Ha ncrnonb3oBaHue Mporpammel
TOnNbKO Anst Balumx NuYHbIX Lenein B COOTBETCTBUM C 3TUM
CornatweHvem n [lokymeHTaumen (“CaHKLUMOHNPOBaHHOE
ncnonb3oBaHue”);

b Ha ucnonb3oBaHnve [lokymeHTaumu Ans noaaepxkm Bawero
CaHKLMOHUPOBaHHOIO UCMOMb30BaHUs; 1

¢ Ha BbinonHeHne oHoOM KONUK NPOrpaMmbl UCKIMOYNTENBHO
B LIENsAX pe3epBHOro KONMPOBaHWs NPy yCroBUK, Y4TO BCE
Ha3BaHWsA 1 TOpProBble Mapku, MHcopmaLmsi 06 aBTOPCKOM
npase 1 orpaHNyeHnsix BOCNIPOU3BOASTCS Ha KOMWN.

OrpaHuyenus. Bel He GyaeTe KonupoBaTh UMK UCMONb30BaTh

Mporpammy unu [lokyMeHTaumo nHaye, Yem paspeLueHo aTum

CornaweHvem. Bbl He ByaeTe nepenaBathb, CybnmueH3npo-

BaTb, AaBaTb HanNpokaT, B apeHay unu ogamkueate [porpammy

U1 UCMonb30BaTh ee Ans 06yYeHNs TpeTbel CTOPOHBI, Ansi

KOMMEPYECKOro MCnosib30BaHNUs 1N CEpBUCHBIX paboT. Bbl He

6yfeTe camMoCTOATENBHO UMW C MOMOLLbIO TPETHEN CTOPOHbI

MoanULMpoBaTh, NPON3BOAUTL UHXEHEPHbIN aHanu3, pas-

6upaTb Unu gekomnunnuposathk Mporpammy, 3a UCknoveHnem

cnyyaes, IBHO pa3peLLeHHbIX COOTBETCTBYIOLLMM 3aKOHOM, U

TONbKO Mocre Toro, kak Bbl yBegomMute B nMcbMeHHoM hopme

komnanwuto Pioneer o Bawwx HamepeHusx. Bbl He 6ynete



ncnonb3oBaTh [porpammMy Ha Heckonbkux npoueccopax 6es
npeaBapuTeNibHOro MMCbMEHHOIO pa3peLLeHUs KOMNaHum
Pioneer.

MpaBo cobcTBeHHOCTM. KomnaHus Pioneer nnu ee nuueHanapsl
COXpaHsloT BCe NpaBa, Ha3BaHUsA 1 JONN BO BCeX NaTeHTax,
aBTOPCKWX NpaBax, TOProBbIX 3HaKaX, MPOMbILLIIEHHbIX CEKpe-
Tax 1 npaBax Ha ApYryto UHTENNeKTyanbHyo CoBCTBEHHOCTb,
oTHocswmxcs Kk MNporpamme 1 [lokymeHTauum, a Takke nobbix
npousBoaHbIX paboTtax. Bbl He npuobpeTaeTe HUKaKkUX Apyrnx
npaB, BbIpaXX€HHbIX UMW NOAPasyMeBaEMBbIX, BbIXOASALLMX 3a
paMKn OrpaHU4YeHHON NULLeH3UK, ChOPMYNIMPOBaHHOW B 9TOM
CornaiueHuu.

OtcyTcTBre nopaepxkn. Komnanusa Pioneer He HeceT o6s3a-
TENbCTB OTHOCUTENBHO 06EecneyYeHns NoAAEPXKKN, TEXHUYe-
ckoro obcnyxuBaHus, 06HOBNeHNs, MoanUKaL MM NN Bbimny-
cka HoBbIXx Bepcuii [Mporpammbl unu [JokymeHTauum B pamkax
atoro CornatueHus.

3 OrTka3s oT rapaHTUNHbIX 06513aTeNbCTB

MPOrPAMMA 1 JOKYMEHTALMA MOCTABNAOTCA “KAK ECTL”
(“AS IS”), BE3 KAKUX-NINBO 3AABNEHUM UNU TAPAHTUN, U Bbl
COIMMALLAETECH VCMOJb30BATbL UX HA BALL COECTBEHHbI
PUCK. B MAKCVMAIBHOW CTEMEHW, OMYCTVUMOW
3AKOHOM, KOMIMAHUSA PIONEER OTKA3BIBAETCA OT NMIOBbLIX
TAPAHTWM B NIOBOW ®OPME, OTHOCUTENBHO NPOrPAMMbI
¥ OOKYMEHTALIMU, KAK BbIPAXXEHHbIX, MOOPA3YMEBAEMbIX,
NMPEOMUCAHHBIX, TAK 1 BOSHUKAIOLLMX B PE3YIIbTATE
SKCMYATALMU, MPUMEHEHUA UMM KOMMEPYECKOIO
MCNOMNb30BAHWSA, BKMIOYAS NIOBbIE TAPAHTAN
TOBAPHOCTW, COOTBETCTBWA KAYECTBA, TOYHOCTU, NMPABA
COBCTBEHHOCTW V1 BOMPOCA KOHTPAGAKTHOCTW.

4 YO6bITKM U cpeacTBa cyaebHOM 3aWmThl B cny4yae
HapyLlieHusA

Bkl cornaluaeTecs, YTo NobOble HApPYLIEHWS! OrPaHUYEHNI 3TOTO
CornatueHunsi HaHecyT komnaHun Pioneer 3HaunMTenbHbIN YPOH, KOTO-
pbli HE MOXET GbITb CKOMMNEHCMPOBAH TOMbKO AeHbramu. B gonon-
HeHue Kk TpeboBaHM0 Bo3MeLLeHNs YObITKOB 1 ApYrMM cpeacTBam
cynebHON 3aLwnTbl, K KOTOPbIM MOXET NpuberHyTe komnaxusi Pioneer,
Bkl cornawaeTecsk ¢ Tem, 4To koMnaHusi Pioneer moxeT aobuBaTbCs
cynebHoro 3anpeTa, 4Tobbl NPefoTBpaTUTL AENCTBUTENBbHOE, YrpoXa-
foLLee UK NOCTOSIHHOE HapyLleHue aToro CornatueHus.

5 TpekpalwieHue cornawieHus

B cnyyae HapylieHus Bamu no6oro nonoxeHusi atoro CornatueHus
KkomnaHus Pioneer MoxeT aHHynupoBaTb ero B ntoboe Bpemsi. Ecnin
970 CornallueHne aHHynMpoBaHo, Bbl 4OMKHBI NpekpaTUTL UCNonb-
3oBaHue lMNporpaMmbl, HaBceraa yaanuTb ee U3 KomnbloTepa, rae

OHa bblna ycTaHoBMneHa, U YHUUYTOXUTL BCe konuu Mporpammbl 1
[okymeHTaumu, koTopbiMu Bbl BnageeTe, n yBeOMUTb 06 3TOM KOM-
naHuto Pioneer B nucbMeHHOM BuAe. Pasgenbl 2.2,2.3,2.4,3,4,5n6
COXPaHSIIOT CBOI CUMY MOCne aHHYNUpPoBaHus 3Toro CornatleHus.

6 OO6wue nonoxeHus

OrpaHunyeHne rapaHTun. Hu npu kakmx ycrnoBumsix KomnaHus
Pioneer n ee go4yepHne KOMNaHnM He HECYT OTBETCTBEHHOCTU
B CBA3M C 9TMM CornalueHnem Unm ero nosoXeHUsMu, H1 Npu
KaKux TONKOBaHWUAX OTBETCTBEHHOCTY, HN 3a Kakne KOCBEHHbIE,
noboyHble, creuuanbHble Unu WrpadgHble yObITKY, Unu 3a
y6bITKW, CBSI3aHHbIE C NOTepen Npubbinu, Aoxoaa, 6usHeca,
cBepexeHuit, JaHHbIX, BbIFOAB! UMM CTOMMOCTY 3aMeLLaloLLnX
TOBapOB, Aaxe ecnu Bbino 3asiBNeHO 0 BO3MOXHOCTU TaKnX
yObITKOB UMK ecnu Takve yobITkM Bbinu npeackasyemsl. Hu
Npw Kak1X yCrnoBusiX OTBETCTBEHHOCTb komnaHuu Pioneer 3a
BCe y6bITkM He ByaeT npeBbillaTb CyMMY, B AeACTBUTENbHO-
CTW ynnayeHHyto Bamu komnanum Pioneer unu ee godepHum
KoMnaHuam 3a Mporpammy. CTOPOHbI CO3HAIOT, YTO OrpaHu-
YeHUst OTBETCTBEHHOCTU, U pacnpefeneHne puckos B 3TOM
CornatueHumn oTpaxeHbl B LieHe MNporpaMmbl 1 SIBASIOTCS CyLie-
CTBEHHbIM 3MIEMEHTOM CENKN Mexay CTOpoHamu, 6e3 KoTopbIx
KomnaHus Pioneer He cTana 6bl npegocTasnsATe [porpammy
1nun opobpsTb aTo CornalueHue.

OrpaHuyeHnst U UCKIYEHNst rapaHTUK U OTBETCTBEHHOCTMU,
cofepxatumecsi B 9Tom CornatleHum, He BIUSIOT U He CTaBAT
nof cCoMHeHue Baluy npeaycMOTpeHHbIe 3aKOHOM MpaBa MokKy-
naTtensi, u OHW AOMKHbI NPUMEHATLCS kK Bam Tonbko B npeaenax

OrpaHUYeHnn 1 UCKIIYEHNI, pa3peLLeHHbIX MECTHbIMU 3aKo-
Hamun B MECTHOCTW, rae Bbl npoxvBaeTe.

[envmocTb nonoxeHwuin gorosopa u oTkas. Ecnu kakoe-nnubo
ycnosue atoro CornalleHns BbINOMHAETCA He3aKOHHO, HEBEPHO
WM HEAEWNCTBEHHO, TaKkoe YCNOBWE AOMKHO BbINOMHATLCS A0
BO3MOXHOTO Mpejena unu, ecrii 3To HEBO3MOXXHO MO 3aKOHY,
[OIMKHO BbITb OTAENeHo unn yaaneHo us atoro Cornatuexusi, a
ocTaBLUasica YacTb OyaeT ocTaBaTbCsA B MOMHON cune n addek-
TuBHOCTU. OTKa3 kakon- NMMBO CTOPOHbI OT 06513aTENbLCTB UMK
HapyLieHue aToro CornalleHusi He NpuBedeT K nocrneayoLlemy
oTka3y OT 06513aTenbCTB APYron CTOPOHOW MU HapyLLEHUIO
CornawieHus.

OtcycTBMe nepenaym npae. Bel He MoxeTe oTAaTh, NpoAaTh,
nepenatb, 4enernpoBaTh UK OTYYXAaTb KaKUM-NMGO UHbIM
cnocobom aTto CornatueHve unm kakme-nmbo cooTBeTCTBYOWME
npasa unu 06s3aTenbCTBa, HU JOGPOBONBHO, HY MO MPUHYX-
[eHWio, Nof, Bo3AeNCTBMEM 3aKOHOB MUK KakMM-mbo MHbIM
cnocobom, 6e3 npegBapUTENBHOTO MMCbMEHHOTO pa3peLLEeHNs
koMnaHuu Pioneer. Ttlo6ble 0603Ha4YeHHbIe BUAbLI nepesoaa,
nepenayu unu genermposaHna Bamu npas 6yayT HegencTam-
TENbHBLIMU 1 HE UMEIOLLIMMU topuamnYeckon curbl. C ydeTom
BblLLecka3aHHoro aTo CornawueHne 6yaeT obs3aTenbHbIM U
6yaeT AenNcTBUTENbHBIM st CTOPOH U UX COOTBETCTBYHOLLIMX
nocrnepoBaTenen u NpaBornpeeMHNKOB.

MonHoTa Cornawexus. 31o CornawleHve aBnseTcs Hegenu-
MbIM COrnaLleHnemM Mexay CTOPOHamu 1 3aMeHsieT Bce npeabl-
OyLve Unm CoBpeMeHHble COornalleHns U 3asiBNeHUs, OTHOCS-
wmecs k CornalleHunto, Kak NMCbMEHHbIE, Tak U YCTHble. [laHHoe
CornatueHue He MOXeT GbITb MOAUMULMPOBAHO UM U3MEHEHO
6e3 npeaBapuUTENbHOrO M IBHO NUCbMEHHOrO cornacusi Pioneer,
1 HVKaKne Apyrue akTbl, OKYMEHTbI, UICMOMb30BaHMe Unn
o6blyan He MOTYT NOBMUATb HA U3MEHEHWE U MoandUKaLmio
naHHoro CornalueHus.

A Bbl cornaiwaetech ¢ Tem, 4To gaHHoe CornalueHme AoKHO
perynmpoBaThbCsi U TONIKOBaTbCs 3aKOHOA4ATENbCTBOM ANOHWU.

Mepbl NPeAOCTOPOIKHOCTH MO YCTAHOBKE

Mepen ycTaHOBKOM MPOrpamMMHOro ApaiBepa OTKMOYNTE NUTaHWe
faHHoro annapara u otcoeanHute USB kabenb oT AaHHOro anna-
paTa u KomnbrTepa.

MopkntoyeHne faHHoro annapara K komnbtotepy 6e3 npeasapu-
TENbHOW YCTaHOBKM MPOrpamMMHOro ApaiBepa MOXeT NPUBECTH K
c60sIM Ha KOMMNblOTEPE B 3aBUCHMOCTU OT CUCTEMHOW Cpefbl.

Ecnu yctaHoBka Gbina npepBaHa BO BpeMsi YCTaHBOKM, 3aHOBO
npon3BeamnTe NPOLIECC YCTAHOBKM C CaMOro Havana, creays crneay-

N 3
loLen npoueaype. ﬁ
Mepen ycTaHOBKOM NAaTEHTOBAHHOrO NPOrpamMMHOro Aparisepa o
[aHHOro annapara BHUMaTernbHo npoytute JInyeHsnoHHoe §

=¢

CornalueHne ¢ KOHeYHbIM Mo/Ib30BaTesem.

[Mepen ycTaHOBKOW NporpamMMHOro Apavisepa crnegyeT npepsaTtb
BCe Apyrue 3anyLleHHble NporpamMmMbl Ha KOMMblOTEpe.
[MporpammHbIN ApaviBep COBMECTUM CO CrieyoLyMMmn onepaLmnoH-
HbIMW CUCTEMaMMU.

MoanepxuBaemble onepaLmoHHbIe CUCTEMbI

Mac OS X 10.5/10.6/10.7 v
32-6uToBas v
® Bepcus
Windows™ 7 Home Premium/Professional/Ultimate
64-6uTtoBas v
Bepcus
32-6utoBas v
Windows Vista® Home Basic/Home Premium/Business/ _Bepcus
Ultimate 64-6uTosas ,
Bepcus
Windows® XP Home Edition/Professional Edition (naket 32-6uToBas v

obHoBneHust 3 (SP3) unu noaxe)

Bepcus

64-pa3psigHas Bepcus Windows® XP Professional He
noaaepXxuBaeTcs.

Moctaensemein CD-ROM coaepXuT nporpamMmMbl yCTaHOBKM Ha
crnepyrowmx 12 asbikax.

Anrnuiickun, ®paHuysckuil, Hemeukuit, TanbaHckui,
FonnaHackvi, Micnaxnckui, MopTyranbckuii, Pycckui, YpoLLeHHbIN
Kutanckuit, TpaguumoHHbin Kutanckuin, Kopevickuii n AnoHckui
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Mpu MCNonb3oBaHWK ONepaLMOHHbBIX CUCTEM Ha APYTvX S3bl-
Kax, creayst MUHCTPYKLUMsIM Ha akpaHe, BbibepuTe [English
(AHrnunckuin)].

YcTaHOBKa NporpaMHoro gpaiisepa

< O npoueaype ycraHoBku (Windows)

Mepen ycTaHOBKOW NPOrpamMMHOro ApaiiBepa BHUMATENbHO NPoYTUTE

Mepbl MpesoCTOPOXHOCTY M0 YCTaHOBKE.

e [Insi yCTAHOBKM UN¥ yAaneHus nporpaMmMHoro apaiisepa Tpebyetcs
aBTOPU3aLMSA OT afMUHKUCTPaTOpa KoMnbloTepa. Mepep ycTaHoB-
KOW, BOWMAUTE B CUCTEMY Kak alMWHUCTPATOP KOMMbIOTEPA.

1 BcrtaBbTe nocrtaBnsaemMbii CD-ROM B CD guckosog
KOMNbIOTEpa.

2 [OBaxpbl wenkHute [DJM-850_X.XXX.exe].

OTtobparaeTcs akpaH yCTaHOBKV ApanBepa.

3 Tpu oTo6paxeHnn akpaHa BbIOopa sA3blka, Bbioepute
[Pycckui] n wenkHute [OK].

B 3aBUCUMMOCTM OT CUCTEMHOM cpeabl KOMMbOTEPA, MOXHO BblﬁpaTb
OAWH U3 HECKOJTbKNX A3bIKOB.

4 BHumaTtenbHo npoutute JluLeH3noHHoe
CornaiueHue ¢ KOHeYHbIM MOoJIb30BaTesieM, U, ecnu
Bbl COIMAacHbI C NOSIOXXEHUAMM, yCTaHOBMUTE ranouyky B
[CornaceH.] u wenkHute [OK].

Ecnu Bbl He cornacHbl ¢ NONOXeHNSIMU nMLleHQMOHHoe CornaweHne
C KOHe4YHbIM rosib3oBaresiem, WenkHuTe [OrmeHa] nnpepsute
YCTaHOBKY.

5 BbinonHute YCTaHOBKY, cneaysa UHCTPYKUUAM Ha

3KpaHe.

Ecnu Bo Bpems ycTaHOBKM Ha 9kpaHe oTobpaxaeTcs [BesonacHocTb

Windows], wenkHuTte [Bce paBHO ycTaHOBUTL 3TOT ApanBep] n

NPOAOIKNTE YCTAHOBKY.

* [lpu yctaHoBke Ha Windows XP
Ecnu Bo Bpems yCcTaHOBKM Ha akpaHe oTobpaxaeTcs [YcTaHOBKa
obGopynoBaHusa |, WenkHute [Bce paBHO NpoaomkuTb] 1 Npoaon-
XKUTE YCTaHOBKY.

* [lo 3aBepLUEHMIO YCTAHOBKM OTOBpaxaeTcsa coobLieHne o
3aBepLUeHUn.

e [lo 3aBepLUEHMNIO YCTAHOBKM NPOrpaMMHoOro gparisepa tpebyetcs
nepesarpyauTb KOMMbiOTEP.

< O npouepgype ycrtaHoBku (Mac OS X)

Mepen ycTaHOBKOW NPOrpamMMHOro ApariBepa BHUMATENbHO NPoYTUTE

Mepbl MpesoCTOPOXHOCTY M0 YCTaHOBKE.

e [Insi yCTAHOBKM UMW yAaneHus nporpaMmMHoro apaiisepa tpebyetcs
aBTOPU3ALMSA OT afMUHKUCTPATOPa KoMMbloTepa. 3apaHee npuro-
TOBbTE MMS ¥ NapoSib aAMUHIUCTPaTOPa KOMMbloTepa.

1 BcraBbTe noctaBnsembin CD-ROM B CD auckoBopg

KOMnbloTepa.

OTto6paxaeTcs narnka CD-ROM.

* [ocne 3arpy3ku CD-ROM, korga nanku He oTobpaxkatoTcst, ABaXabl
LernkHuTe no ukoHke CD Ha paboyem cTone.

2 [Oeaxpabl wenkHute no [CD_menu].

3 [Osaxabl wenkHute [DJM-850_M_X.X.X.dmg].
OTo6paxaeTcs akpaH MeHio [DJM-850AudioDriver].

4 [saxabl wenkHute [DJM-850AudioDriver.pkg].
OTo6paxaeTcs aKpaH yCTaHOBKM ApanBepa.

5 [NpoBepbTe H(popMaLMIO Ha IKPAHE U LEJTIKHUTE
[Bce paBHO NpoaomKuTh].
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6 TMMpu oTo6paxkeHnn akpaHa CornawieHusi o6

MCNonb30BaHUUN NPOrpaMMHOro obecneyeHus,
Bbl6epuTe [Pycckuit], BHUMaTenbHO Npo4YTUTe
JInyeHanoHHoe CornaweHne ¢ KOHeYHbIM

nonb3oBarenieM v WwenkHute [Bce paBHO NpoaomkUThb].
B 3aBMCUMOCTM OT CUCTEMHOM cpeabl KOMMbOTEPA, MOXHO BblﬁpaTb
OJWH N3 HECKOJIbKNX A3bIKOB.

7 Ecnu Bbl cornacHbl ¢ nonoxeHunamm JimyeH3noHHoe
CornaiueHue ¢ KOHeYHbIM MOJIb30BaTes1eM, LWENKHUTe
[CornaceH.].

Ecnu Bbl He cornacHbl ¢ nonoxeHuamu JluyeHsnoHHoe CornalueHve
C KOHEeYHbIM norib3oBaTesnem, WwenkHute [He cornaceH] n npepsute
yCTaHOBKY.

8 BbINonHUTe YCTaHOBKY, creaysa UHCTPYKUUAM Ha

3KpaHe.

e Ecnu yctaHoBka yxe npou3BoanTCsi, A8 €e OTMEHbI LEeNKHUTE
[OTmeHa].

¢ [lo 3aBepLUEHUIO YCTAaHOBKM NPOrpaMMHOro ApaiiBepa Tpebyetca
nepesarpyauTb KOMMbOTEP.

MoaknroueHne AaHHOrO annapara u
KOMMbIOTEpaA

1 MMopknounte AaHHbLIW annapar K KOMNbIOTepy Yepes

USB kabenb.

[HaHHbIi annapaT paboTaeT kak ayaMoyCTpoMNCTBO, COOTBETCTBYOLLEE

craHpgaptam ASIO.

* [aHHas onepauusi He cpabaTbiBaeT ¢ KOMNblOTEPamMu, He Noaaep-
>xuBatowwmmmn USB 2.0.

* [lpv ncnonb3oBaHun Npunoxexui, coemectumelx ¢ ASIO, [USB
1/2], [USB 3/4], [USB 5/6] n [USB 7/8] MOXHO ncnonb3oBaTh B
KavecTBe BXOJO0B.

e [lpy ncnonb3oBaHWM NPUNOXEHWI, COBMeCTUMbIX C DirectX, B
KavecTBe BXOJa MOXHO MCMOob3oBaTh Tonbko [USB 1/2].

* PekomeHOyemas ornepauMoHHasi cpefa KoMnbloTepa pasnuyaeTtcs
B COOTBETCTBUM C NporpammHbiM obecnedeHnem DJ. MpoeepbTe
pekoMeHayeMyto onepaLuuoHHyo cpeay Ans UCMofb3yeMoro npo-
rpammHoro obecneyenus DJ.

¢ [lpy ogHOBPEMEHHOM MOAKMIOYEHNUN K KOMMNbIOTEPY APYroro ayau-
oycTponcTBa USB, oHO MOXeT He cpabaTbiBaTb Unu pacno3Ha-
BaTbCA Kak 06bI4HO.

PekomeHayeTcs noaknoyaTe TOMbKO KOMMLIOTEP U AaHHBbI
annapar.

e [lpy NOAKMIOYEHUN KOMMbIOTEPA U JAaHHOTO annapaTa, pekoMeHay-
eTcsa nogknovaTth Hanpsimyto k nopty USB aaHHoro annapara.

2 Haxmute kHonKy [POWER].

Bkntounte nutaHue gaHHoro annapata.

e MoxeT oToGpaxaTbcsa coobLleHve [YcTaHOBKa MpOrpaMMHOro
obecneyvyeHus gpansepa ycTponcTBa] Npy NOAKIMIOYEHUN AaH-
HOro annapara K KoMMnbloTepy BNepBble NN NpY NOAKIIYEHUN
k apyromy USB nopTy Ha komnbloTepe. MNopoxante HemHoro,
noka He oTobpasuTtcsi coobLeHune [YCTPONCTBO rOTOBO K
MUCMNoNb30BaHuUIo].

e [lpu yctaHoBke Ha Windows XP
— [Pa3pewntb noagknioyeHue k yany Windows Update ans

noucka nporpaMMHoro oéecneuyeHus ?] MoxeT oTobpa-
XaTbCs BO BpeMs ycTaHoBKU. BuibepuTe [ HeT, He B 3TOT pas]
v wenkHuTe [Aanee] Ana NpOAOIMKEHNS YCTAHOBKM.

— [BbiGepuTe aencTBue, KOTOpOE crieAyeT BbIMONMHUTD.]
MoXeT oTobpaxaTtbcsi BO BpeMs ycTaHoBkU. Beibepute
[BbiGepuTe nencTBue, KOTOpoe crieayeT BbINONMHUTbL.] 1
wenkHuTe [Aanee] Ans NnpoAoHkeHNs yCTaHOBKM.

— Ecnu Bo Bpemsi yCTaHOBKM Ha akpaHe oTobpaxaeTcs
[BesonacHocTb Windows], wenkHuTe [Bce paBHO ycTaHo-
BUTb 3TOT ApanBep] 1 NPOJOMmKUTE YCTaHOBKY.



06 yTunnTe HaCTpomkm

YTUnuTa HacTpokn MOXeT NCMONb30BaTbCs AN1S POBEPKY U

HacTpOeK, ONMCaHHbIX HIKe.

— TpoBepka cocTosiHna cenekTopHoro nepekntodatens [CD/LINE,
PHONO, LINE, USB */*] naHHoro annapata

— YcTaHoBKa BblBOJA ayAMOAAHHbIX OT JaHHOro annapara Ha
KoMMbloTEP

— PerynupoBska pasmepa bydepa (npu ucnonssosanun ASIO B
Windows)

— T[lpoBepka Bepcumn NporpammHOro apansepa

< OTo6pa)xkeHue yTUINTbl HACTPOMUKH

Ona Windows
LLlenkHuTe no meHto [Myck] > [Bce nporpammei] > [Pioneer] > [DJM-
850] > [YTunuta HacTpoiku DJM-850].

Ona Mac OS X
LWenkHuTe no nkoHke [Macintosh HD] > [Application] > [Pioneer] >
[DJM-850] > [YTunuTta HacTpouku DJM-850].

% lNpoBepKa COCTOSIHUSA CE/IEKTOPHOro
nepexstoyatens [CD/LINE, PHONO, LINE, USB */*]
AaHHOro annapara

OT06pasuTe yTUNUTy HaCTPOMKU A0 3anycka.

LllenkHuTe no sipnbiky [MIXER INPUT].

r - Sy - am = L e
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< YcraHOBKa BbiBOAA ayAnoaAaHHbIX OT AaHHOro

annapaTta Ha KOMMNbOTEP

OTobpasuTe yTUNUTY HAaCTPOMKKN 0 3anycka.

1

2

LenkHuTe no sipnbiky [MIXER OUTPUT].

Bo BcnnbiBatowem meHo wenkHute no [Mixer Audio

Output].
Bbibepute 1 yctaHOBUTE ayanoaaHHbIE A5 BbIBOAA HA KOMMbIOTEP
Ccpean NoToKa ayanocurHanoB BHYTPU OaHHOrO annapara.

CH1 CH2 CH3 CH4

CH1 Timecode

CH2 Timecode CH3 Timecode CH4 Timecode

PHONO'" CD/LINE CD/LINE PHONO"'
CH1 Timecode CH2 Timecode CH3 Timecode CH4 Timecode
CD/LINE" LINE" LINE" CD/LINE"

Post CH1 Fader 2

Post CH2 Fader?  Post CH3 Fader? Post CH4 Fader?

Cross Fader A’

Cross Fader A/ Cross Fader AZ) Cross Fader A

Cross Fader B?

Cross Fader B2 Cross Fader B2 Cross Fader B2

MIC MIC MIC MIC
REC OUT? REC OUT? REC OUT?/ REC OUT?
None None None None

m Ay,ClVIO,ClaHHbIe BbIBOAATCA Ha TOM-X€ YPOBHE rPOMKOCTU, HAa KOTOPOM MOCTY-

[2]

3

natoT Ha JaHHbIi annaparT, BHe 3aBUCMMOCTM OT HacTpolikv [USB Output
Level].

Mpu ncnonb3osaHun AN ApYrvx Lenen, 3a UCKIYeHeM 3anmcm 3sy4aHuns,
HacTponTe nporpammHoe obecneyenne DJ Takum o6pa3om, 4Tobbl He CO3-
[aBanvck 3BykoBble NeTnu. MNpn cozfaHny 3BYKOBbIX NETNEN MOXET NPUHU-
MaTbCS NN BbIBOAWUTLCS 3ByYaHWe Ha HexenaTenbHOM YPOBHE FPOMKOCTM.

Bo BcnnbiBatowem MeHto wenkHute no [USB Output

Level].
OTperynupyinte ypoBeHb rpOMKOCTU ayAnOAaHHbIX, BbIBOOSALLUMXCA OT
AaHHOro annapara.

Hactporiika [USB Output Level] ognHakoBo npumMeHsieTcs ko Bcem
ayavoganHeiM. OaHako, npu BeiGope [1] B Tabnuue Ha ware 2,
ayauofaHHble BbIBOASITCS HA TOM-Xe YPOBHE FPOMKOCTU, Ha KOTO-
pOM NOCTYNatoT Ha AaHHbIN annapar.

Ecnu HEBO3MOXHO AOCTUYb HY>KHOTO YPOBHS FPOMKOCTU MpU
MCMOMb30BaHUK TONBKO PErYNMPOBKN YPOBHS IPOMKOCTY NpO-
rpamMmmMHoro obecneveHns DJ, nameHsia HacTpoiky [USB Output
Level], oTperynupyiite ypoBeHb rpOMKOCTU ayAVOAAHHbIX, BbIBOAS-
LUMXCst OT faHHoro annapata. lNomHuTe, 4TO 3By4aHune ByaeT ncka-
XaTbCs, €CNN YCTaHOBIIEH CINLLKOM BbICOKUIA YPOBEHb IPOMKOCTM.

< PerynupoBka pasmepa 6ydepa (npu

ucnonb3oBaHum ASIO B Windows)

Ecnu 3anyLieHo npunoxeHue, UCnonb3ytoLLee AaHHblii annapat B
KayecTBe ayamMoyCTpONCTBa No ymonyaHuto (npunoxenue DJ, ap.),
3aKpoWiTe Takoe NPUNOXeHWe A0 perynmpoBku pasmepa bydepa.
OT06pasuTte yTMnNUTy HaCTPOMKMU A0 3arnycka.

Ru@
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LllenkHuTe no spnbiky [ASIO].
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¢ [ocTtaTtoyHo 6onbLuioi pa3mep bydepa cHuxXaeT pUck Bbina-
[aHus 3ByYaHusi (MpepbiBaHUSA 3BYYaHNs), HO NOBbILLAET
BEPOSITHOCTb 3aJiePXXKM1 Nepefayn ayamocurHana (Bpems
3anasgblBaHus).
< MpoBepka Bepcuu NporpaMMHOro npaﬁsepa

OT06pasuTe yTUNUTY HAaCTPOMKU A0 3arnycka.

LllenkHuTe no Apnbiky [About].

WATEE B | M SUre ) [
% P | T (R
- e

Lm0 S P S iy

MpoBepka camoit nocneaHein nHgpopMaLmm
0 NporpaMMHOM fipaiiBepe

[ina camolt nocnefHen nHopmaumm o NporpaMMHOM ApanBepe Ans

UCKMIOYUTENBHOIO UCMOMb30BaHWUSA C AaHHLIM annapaToM, noceTute

HaLll yKa3aHHbIV Hke BeG-canT.

http://pioneerdj.com/support/

* CpabaTbiBaHWe He rapaHTVpyeTCs, Koraa K O4HOMY KOMMbloTepy
NOAKMIOYEHO HECKOMbKO MUKLLEPOB JaHHOW MOAeny.
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Il Pyuka MIC1 LEVEL (cTp. 16)

PerynupyeT ypoBeHb 3By4aHus, BbIBOAVMOrO OT kaHana [MIC1].

Pyuka MIC2 LEVEL (cTp. 16)

PerynupyeT ypoBeHb 3By4aHus, BbIBOAMMOrO OT kaHana [MIC2].

Pyuku EQ (HI, LOW) (cTp. 16)

OHu perynupytoT ToHanbHOCTb kaHanos [MIC1] n [MIC2].

CenekTopHbI nepekntoyatens OFF, ON, TALK OVER
(cTp. 16)

BkntoyaeT/oTkno4aeT MUKPOOH.

Knonku SOUND COLOR FX (cTp. 17)
Onu BkntovatoT/oTkNtoyatoT adhdektsl SOUND COLOR FX.

A KHonku FADER START (1, 2, 3, 4) (cTp. 15)
OHwu BKIHOYaOT/OTKMOYa0T beHKLlVII'O 3anycka ¢ NnoMoLLUbo
cengepa.

CenektopHbIi nepekntoyatens MONO SPLIT, STEREO
(cTp. 15)
MepekntovaeT cnocob pacnpefeneHns KOHTPONMPYeMOoro 3Byya-
HUA, BbIBOOAUMOIO OT HAaYLIHNKOB.

H Pyuka MIXING (cTp. 15)
Ona perynupyeT 6anaHc KOHTPOSIbHOTO YPOBHS FPOMKOCTU 3BY-
YaHUsi KaHarnoB, AN KOTopbIx HaxxaTta kHonka [CUE], n 3By4YaHus
kaHana [MASTER].

El Pyuxa LEVEL (cTp. 15)

PerynupyeT ypoBeHb 3By4aHusi, BbIBOAUMOTO OT HayLUHUKOB.

CenektopHbIn nepekntovyarens CD/LINE, PHONO,
LINE, USB */* (cTp. 15)
BblBupaeT MCTOYHUK BXOAA Ka4oro kaHana U3 KOMNOHEHTOB, NOA-
KIMOYEeHHbIX K JaHHOMY annapary.

WHpukaTop ypoBHA kaHana (cTp. 15)
OTobpaaeT ypoBeHb 3ByYaHUsi pa3fnmyHbIX kaHanoB 40 nponycka-
HWA Yepes eraepbl KaHanos.

Pyuka TRIM (cTp. 15)
PerynMpyeT YpPOBEHb ayaAnoCUrHanos, NoCcTynarnwmx Ha Kaxabli
KaHan.

Pyuku EQ/ISO (HI, MID, LOW) (cTp. 15)

OHW perynupyroT Ka4eCTBO 3By4aHWs Pa3fIMYHbIX KaHAMOB.

Pyuka COLOR (cTp. 17)
OHa nameHsieT napameTpbl SOUND COLOR FX pasnuyHbix
KaHarmnos.

KHonka BEAT (cTp. 17)
Mpu HaxaTumn KHOMKK Npu BktoveHHon dyHkunm SOUND COLOR
FX adpdbekT 3By4aHus cBA3bIBAETCS C PUTMOM (M3MEHEHMEM B
YPOBHE rPOMKOCTW) TEKYLLe BOCNPON3BOASALLENCS JOPOXKKN.

KHonka CUE (cTp. 15)
Haxmute kHorky(n) [CUE] ans kaHana(oB), kKoTopblii(ble) XoTuTe
KOHTpONMpoBaThb.

®denpep kaHana (ctp. 15)
PerynmpyeT YPOBEHb ayqNOCUTrHaNoB, BbIBOOALLUUXCA B KaXX0M
KaHane.

CenekTopHbI nepekntovarenb CROSS FADER ASSIGN
(A, THRU, B) (cTp. 15)
YcTaHaBnvMBaeT HasHayeHve BbIXO4a Ka)X[0ro KkaHarna Ha [A] uwnn

[B].
Kpoccdeigep (cTp. 15)

BbIBOAMT ayanocurHanbl, HasHauyeHHble nepeknoyaTenemM HasHa-
YeHusi kpoccdenaepa B COOTBETCTBUM C XapaKTepUCTUKaMm Kpu-
BOW, BbIbpaHHoW ¢ nomoLbto [CROSS FADER] (Mepekntovatens
cernekTopa Kp1BoW kpoccdernepa).

Ru

Pyuka MASTER LEVEL (cTp. 15)

PerynupyeT ypoBeHb 3By4aHus, BbiIBOAUMOro ot kaHana [MASTER].

MNHaukaTop KOHTPOSIbHOro ypoBHA (cTp. 15)
OTobpaxaeT ypoBeHb 3By4aHUsi, BbIBOAUMOrO OT KaHana
[MASTER].

Pyuka BALANCE (cTp. 16)
PerynupyeT 6anaHc nesoi/npaBoi CTOPOH 3By4aHusl, BbIBOAUMOrO
ot TepmuHanos [MASTER1], ap.

CeneKTopHblit nepekrtodaren MONO, STEREO (cTp. 16)
MepekntovyaeT MOHOOHUYECKOE NN CTepeodOHNYEeCKoe 3ByYa-
HWe, BbiBOAUMoe oT TepmuHanos [MASTER1], ap.

Pyuka BOOTH MONITOR (cTp. 16)
PerynupyeT ypoBeHb ayavOCUrHanoB, BbIBOAUMbIX HA TEpMUHAn
[BOOTH].

CenekTopHbIn nepekntoyarens EQ CURVE
(ISOLATOR, EQ) (cTp. 15)

MepekntoyaeT pyHkumio pyyek [EQ/ISO (HI, MID, LOW)].
CenekTopHbINn nepekntoyarens CH FADER (—, —, ~)
(cTp. 15)

MepekniovaeT xapakTepucTUku KpMBoW dendepa kaHana.
CeneKTopHbIi nepekntovatens CROSS FADER (7, 7%,
X) (cTp. 15)

370 nepekmnoYaeT XxapakTePUCTUKU KPUBOI Kpoccdenaepa.

KHonka ON/OFF (cTp. 18)

BkntoyaeT v oTknouaeT dyHkumio MIDI.

KHonka START/STOP (cTp. 18)

Otnpasnsiet MIDI-curtansl 3anycka/MIDI-curHansl oCTaHOBKM.

KHonka SETUP (WAKE UP) (cTp. 24)
— SETUP: OTo6paxaeT akpaH [USER SETUP] nnun [CLUB SETUP].
— WAKE UP: OTMeHSIeT aBTOMaTUYECKUIA PeXNM OXXnaaHus.

Oucnnen ocHoBHOro 6roka

KHonku BEAT «, » (cTp. 17)
YcTaHaBnuBatoT kKOaULMEHT yaapa AN CUHXPOHU3aLUumn 3ByYa-
HuA acppekTa.

KHonka TAP (ENTER)
— TAP: Korga pexum namepenusi BPM yctaHosneH Ha [TAP], BPM
BBOJMTCS BPYYHYIO MyTeM NOCTYKMBAHUSA NanbLem no KHomnke
(cTp. 17).
— ENTER: Wcnonb3yeTtca Ana M3MeHeHns HacTpoek AaHHOro
annaparta (cTp. 24).

KHonka AUTO/TAP (cTp. 17)

MepekntoyaeT pexum namepeHns BPM.

CeneKkTopHbIv nepekntoyatens DELAY, ECHO, UP ECHO,
SPIRAL, REVERB, TRANS, FILTER, FLANGER, PHASER, ROBOT,

SLIP ROLL, ROLL, REV ROLL, SND/RTN (cTp. 17)
MepekntovaeT Tvn acpcpekta BEAT EFFECT.

CeneKTopHbIN nepekntoyartens 1, 2, 3, 4, MIC, CF.A,
CF.B, MASTER (cTp. 17)

MepekntovaeT kaHarn, Ans kotoporo npumeHsietcss BEAT EFFECT.

Pyuka TIME (cTp. 17)
Perynupyet BpemeHHol napameTp BEAT EFFECT.

Pyuka LEVEL/DEPTH (cTp. 17)
Perynupyet konnyectBeHHbI napameTp BEAT EFFECT.

KHonka ON/OFF (cTp. 17)
Bkntouaet/oTkntovaeT dyHkumio BEAT EFFECT.

He npvMeHsaTe N3NWLLHIO Cuny Npu BbITArMBaHWM dengepa
KaHana v py4yek kpoccderngepa. Pyyku n3rotoBneHbl Takum obpasom,
YTO OHU HE MOTYT NErKo BbITArMBaTbCA. CUNbHOE BbITAMMBaHWE pyyek
MOXeT NPUBECTYM K NONoMKe annapara.




OcHOBHOe€ ynpasJieHue

BbiBOA 3By4YaHus

1 Haxmwute kHonky [POWER].

BkntoyaeT nutaHve AaHHOro annapara.

2 [MepekniounTe cenekTopHbIN nepekntoyartens [CD/
LINE, PHONO, LINE, USB */*].
BbiGypaeT nCcTo4YHMKM BXxoAa ANst pa3nuyHblX KaHanoB U3 YyCTPONCTB,
NOAKMIOYEHHbIX K JaHHOMY annapary.
— [PHONO]: Bbibop aHanoroBoro npourpbiBaTerns, NOAKMoYeH-
Horo k TepmuHanam [PHONO].
— [CD/LINE], [LINE]: Bbi6op DJ npourpbiBaTensi Unu kacCeTHOro
MarHuTooHa, NoakntoyYeHHoro kK TepmuHanam [CD/LINE] nnn
[LINE].
— [USB */*]: Bbibop 3By4YaHWsi OT KOMMblOTEPA, MOAKMHOYEHHOTO K
nopty [USB].

3 BpawanTe pyuky [TRIM].

PerynupyeT ypoBeHb ayAMOCUrHanoB, NoCcTynatLmnxX Ha KaxabIn
KaHarn.

Korpa aygunocurHanbsl Hagnexawmm 06p330M MOCTYyNnaKT Ha HYX-
HbI KaHan, BbiICBE4YMBaeTCA UHOUKATOP YPOBHA COOTBETCTBYHOLLEIO
KaHana.

4 MepepBuHbTe heraep KaHana ot cebs.
PerynvlpyeT YPOBEHb ayANOCUTHaN0B, BbIBOAALLMXCA B KaXXO0M
KaHane.

5 TMepeknounTe ceneKkTopHbIN NepeknoyaTenb
[CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)].
MepeknioyaeT MecTo BbIBOAA KaX4oro kaHana.
— [A]: HasHayvaeT Ha [A] (neBbIit) kKpoccdenaepa.
— [B]: HasHayvaeT Ha [B] (npaBbIit) kpoccdenaepa.
— [THRU]: BbibupaeT gaHHyto HacTpolky, koraa HeT HeoGXoauMo-
CTU ncnonb3oBaTb kpoccdenaep. (CurHanbl He NPOXOASAT Yepes
Kkpoccdenaep.)

6 HacTpouTe kpoccdpengep.

B naHHoW onepaumnn HeT HEO6X0AMMOCTH, KOrAa CeneKTOpPHbIN Nnepe-
kntovatens [CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)] ycTaHOBNEeH Ha
[THRU].

7 BpawanTte pyuky [MASTER LEVEL].
AyavocurHansl BbiBogsaTcst oT TepMuHanos [MASTER1] n [MASTER2].
BbicBeumBaeTca MHANKATOP KOHTPOJILHOTO YPOBHSI.

PerynupoBka KauecTBa 3ByUYaHUs

BpawamnTte pyuku [EQ/ISO (HI, MID, LOW)] ans
pa3finyHbIX KaHanoB.

Mo Ananas3oHy 3ByvaHue, perynmpyemMomMy KaxkabiM perynatopom,
cMmoTpuTe TEXHUYECKMNE XapaKTepUCTUKM Ha CTp. 28.

% MepekntoueHne pyHkLmm pyuek [EQ/ISO (HI, MID,
LOW)]

MepekntounTe cenekTOpHbIN NepekrtYaTenb

[EQ CURVE (ISOLATOR, EQ)].
— [ISOLATOR]: CpabaTbiBaeT B ka4eCTBe pasbeanHuTens.
— [EQ]: BkntoyeHa cyHKUMs akBanansepa.

KOHTponb 3By4YaHus C MOMOLLbIO
HayLWHUKOB

1 MopgkniouynUTe HayLWHUKK K TepMmuHany [PHONES].

2 HaxmuTe kHonKy(u) [CUE] ansa kaHana(oB),
KOTOPbIN(bl€) XOTUTE KOHTPOJIMPOBaTb.

3 TMepeknounte ceneKkTopHbIN NepeknyaTenb
[MONO SPLIT, STEREO].

— [MONO SPLIT]: 3By4aHune kaHanoB, Anst KOTopbix HaxaTa [CUE],
BbIBOAUTCS OT JIEBOTO KaHana BbIX0[4a HayLIHUKOB, a 3By4YaHue
kaHana [MASTER] BbIBOAMTCA OT NpaBoro kaHana.

— [STEREO]: 3By4aHue kaHanoB, Ans KOTOPbIX HaXxaTa KHomnka
[CUE], BbIBOAUTCA OT HAYLLHUKOB B CTEPEO(OHNYECKOM
pexvme.

4 BpawanTe pyuky [MIXING].

OHa perynupyeT 6anaHc KOHTPOSIbHOIO YPOBHS FPOMKOCTY 3BYYaHUst
KaHanoB, ANs KOTOpbIX HaxaTta kHonka [CUE], n 3By4aHusi kaHana
[MASTER].

5 Bpawante pyuky [LEVEL] ans [HEADPHONES].

3By4aHuWe kaHanoB, ANst KOTOPbIX HaxaTa kHornka [CUE], BbiBOAMTCS OT

HayLUHUKOB.
¢ [1py NnoBTOPHO HaxaTuu kHomnkun [CUE] pexum KoHTpons
OoTMeHsieTcs.

MepekntoueHune kpuBon deiigepa

< BblbepuTe xapakTepucTMKu kKpuBoi ceiiaepa
KaHana.

MepekniounTe CeNEKTOPHbIN NepeknoyaTenb
[CH FADER (—, —, 1.
— [—/]: KpuBasi pesko pacTeT B 3aAHel YacTu.
— [—/]: YcTaHaBnuBaeTcs KpmBas B POMEXYTKe Mexay pexu-
MaMMU BbILLE U HIDKE.
— [~~]: KpuBasi pacTeT nocteneHHo (3By4aHne NocTeneHHo noBbl-
LIaeTcs Mo Mepe NpoABwkeHus deiiaepa kaHana ¢ nepegHen
yacTu).

< BblbepuTe xapaKTepUCTUKN KPUBOM
kpoccdeiigepa.

MepekniounTe CeNEKTOPHbIN NepeknoyaTenb
[CROSS FADER (7, 7<, >)].

— [7\]: MpupaeT Kp1BOW Pesko NoBbILLALLYIOCS (hOpMy (ecrnu
Kpoccdenaep nepeknioyeH co CTopoHbl [A], ayanocurHansl
HeMe[eHHO BbIBOAATCS CO CTOPOHbI [B]).

— [7X]: NpuaaeT KprBoit hopMy Mexay ABYMS KMBLIMU BbilLE 1
HIDKE.

— [2X]: MpuaaeT kprBoi NOCTeneHHo NoBbILaLLYCH hopMy
(ecnu kpoccdengep nepeknoyeH co CTOpPoHbI [A], 3By4YaHune Ha
cTopoHe [B] nocTeneHHO NoBbILLIAETCS, B TO BPEMS Kak 3By4a-
Hue Ha [A] NOCTENEHHO MOHWXaeTCs).

3anyck BocnpounsseaeHus Ha D]
npouvrpbiBaTesie c noMoubio delpepa
(3anyck c nomoubro heigepa)

Ecnu DJ npouvrpeiBaTens Pioneer nogkntoyeH yepes kabenb ynpas-
nenus (noctasnsetcs ¢ DJ npourpeiBaTenem), MOXHO 3anycTuTb BOC-
npousseAeHue 1 ynpaensaTe Apyrumu onepauusmu DJ npovrpeiBaTens
¢ nomoLbto deraepa AaHHOro annapara.

3apaHee nogknounTe AaHHbIn annapat u DJ npourpeiBaTens Pioneer.
MopbpobHee o noakntoyeHUsax cMoTpute [logknoYeHe BXOAHbIX
TepMuHaroB Ha cTp. 7.
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DyHKLMIO 3anycka C NOMOLLbIO dhernaepa MOXHO OAHOBPEMEHHO BKIO-
yaTb 1 oTkNYaTh Ansa Bcex DJ npowvrpeiaTeneit. Mo npoueaype nepe-
KIMYeHUsa cMOTpUTe MameHeHne HacTpoek Ha cTp. 24.

% 3anycTute BocnpousBefeHue c dpeiigepa kaHana

1 YcTtaHOBUTE CENEKTOPHbLIN NepekntoYvarTenb
[CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)] Ha [THRU].

2 HaxmuTte ogHy u3 kHonok [FADER START (1, 2, 3, 4)].
BblﬁepVITe KaHan ana 3anycka ¢ ucnonb3oBaHUeEM beHKLl,I/IVI 3anycka c
nomouysto pengepa.

3 YcraHoBuTe chenagep kaHana Ha HanGNMKanLWyo K
cebe nosuuymio.

4 YctaHoBuTe MeTKy Ha DJ npourpbiBaTene.
DJ npourpbiBaTesib yCTaHaBMBaeT nay3y BOCNPOU3BEAEeHUA Ha TOYKe
METKN.

5 MNepeaBuHbTe heriaep KaHana oT cebs.

Ha DJ npourpbiBaTtene 3anyckaeTcs BOCNpou3BeaeHune.

e Ecnu daeﬁl,qep KaHana yCTaHOBJ1EH B UCXO4HOE NOoJlioXXeHune, Npo-
urpbiBaTesis MrHOBEHHO BO3BPALLI@ETCH Ha yXXe YCTaHOBIEHHYIO
TOYKY METKU U yCTaHaBNMBaeET nay3y BocnpounsseneHus (BoaBpaT K
MmeTke).

< 3anycTtuTe BocripousBefaeHue yepes kpoccdeinaep

1 YcTtaHOBUTE CENEKTOPHbLIN NepekntoYyaTenb
[CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)] Ha [A] wnu [B].

2 HaxmuTte ogHy u3 kHonok [FADER START (1, 2, 3, 4)].
BblﬁepVITe KaHan ana 3anycka ¢ ucnonb3oBaHUeEM beHKLl,I/IVI 3anycka c
nomoLysto pengepa.

3 HacTtpoiTte kpoccdengep.

YcTaHoBUTE Ha KPOMKY, MPOTUBOMOMOXHYO CTOPOHE, Ha KOTOPYH
YCTaHOBIIEH KaHar, KoTopblii TpebyeTcs Mcnonb3oBaTh C PYHKUMER
3anycka c nomolbto dengepa.

4 YctaHoBuTe MeTKy Ha DJ npourpbiBaTene.
DJ npourpbiBaTersnb yCTaHaBMBaAET Nnay3y BOCNPOU3BE4EHUA HA TOYKE
METKN.

5 HacTtpowTte kpoccdengep.

Ha DJ npourpbiBaTene 3anyckaeTcs BOCNpousBeaeHue.

* Ecnu kpoccengep yctaHOBMNEH B UCXOAHOE MOSIOXEHWE, NMPO-
urpbiBaTenb MrHOBEHHO BO3BPALLAETCA Ha Y)Ke YCTaHOBIEHHY0
TOYKY METKM U yCTaHaBNMBaET nay3y BoCrpousseaeHus (Bo3spart k
meTKe).

Ucnonb3oBaHue MUKpocoHa

1 Nopkntounte MukpocpoH Kk TepmuHany [MIC1] unu
[MIC2].

2 YcrtaHoBUTe ceneKkTopHbIv nepekntoyatens [OFF, ON,
TALK OVER] Ha [ON] unu [TALK OVER].

— [ON]: MHnaukaTop BbiCBEYMBAETCS.

— [TALK OVER]: hankaTop mMuraer.

* Korga yctaHosneH Ha [TALK OVER], 3By4aHuve kaHanos, kpome
kaHana [MIC] ocnabnsetcs Ha 18 ab (no ymonyaHuio), korga Ha
MWUKPOOH NocTynaeT 3By4aHue Ha yposHe —10 b nnu Gonee.

* YpoBeHb ocrnabnenus 3By4aHusi [TALK OVER] MOXHO M3MEHUTb
Ha akpaHe [USER SETUP]. MNoapo6Hee 06 nameHeHun gaHHom
HaCTPOWKM CMOTpUTE M3MeHeHne HacTpoek Ha cTp. 24.

*  Pexum HanoxeHnst MOXHO nepeknoyaTb Ha 0BbIYHbIA PeXUM 1
NpoABUHYTLIN pexum. MNogpobHee 0 nepeknYeHun cMoTpuTe
U3meHeHne HacTpoek Ha cTp. 24.

3 BpawamnTe pyuky [MIC1 LEVEL] nnu [MIC2 LEVEL].

OTperynupyinte ypoBeHb 3By4aHusi, BbIBOAUMOro oT kaHana [MIC].

Ru

¢ [lomHuTe, YTO noBOpPOT A0 Kpal;IHerO npaBoro NosIoXXeHnsa 6y,D,eT
BbIBOAUTb O4YeHb rPOMKOE 3By4YaHue.

4 3anycTtuTe BBOA ayAUOCUIHaroB Ha MUKPOKOH.
< PerynupoBkKa KauecTBa 3By4yaHusi

BpawanTe pyuku kaHanos [MIC] [EQ (HI, LOW)].
Mo AnanasoHy 3By4aHue, perynupyeMomy KaxabiM perynstopom,
cMoTpuTe TexHuyeckue xapakTepucTuku Ha cTp. 28.

MepeknroueHne Mexxay MOHO(POHNUYECKUM
n ctepeocoHNYECKMM ayanoCUrHasiomM

MepekniovaeT MOHOOHNYECKOE 1 CTepeodOoHNYecKoe 3ByYaHmne,
BbIBOAMMOE oT TepMmuHanos [MASTER1], [MASTER2], [BOOTH], [REC
OUT], [PHONES], [DIGITAL MASTER OUT] n [USB].
e [1na perynvMpoBKM 3By4aHUsi, BbIBOAUMOIO OT TEPMIUHAN0B
[USB] BbiGepuTe [REC OUT] B [Mixer Audio Output] B yTunute
HaCTPONKN.

Mepekniounte cenekTopHbIn nepekntoyatens [MONO,
STEREO].

— [MONO]: BbiIBOAUT MOHOOHMYECKWIN ayanocurHan.

— [STEREO]: BbiBOAMT CTEPOOHNYECKNIA ayanoCUrHan.

< Perynuposka J1/IN 6anaHca ayauocurHana

MoxHo oTperynupoBaTb neBblIi/NpaBbiin 6anaHc 3By4aHNs, BbIBOAW-
moro oT TepmuHanos [MASTER1], [MASTER2], [BOOTH], [REC OUT],
[PHONES], [DIGITAL MASTER OUT] n [USB].
e [Ins perynnpoBku 3By4aHusi, BbIBOAMMOIO OT TEPMUHANOB
[USB] BbiGepuTe [REC OUT] B [Mixer Audio Output] B yTunute
HaCTPOMNKM.

1 YctaHoBUTe ceneKkTOpHbIN nepeknto4vaTtens [MONO,
STEREO] Ha [STEREQ].

2 Bpawamnte pyuky [BALANCE].

BanaHc neBoii/npaBoi CTOPOH 3ByYaHUsi MEHSIETCSI B COOTBETCTBUM C

HanpaeneHuem BpatueHusi pyqkm [BALANCE] n ero noamumu.

* BpalleHue 0o kpalHero NpaBoro NOMOXeHWs BbIBOAUT TOMbKO
npaBoe 3By4aHune cTepeodOHNYECKOro ayanocurHana. Bpailerue
[10 KpaiiHero neBoro NosoXeHNs BbIBOAWT TOMbKO NleBOe 3ByYaHune
CcTepeoOHNYECKOro aygmocurHana.

AyAVIOCMrHaJ'I BbIBOAUTCA OT TEPMUHAaJ1A
[BOOTH].

BpawanTe pyuky [BOOTH MONITOR].
PerynmpyeT YPOBEHb ayaAnOCUrHanos, BbIBOAUMbIX HA TEPMUHATT
[BOOTH].



AononHuTtenbHbie onepauum

SOUND COLOR FX

[aHHble acpdekTbl nepekntovatoTes pydkamm [COLOR] ans pa3nuyHbix
KaHanos.

1 Haxmwute ogHy n3 kHonok [SOUND COLOR FX].

BbibupaeT Tn acppekTa.

MwuraeT HaxxaTas KHorka.

* O tnnax acbdekToB cmoTpute Tunsl agppektoB BEAT COLOR FX/
SOUND COLOR FXHa ctp. 19.

¢ OpumHakoBebI acpdpekT ycTaHaBnmBaeTca anst or [CH1] go [CH4].

2 BpawamnTe pyuky [COLOR].
O deKT npumeHseTcs K kaHany(am), Ans KoTopbix 6b(n) HaxaT(bl)
perynatop(bl).

BEAT COLOR FX

ekt SOUND COLOR FX MoxHO cBsi3aTb C pUTMOM (U3MEHEHUEM
B YPOBHE rPOMKOCTU) AOPOXKHU, HaxaB kHornkv [BEAT] ans cooTBeT-
CTBYIOLLMX KaHanoB. YHKLUMA B3aMOCBSI3N C PUTMOM MOXeT yCTaHaB-
NMBAaTbLCA pa3fenbHO ANA COOTBETCTBYIOLLMX KaHAmNOB.

[anee onucaxa npoueaypa ynpasneHus npu BKIIOYEHHOM pexnme
SOUND COLOR FX.

HaxmuTe kHonky [BEAT].

PDyHKLMS B3aMMOCBA3MN C pUTMOM BKIOYAETCA AN KaHana(oB), Ybs(1)

kHonka(v) [BEAT] 6bina(n) Haxara(bl).

Spdpekt SOUND COLOR FX cBsidbiBaeTCA C pUTMOM JOPOXKKMA.

*  ®yHKLMS B3aMMOCBS3U C PUTMOM OTKIOYAETCs NPU MOBTOPHOM
HaxaTuu kHonku [BEAT].

*  ®yHKUMS B3aMMOCBSI3N C PUTMOM TakKe MOXeT UCMONb30BaTbLCS
npwu BkntoyeHn SOUND COLOR FX nocne HaxaTtusi KHOMKK
[BEAT].

BEAT EFFECT

I CH SELECT N

B—(1][2])(3][4]
[we][ A J(B J[usT]

I PARAMETER I

T n

[aHHas yHKUMSi N03BONSAET HEMEANEHHO YCTaHOBUTb pasfinyHble
adbdpekTbl B cOOTBETCTBUM C TeMrnom (BPM = Beats Per Minute) Teky-
LL|e BOCNPOU3BOASILLECS [OPOXKKY.

Paspen aucnnes
aphekToB

OTo6paxaeTca uMs BbIGpaHHOro achdekTa.

Pasnen ancnnes
Bblﬁopa KaHanos

OTobpaxaeTcs UMs kaHarna, K KOTOPOMY MPUMEHS-
eTcsa adpdpekT.

[AUTO] BeICcBEYMBAETCS, KOrA@ PEXUM NU3MEPEHUS
BPM ycTaHoBMneH Ha aBTOMaTUHECKUIA PeXIUM.
[TAP] BbICBEYMBAETCA B PEXUM PYYHOrO BBOAA.

AUTO (TAP)

B aBTOMaTU4eckoM pexume 3aeck oTobpaxaeTcs
aBTOMaTnyecky obHapyxeHHoe 3HadyeHne BPM.
Koraa HeBo3aMoxHO 06Hapyxutbe BPM, oTobpaxa-
eTcA U MuraeT paHee o6HapyXeHHoe 3HaveHne
BPM.

B pexume pyyHoro BBoAa 3aeck oTobpaxaeTcs
3HaveHne BPM, BBefeHHOE BPYyYHYyI0.

[Oucnnei 3HaveHus
BPM (3-3HayHbli1)

BPM OH BCerfja BbICBEYEH.

OTobpaxaeT napameTpbl, ykasaHHble Ans oTAenb-
HbIX 9hheKTOB.

Korpa Haxata kHonka [BEAT «, »], Ha 1 cekyHay
oTobpaxaeTcs COOTBETCTBYIOLLMIA KO3 DULMEHT
yAapa.

Korpa kHonkoii [BEAT <, »] ykasblBaeTcs 3HaveHue,
He BXofsilLiee B Mana3oH napameTpoB, 3HaYeHne
He U3MEeHSIeTCs U MuUraeT Aucrnen.

Pasgen gucnnes
napameTpos

OHV BbICBEYMBAIOTCSY B COOTBETCTBUN C EANHU-
Luamu Ans pasnuyHbix addekToBs.

% (ms)

Paspen aucnnes
ynapos

BbicBeunBaeTcs B COOTBETCTBUM C BblGpaHHON
nosuLmMen KonmyecTsa yaapos.

1 Haxmwute kHonky [AUTO/TAP].

Beibepute pexvm nameperus BPM.

— [AUTO]: BPM aBTOMaTU4eCKn n3MepsieTcs OT BXOAALEro ayan-
ocurHana. Pexxum [AUTO] ycTaHaBnmBaeTCs Npu BKITIOYEHUN
nUTaHus JaHHOro annapara.

— [TAP: BPM BBOAMTCS BPY4HYIO MyTEM NOCTYKMBaHWUSA NanbLem
no kHorke [TAP].

* BPM B pexxume [AUTO] nsmepsietcsa B guanasode BPM = o1 70
0o 180. [nsi HEKOTOPbIX JOPOXKEK MOXKET OblTb HEBO3MOXKHbLIM
npasunbHoO nameputb BPM. Ecnn HeBo3amoxHO nameputs BPM,
Ha akpaHe Muraet 3HadeHne BPM. B Takux criyqasx ¢ noMoLLbio
kHonku [TAP] BBeaute BPM BpyuyHyto.

2 BpawaiTe cenekTopHbIN nepekntoyatens [DELAY,

ECHO, UP ECHO, SPIRAL, REVERB, TRANS, FILTER,

FLANGER, PHASER, ROBOT, SLIP ROLL, ROLL, REV ROLL,

SND/RTN].

Beibupaet tun acpdpexra.

* O tnax adbdektoB cmoTpute Tunsl BEAT EFFECT Ha cTp. 19.

* [lo ucnons3oBaHuto [SND/RTN] cmoTpute Mcnonb3oBaHne BHeLU-
Hero aghgheKkTopa HMXe.

3 BpawanTe cenekTopHbIv nepeknioyarens [1, 2, 3, 4,

MIC, CF.A, CF.B, MASTER].

BbibupaeT kaHan, kK KOTOPOMY HY>HO NPUMEHUTb 3 DEKT.

[1] — [4]: OcbbekT NpUMeHsieTCS K 3BYy4aHUIO COOTBETCTBYIOLLENO

KaHana.

— [MIC]: OdbbeKT NnpumMeHsieTcs K 3By4aHuio kaHana [MIC].

— [CF.A], [CF.B]: OdhdhekT npumeHsieTcs k 3By4aHuto [A] (neson)
unu [B] (npaBoii) CTOpOHbI kpoccdenaepa.

— [MASTER]: 3ddekT npumeHseTcs K 3By4aHuio kKaHana

[MASTER].
v
4 HaxmuTte kHonky [BEAT «, »]. S
YcTaHaBnuBaroT K03 ULMEHT yaapa AN CUHXPOHU3aLUMmW 3ByYaHUst 2
acpdekTa. §‘

ABTOMaTM4YeCKM ycTaHaBnMBaeTcs Bpems apdekTa, COOTBETCTBYIO-
Lee KoadhuumeHTy yaapa.

5 Haxmure kHonky [ON/OFF] anst [BEAT EFFECTS].
O deKT NpUMeHseTCs K 3ByYaHuHo.

BpemeHHol napameTp adhdpekta MOXeT perynupoBaTbCs NyTem Bpa-

LeHus pyyku [TIME].

KonnyecTBeHHbIN napameTp addekTa MOXET perynmpoBaTtbcs nyteM
BpalLleHuns pyykn [LEVEL/DEPTH].

KHonka [ON/OFF] muraeT npu BkntoveHun adpdekra.

*  OdpdpeKT OTKMIOYaETCH NPY NOBTOPHOM HaxaTuu kHornkv [ON/OFF].

< PyuHo# BBOg BPM

MocTyumnTe no kHonke [TAP] kak MUHUMYM 2
pasa B puTMe Cc yaapamu (B YeTBEPHbIX HOTax)
BOCnpousBogsdulerocd asyv4aHus.
CpefiHee 3Ha4YeHWe HTepBana, Npu KOTOPbIX MPOU3BOAMIIOCE NOCTYKU-
BaHwve nanbLem rno kHornke [TAP], yctaHaBnmBaeTcs B kayectse BPM.
e Ecnu BPM yctaHaBnuBaeTcsi ¢ noMoLLbto kHonku [TAP], koad-
duumeHT yaapa ycraHaenmeaetcs Ha [1/1], n Bpemsa ogHoro
yAapa (4eTBepTHasi HOTa) yCTaHaBNUBAETCS B KAYECTBE BPEMEHU

adpdekTa.

Ru (17)



¢  BPM mOXHO ycTaHOBUTb BPY4Hyto, BpaLas pyuky [TIME], yanepxu-
Bas HaxaTton kHonky [TAP].

* BPM moxeT ycTaHaBnueaTbcs B eguHuuax no 0,1 npu HaxaTtum
kHonku [AUTO/TAP], yaepxusas HaxaTton kHonky [TAP] n nosopa-
ynBas pydky [TIME], yaepxuBasi HaxxaTol ABe KHOMKK.

< Mcnonb3oBaHue BHewHero apdekropa

1 MNopkniouuTe gaHHbLIV annapaT U BHELWHUN
adbdpekTop.

MonbpobHee o noaknoYeHnax cMoTpute ogkIoYeHNe BbIXOAHbIX
TEPMUHAIoB Ha CTp. 7.

2 BpawaiTe cenekTopHbIn nepekntoyatens [DELAY,
ECHO, UP ECHO, SPIRAL, REVERB, TRANS, FILTER,
FLANGER, PHASER, ROBOT, SLIP ROLL, ROLL, REV ROLL,

SND/RTN].
Bbi6epute [SND/RTN].

3 BpawaiiTe cenekTopHbIN NepekntoyaTens [1, 2, 3, 4,
MIC, CF.A, CF.B, MASTER].

BbibupaeT kaHan, K KOTOPOMY HYXXHO MPUMEHUTb 3deKT.

4 Haxmute kHonky [ON/OFF] pnsa [BEAT EFFECTS].
3By4aHue, NpoiaeHHoe Yepes BHELLHWI 3ddeKTop, BbIBOANTCS OT
kanana [MASTER].

*  OddpeKT oTKMIOYaETCA NPM NOBTOPHOM HaxaTum kHorkv [ON/OFF].

YnpasseHne nporpaMMHbIM
ob6ecneueHnem DI c noMoLLbIO PYHKLUN
MIDI

HaHHbIi annapaT obopyaosaH dyHkumen “Full Assignable MIDI”,
No3BoNsiOLLEN NockinaTb UHPOPMALMIO MO YNpaBIieHWo NPaKTUYECKN
BCEMM pyyYKaMu 1 KHOMKaMu annapata Ha nporpaMmHoe obecneveHne
DJ B Buge curHanos MIDI. [laHHbI annapaTt MOXHO UCNOMb30BaTb
B ka4yecTBe USB MIDI koHTponnepa, koraa oH Yyepe3 USB kabenb
NOAKIOYEH K KOMMBIOTEPY, HA KOTOPOM YCTaHOBMEHO NporpamMMHoe
obecneyenve DJ, coBmecTumoe ¢ MIDI. Bonee Toro, Temn (BPM)
BOCMPOU3BOASALLErOCS 3By4YaHuWsl NOCbINIaeTcsi B KA4ECTBE CUrHANoB
MIDI-cuHxpoHmu3aumm, 4Tobbl CUHXPOHU3NPOBATL TEMM Ha MPOrpaMMm-
Hom obecneyeHun DJ ¢ Temnom 3By4aHUsi, BbIBOASLLErOCSt OT AAaHHOMO
annaparta.
[nsa ynpaBneHus nporpammHblim obecneyeHmem DJ oT gaHHoro anna-
paTa cHa4ana crnefyeTt yCTaHOBWUTb Ha KOMMbIOTEP NporpaMMHoe obe-
cneyexune DJ, coBmectumoe ¢ MIDI. OTHocsawumecs k MIDI HacTpoliku
TakkKe MOXHO BbINOMHATE HA NporpaMMHOM obecnedenun DJ.
¢ [lo coobLieHnsIM, BblAaBaeMbIM AaHHbIM annapaTom, CMOTpUTe
Crincok coobiyeHni MIDI Ha cTp. 22.
¢ [1Ina nepekntoveHns kaHana MIDI gaHHoro annaparta cMoTpuTe
U3meHeHne HacTpoek Ha cTp. 24.

1 MNopkniounte TepmuHan [USB] aaHHoro annapara K
KOMMblOTEpYy.

I'IonpoGHee O NOAKIKYEeHUsAX, cMoTpuTe lMoakntoyeHne Kk naHenn
ynpasrieHusi Ha cTp. 8.

2 3anyctute nporpammMmHoe o6ecne4yeHue DJ.

3 Haxmute kHonky [MIDI] [ON/OFF].

Bkntouunte dpyHkumio MIDI.

3anyckaeTcst nepeaaya coobueHnin MIDI.

* [lpv nepemeLleHnn dperngepa nunu pyykm nocbinaeTcs coobLleHme ¢
yKasaHueM nosuuuu.

e [pu HaxaTtum kHornkn [START/STOP] n yaepxvBaHuy HaxaTomn
6onee 2 cekyHa oTnpaensieTca Habop MIDI-coobLueHwit, ykasbiBa-
IOLLMX NOMOXEHNSI KHOMOK, henaepoB unm pyyek (POTOCHUMOK).

e [pwu noBTopHOM HaxaTtuv [ON/OFF] ans [MIDI] oTnpaBka coobue-
Hui MIDI nprocTaHaBnuBaeTcs.

e CurHanbl MIDI-cuHxpoHu3aumm (MHdopmauus BPM) noceinatotcs
BHE 3aBUCKUMOCTM OT ycTaHoBku kHorku [MIDI] [ON/OFF].

Ru

< OtnpaBka MIDI-coo6LieHuit 3anycka u MIDI-
Co06LEeHNI i 0CTAaHOBKM

HaxmuTe kHonky [START/STOP] ans [MIDI].

¢ MIDI-coobuweHnus 3anycka u MIDI-coo6LueHns ocTaHOBKM OTMpaB-
NSOTCS COOTBETCTBEHHO NPY KaXXAoM HaxaTtum kHonku [START/
STOP], BHe 3aBMCMMOCTM OT TOrO, BKItoYeHa dyHkumns MIDI nnn
HeT.

YnpaBnieHue BHELWWHUM KOHTPOJUJIEPOM
nocnepgoBartesnibHocTu MIDI

HaHHblii annapat obopyaosaH dyHkumen “Full Assignable MIDI”,
No3BONSOLLEN NockinaTb MHPoOpMaLMIO NO yNpaBreHuo NpakTuye-
CKV BCEMU pyYKaMu 1 KHOMKaMu annapara Ha BHELLHee YCTPOUCTBO
(acbpekTop, Ap.) B BUAe curHanos MIDI. [laHHbI annapaTt MOXHO
ucnonb3oBaTb B kayecTBe USB MIDI koHTponnepa, Korga oH Yyepes
MIDI kabenb noaknoYeH K BHELLHEMY YCTPOUCTBY, COBMECTUMOMY C
MIDI. Bonee Toro, Temn (BPM) Bocnpoussoasiyerocs 3sy4yaHusi nocbl-
naetcs B kayectBe curHanoB MIDI-crHxpoHu3aumm, 4Tobbl CUHXPOHU-
31poBaTb TEMMN Ha BHELLUHEM YCTPOWCTBE (CeKBeHcepe, Ap.) C TEMMNOM
3BY4aHUs, BbIBOASLLEroCcs OT AaHHOro annapara.

¢ [lo coobLeHnsiM, BbiAaBaeMbIM AaHHbIM annapaTom, CMOTpUTe
Crimcok coobiyeHni MIDI va cTp. 22.

¢ BHelwHme KOHTponnepsbl nocnegosatensHoctu MIDI, He nogaepxu-
Batowne MIDI-CHXpOHMU3aLMIO, HE MOTYT CUHXPOHM3NPOBATBLCS.

¢ BHewHune koHTponnepsbl nocnegosatenbHoCcT MIDI He MoryT CuH-
XPOHU3NPOBATLCA A1t UICTOYHMKOB, ANst KOTopbIX BPM He MoxeT
cTabunbHO N3mMepATLCS.

*  MIDI-cMHXpOHM3aLMs BbIBOAUTCS Aaxe AnsA 3HavyeHun BPM, Bee-
AEHHbIX BPYYHYIO NyTEM NOCTyKMBaHWA nanbuem no kHonke [TAP].
BbixogHon gunanasoH MIDI-cuHxpoHusaummn coctasnset ot 40 BPM
no 250 BPM.

1 NoakntouuTte TepmuHan [MIDI OUT] k
TepmuHany MIDI IN Ha BHellHeM KOHTponnepe
nocnepoBaTtensHocTu MIDI yepe3 otaenbHO
npopgarowmncs kadeno MIDI.

2 YcTaHOBMUTE PEXUM CUHXPOHM3ALIMN BHELUHEro
KOHTponnepa nocnegoBartenbHocTu MIDI Ha Slave.

3 Haxmute kHonKy [START/STOP] ans [MIDI].
MIDI-coobLeHure 3anycka oTnpaBeHo.

4 Haxmute kHonky [MIDI] [ON/OFF].
3anyckaeTcst nepeaaya coobueHnin MIDI.



Tunbi acppekToB

Tunbl 3pcdexkToB BEAT COLOR FX/SOUND COLOR FX

Ha3BaHue

adpdpekTa

CocTosiHne
KHonku [BEAT]

OnucaHue

Benbliii Wym, reHepyupyemblii BHYTpY AaHHOro anna-
parta, MUKLLMpYeTCs Ha 3ByYaHune KaHana yepes
UNbTP 1 BEIBOAUTCS.

Pyuka [COLOR]

BpaLuaﬁTe npoTmne yacoBon CTpEenku: [MocTeneHHo noHWxaeTcs YactoTa
oTCeYKkM PUnbTPa, Yepes KOTOPbI NPOXOAUT Benblii WyMm.

Off *  YpoBeHb rPOMKOCTV MOXHO perynmpoBaTh BpalLle- o o
Bpaluarite no YacoBoii cTpenke: MNocTeneHHo NoBbILLIAETCS YacToTa
Huem pyyexk [TRIM] ans cooTBeTCTBYIOLIMX KaHa- o o
0TCeUKN DUNbTPa, Yepes KOTOPbIii MPOXOANT Genbli LyM.
NOISE 110B. KayecTBo 3By4aHIsi MOXET perynpoBaThCst
BpaLLieHnem pyyek [EQ/ISO (HI, MID, LOW)].
Bpallalite NpoTMB YacoBOW cTpenku: [ocTeneHHO NOHWXKaeTcs YacToTa
on YpoBeHb rPOMKOCTI M3MEHAETCS B3aNMOCBA3aHHO OTCeUKN DUNbTPa, Yepes KOTOPbI MPOXOANT Genbli LyM.
C PUTMOM. Bpaluante no 4acosowi ctpenke: MNocTeneHHo nosbIlaeTcsa Yactota
oTCeYKM DUnbTPa, Yepes KOTOPbIii MPOXOANT Genblit LyM.
Bpaluaiite npoTuB 4acoBowi CTpenku: BeHTunbHbIi achdekT npumeHs-
off BeHTunbHbIN 9chekT AenaeT 3ByYaHVe HamnpshkeH-  eTCs K CPeHUM U BbICOKVMM YacToTaM.
Hee 1 CHUXaeT YyBCTBO rPOMKOCTH. Bpaluaiite no yacoBoii cTpernke: BeHTUNbHbIN achdekT npumeHsieTes k
HU3KWM 1 BbICOKMM YacToTam.
GATE Bpaluante npoTvB 4acoBoWn CTpenkn: BeHTunbHbIN ahheKT npuMeHs-
eTcs K CpeHUM U BbICOKVMM YacToTaM, 1 Ao6aBnseTcs ANCKpeTnampo-
3By4aHuWe 3anncbiBaeTcs, noka OTKPbIT BEHTUIb, 1
BaHHOE 3By4aHue.
On NPV 3aKPbITUM BEHTUISA 3aMCaHHOE 3By4aHUe BbIBO- ~ o .
Bpaluante no 4acosowi ctpenke: BeHTUNbHbLIN 3hdekT npumeHseTcs
[IUTCS HECKOMbBKO pas.
K HA3KMM 1 BbICOKUM YacToTaMm, 1 o6aBnsieTcst AMCKPEeTU3NMPOBaHHOe
3ByyYaHue.
Bpaluaiite npoTuB YacoBou cTpernku: MoBbILLAEeT NCKaXeHWE 3BYYaHNS.
MepekrntoyeHne NCXOAHOTO 3BYYaHUs Ha Kaxylleecs . o
Off Bpaluaiite no Yacosoii cTpenke: 3ByyaHune namenb4aeTcs nepes npo-
U3MerbYeHHbIM 3BYYaHWe As BbiXoda.
XOXAEHUEM DUNbTPa BEPXHUX 4acToT.
CRUSH - -
Bpaluarite npoTuB YacoBou cTpenku: MoBbIlLAEeT NCKaXeHNe 3BYHaHNS.
On MckaxeHre nsMeHsieTCsi B3aMMOCBSI3aHHO € pUTMOM.  Bpaluaite no 4acoBoit cTpenke: 3ByyaHne namensyaeTcs nepep npo-
XOXAEHUEM DUNbTPA BEPXHUX YACTOT.
Bpauyaiite npoTue YacoBon cTpenku: MocTteneHHo ymeHbLLaeT YacToTy
OTCEUKN (DUNbTPA HUKHMX HaCcToT.
Off BeiBOAUT 3BY4aHue, npoluesluee Yyepes ounbTp. o N
Bpaluarite no 4acoBoii cTpenke: MocTeneHHO NoBbILAET HYacToTy
OTCeUKM (DUNbTPa BEPXHUX HaCTOT.
FILTER - -
Bpaluaiite npoTuB YacoBou cTpernku: [ocTeneHHo yMeHbLLaeT YacToTy
on YacToTa oTceykn punbTpa N3MeHsIeTCst B3aUMOCBS-  OTCEYKW PUNbTPa HUXKHUX YacToT.

3aHHO C pUTMOM.

Bpaluante no 4acosoii ctpenke: MNocTeneHHo noBbIlWaeT 4acToTy
OTCEeYKn q)vu'lepa BEPXHUX YacToT.

Tunbl BEAT EFFECT

DELAY™

OpviH pa3 BbIBOAWUTCS 3afepiKka 3By4aHWsl B COOTBETCTBUM C KO3dhu-
LMEHTOM yapoB, YCTAHOBIEHHbIM C MOMOLLbIO KHOMOK [BEAT «, »].

ECHO" =

3agepxka 3By4YaHWUA BbIBOAUTCA HECKOJIbKO pa3 1 NocTeneHHo ocna-

6nseTcs B COOTBETCTBUM C KOIPDULMEHTOM yAapOB, YCTAHOBMEHHbIM

C nomoLLblo KHoMok [BEAT <, »].
Mpu ncnonb3oBaHun axa ygapos 1/1, 3agepXku 3By4aHns ncyesatrot

Mpn nobaBneHwn 3agepxkn 3ByYaHust yanapa 1/2, 4 ynapa npeobpaso-
BblBalOTCA B 8 yaapos.

VcxoaHoe
3By4YaHue
(4 ynapa)

3agepxka
1/2
(8 ynapos)

IR
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B COOTBETCTBUM C TEMIMOM OOPOXKU, Aaxe Npu npepbiBaHUM BXOOAHOIO

3ByYaHus.
eronHoe 3By4aHMe OTKITHOHEHO
el MocTeneHHoe
\’\“~\‘K‘463HOBGHM8
Bpemsa
1 ynap P
OHU NCMONb3YHTCS AMS YCTAHOBKU BPEMEHHOM
Knonkv BEAT «, » (napa- 4 Anay P

meTp 1)

Knonkv BEAT «, » (napa-

meTp 1)

OHV 1CMOSb3YIOTCA AN YCTaHOBKW BPEMEHHO
3agepxkn 1/8 — 16/1 No OTHOLLEHUIO KO BpEMEHU
opHoro yaapa BPM.

3afepxkun 1/8 — 16/1 No OTHOLLEHUIO KO BpEMEeHU
opHoro yaapa BPM.

Pyuka TIME (napameTp 2)

Mcnonb3ayeTes Ans yCTaHOBKW BpeMeHu yaapa.
ot 1 8o 4000 (mc)

Pyuka TIME (napameTp 2)

|/]CI10I'Ib3yeTCS| AnNs yCTaHOBKM BpeMeHU yaapa.
ot 1 Ao 4000 (mc)

Pyuka LEVEL/DEPTH
(napameTp 3)

Mcnonb3ayeTcs Ans ycTaHoBKy GanaHca Mexay
VCXOAHBIM 3ByYaHWeM 1 3By4aHUEM axa.

Pyuka LEVEL/DEPTH
(napameTp 3)

Mcnonb3ayeTcs Ans ycTaHoBky Ganaqca Mexay
VICXOZHbBIM 3ByYaHVWeM U 3aAepXKKOM 3BYHaHUS.

UmI22Ad




UP ECHO"

3afepxKa 3By4aHUs BbIBOAUTCS HECKOMNbKO pa3 U NOCTENEHHO ocna-
6nsieTcs B COOTBETCTBUM C KOI(MDULMEHTOM YAAPOB, YyCTAHOBMNEHHbBIM
C nomoLLpbto kHonok [BEAT <, »].

Mpu ncnonb3oBaHuKn axa yaapos 1/1, 3aAepxkn 3ByvaHns ncyesaoT

B COOTBETCTBUM C TEMMOM JOPOXKKM, AAXeE NPW NPepbIBaHNN BXOAHOIO
3BYYaHuWS.

Takke MOXHO U3MEHWUTL BbICOTY 3BYy4YaHWs 9Xa.

BxogHoe
3By4aHue MoctenexHoe
OTKIIIOYEHO  1cyYesHOBeHVE

1ynap

OHun NCNONb3YTCA ANA YCTAaHOBKN BpeMeHHOI;I
3agepxkun 1/8 — 16/1 No OTHOLLEHUIO KO BpEMEHU
opHoro yaapa BPM.

KHonkv BEAT «, » (napa-
meTp 1)

Mcnonb3ayeTes 45 yCTaHOBKY BpeMeHu yaapa.

Pyuka TIME (napameTp 2) o7 1 10 4000 (mc)

MCHOﬂb3yBTCﬂ AN yCTaHOBKU 6anaHca mexay
WCXOAHbIM 3By4aHWeM 1 3By4aHnem axa v Ans
YCTaHOBKM k03(hMLIMEHTA MUBMEHEHNS BbICOTbI
3BYy4YaHUs axa.

Pyuka LEVEL/DEPTH
(napameTp 3)

SPIRAL™”

HaHHasa dyHkums nobasnset addekT peBepbepaLiuy kK BXOGHOMY
3ByYaHUIo.

Mpy n3mMeHeHUN BpeMeHn 3a4epXK OAHOBPEMEHHO U3MEHSIETCS
BbICOTa 3BYKa.

FBXO[J,HOG 3By4YaHue OTKITH4YeHO

S~ MocTenenHoe

I'\‘ =~~~ _VICYE3HOBEHME

1 yaap Bpewms

OHV UCMOSb3YIOTCA AN YCTaHOBKW BPEMEHHO
3afepxku 1/8 — 16/1 No OTHOLLEHUIO KO BpeMeHn
opHoro yaapa BPM.

Knonkv BEAT «, » (napa-
meTtp 1)

WcnonbayeTcs Ans yCTaHOBKM BpeMeHU yaapa.

Pyuka TIME (napameTp 2) oT 10 20 4000 (Mc)

Mcnonb3ayeTes Ans ycTaHoBKy GanaHca Mexay
MCXOAHBIM 3ByYaHWeM 1 3By4aHuem acpdekra u
[Ns yCTaHOBKW KONMYECTBEHHOrO NapameTpa.

Pyyka LEVEL/DEPTH
(napameTp 3)

REVERB™

HaHHas dyHkumst nobasnsieT adhdekT peBepbepaLimm kK BXOOGHOMY
3BYy4aHUIo.

Mpsimoe 3By4aHne
r PaHHee oTpaxeHHoe 3By4YaHe

Yposets '_| PeBepbepauuun
—

1%

Bpewmsa

V|CI10]1b3yeTCF| Ansa yCTaHOBKU 6anaHca mexagy
WCXOAHbIM 3By4YaHWeM 1 3By4aHunem acb(beKTa n
[INS YCTaHOBKYM 4acTOTbl OTCEYKM PUnbTpa, Yepes
KOTOPbIX MPOXOAUT 3BYy4YaHue addekTa.

Pyuka LEVEL/DEPTH
(napameTp 3)

TRANS™

3By4aHVe npepbiBaeTCs B COOTBETCTBUM C KO DULNEHTOM YAaPOB,
YCTaHOBMNEHHBLIM C MOMOLLbIO KHOMOK [BEAT «, »].

[pepbiBaHe] MpepbiBate]

Ynap 11 Bpemsa

OHW 1CMONb3Y0TCA ANs YCTaHOBKW BPEMEHN npe-
pbiBaHusa 1/16 — 16/1 N0 OTHOLLEHWIO KO BPEMEHM
opHoro yaapa BPM.

Knonku BEAT «, » (napa-
meTp 1)

Vcnonb3ayeTcs Ans ycTaHOBKWU BpeMeHu adhdekTa.

Pydka TIME (napameTp 2) oT 10 20 16000 (Mc)

Pyyka LEVEL/DEPTH
(napameTp 3)

YcTaHoBKa 6anaHca Mexay NCXOAHbLIM 3By4YaHnem
1 3ByyYaHvem adppekra.

FILTER™

YacToTa oTceuku hunbTpa M3MeHsIeTCcsl B COOTBETCTBUM C KO3dhpurLm-
€HTOM y[apoB, YCTAHOBIEHHbIM C MOMOLLbIO KHOMOK [BEAT «, »].

YacrtoTa

OHV 1CMOSb3YIOTCA NS YCTaHOBKW LMKNa Ans
nepemeLLeHns 4acToTbl OTCEeYKN Kak Bpemern 1/4
—64/1 no OTHOLLEHWIO KO BpeMeHW OHOro yaapa
BPM.

Knonku BEAT «, » (napa-
meTp 1)

McnonbayeTcsa Ans ycTaHOBKM LyKNa nepemelle-
HUS YaCTOTbl OTCEYKM.
ot 10 go 32000 (mc)

Pyyka TIME (napameTp 2)

Pyuka LEVEL/DEPTH
(napameTp 3)

Yem Gorblue perynstop noBopa4ynBaeTcs no Yaco-
BOW CTpenke, Tem 6onee HanpshkeHHee apdekT.

FLANGER™

1-UmKNMYHBIN 3ddekT hnaHmKepa co3aaeTcs B COOTBETCTBUM C KO-
UUMEHTOM yaAapoB, YCTaHOBEHHbIM C NOMOLLbIO KHOMOK [BEAT <« »].

/N /N
N~ | NBpous

Livkn |
|

KopoTkas 3agepxka

OHW 1CMONb3YI0TCA ANS YCTaHOBKN BPEMEH
adphekta 1/4 — 64/1 No OTHOLLEHUIO KO BPEMEHN
opHoro yaapa BPM.

Knonkv BEAT «, » (napa-
meTp 1)

McnonbayiTe Anst ycTaHOBKYM LKA, Yepes KoTo-
pbii NnepemetlaeTcs achdekT pnaHmkepa.
o1 10 go 32000 (mc)

Yem GosbLue perynsitop noBopaynBaeTcsi no 4aco-

Pyuka TIME (napameTp 2)

100%

KHonkv BEAT «, » (napa-
meTtp 1)

Vcnonbayinte nx Ans yctaHoBku npeaena addekra
pesep6epauuu, ot 1 - 100 %.

Pyyka TIME (napameTp 2)

McnonbayiiTe Ans ycTaHOBKW YPOBHS adbchekTa
pesep6epauuu.
1-100 (%)

Pyuka LEVEL/DEPTH
(napameTp 3)

BOW CTpersike, TeM Gonee HanpsixxeHHee apdekT.
Mpu NonHOM BpaLLeHUn MPOTUB YacoBOM CTPerku
BbIBOAWTCS TOMBKO NCXOAHOE 3By4YaHue.

PHASER™

OdppekT deridepa M3MeHsIeTCA B COOTBETCTBUM C KO3 PULIMEHTOM
yAapoB, YCTAHOBMEHHbLIM C MOMOLLbIO KHOMOK [BEAT <, »].



Cpasur casbl
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Livkn
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OHV 1CMONb3YIOTCA ANA YCTaHOBKW LMKNa Ans
nepemellenns apdekta deiizepa kak BpeMeHu
1/4 — 64/1 NO OTHOLLEHWIO KO BPEMEHW OAHOTO
yaapa BPM.

KHonkv BEAT «, » (napa-
meTp 1)

YcTaHaBnuBaeT LUK, N0 KOTOPOMY ABWXKETCS
ahhekT deitsepa.

o1 10 go 32000 (mc)

Yem Gonblue perynsTop noBopa4nBaeTcsi no Yaco-
BOW CTpersike, Tem 6onee HanpsixeHHee adekT.
Mpu nonHom BpaLleHun NPOTUB HYaCOBOWN CTPESKN
BbIBOUTCS TONMbKO UCXOAHOE 3BYyYaHue.

Pyuyka TIME (napameTp 2)

Pyyka LEVEL/DEPTH
(napameTp 3)

ROBOT"

McxopHoe 3ByvaHve n3aMeHsieTcst Ha 3ByvaHve, nogobHoe 3ByyaHuio
po6oTa.

Knonkv BEAT «, » (napa-  Mcnonb3yiiTe nx AN yCTaHOBKW YPOBHS 3ByYaHUs

meTp 1) acpcpekra, ot -100 — 100 %.

Mcnonb3yiTe Anst yCTAHOBKW YPOBHSI 3By4aHUst
Pyuka TIME (napameTtp 2)  adpdpekra.

-100-100 (%)

Pyuka LEVEL/DEPTH
(napameTp 3)

YcTaHoBka 6anaHca Mexay NCXOAHbLIM 3By4YaHnem
1 3ByYaHvem adppekra.

SLIP ROLL™

3anucbiBaeTcs 3ByYaHve, MPMHMMAaBLLIEECH B MOMEHT HaxaTus
[ON/OFF], n 3anucaHHoe 3By4aHne NOBTOPHO BbIBOAUTCS B COOTBET-
CTBUM C KO DULNEHTOM YAaPOB, YCTAHOBIIEHHBIM C MOMOLLIbIO KHOMOK
[BEAT «, »].

Mpwn nepekntoyeHnn BpeMeHn adpekT, BXOAHOE 3ByYaHMe 3anuncbiBa-

eTcs NOBTOPHO.
el

SdpchekT BKtoHeH I'IepeKmoqu c
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I'Iosmp 1/2

McxoaHoe
3By4YaHue

I'IosTop 171

OHV 1CMOSb3YIOTCA AN YCTaHOBKW BPEMEHN
adppekta 1/16 — 16/1 NO OTHOLLEHMIO KO BPEMEHM
opHoro yaapa BPM.

Knonkv BEAT «, » (napa-
meTtp 1)

Mcnonb3ayeTcs Ans ycTaHOBKM BpeMeHu adhdekTa.
ot 10 go 4000 (mc)

Mcnonb3yeTcs ans ycraHoBku 6anaHca mexay
ncxoaHbIM 3By4aHnem n ROLL.

Pyuka TIME (napameTp 2)

Pyuka LEVEL/DEPTH
(napameTp 3)

ROLL" =

3anvcbiBaeTcs 3ByYaHue, NPUHYMAaBLLEECS B MOMEHT HaxaTus
[ON/OFF], n 3anucaHHoe 3By4aHue NOBTOPHO BbIBOAMTCS B COOTBET-
CTBUM C KO3PPULIMEHTOM YAAPOB, YCTAHOBIIEHHBLIM C MOMOLLIbIO KHOMOK

[BEAT <, »].
)1 rﬂ r

nan
"JﬂJJ"JﬂJJ"J

A
MoBTOpeHue

WcxopgHoe
3By4aHue

OddheKT BKMOYEH

oo J 1)

MpokpyTka

OHU MCMONb3YITCA ATl YCTaHOBKW BPEMEHMN
acpcpekta 1/16 — 16/1 NO OTHOLLEHMIO KO BPEMEHMU
opHoro yaapa BPM.

KHonkv BEAT «, » (napa-
meTtp 1)

Vcnonb3ayeTcs Ans ycTaHOBKKU BpemeHun adhdekTa.
ot 10 go 4000 (mc)

Wcnonb3yeTcs ans ycraHoBku 6anaHca mMexay
nucxoaHbIM 3ByyaHnem n ROLL.

Pyuka TIME (napametp 2)

Pyuka LEVEL/DEPTH
(napameTp 3)

REV ROLL"™

3anucbiBaeTcs 3By4aHne, NPUHUMAaBLLIEECH B MOMEHT HaXaTus KHOMKK
[ON/OFF], n 3anucaHHoe 3By4aHune nepekpyynBaeTcs Hasad v 3atem
NMOBTOPHO BLIBOAWTCSA B COOTBETCTBUM C KOI(PMULMEHTOM yaapoB,
YCTaHOBIEHHbIM C MOMOLLbIO KHOMoK [BEAT <, »].

Ry

A
OdppekT BrMtOYEH *
MpokpyTka B

B 110000010000 )

obpaTHom
11
MpokpyTka B 06paTHOM HanpaBneHUn 1 NOBTOpeHMe

McxoaHoe
3By4aHue

OHun MCnonb3yrTCA ANA YCTAaHOBKM BpEeMeHN
apchekta 1/16 — 16/1 NO OTHOLLEHWIO KO BPEMEHU
opHoro yaapa BPM.

Knonku BEAT «, » (napa-
meTp 1)

Vcnonb3ayeTcs Ans ycTaHOBKW BpeMeHun adhdekTa.
ot 10 go 4000 (mc)

|/]CI10I'Ib3yeTC$I AnNs yCTaHOBKN GanaHca mMexay
ncxoaHbIM 3ByvaHnem n ROLL.

Pydyka TIME (napameTp 2)

Pyuka LEVEL/DEPTH
(napameTp 3)

SND/RTN*

MopkntounTe cloga BHeLWHMI addpekTop, Ap.
SEND

(1)

o-A

onoif Joo®

[ ; ]
GO0

SdbhekTop

DJM-850

Knonkv BEAT «, » (napa-
meTtp 1)

Pyuka TIME (napametp 2) —

Pyuka LEVEL/DEPTH
(napameTp 3)

PerynupyeT ypoBeHb 3By4YaHWsi, NOCTyNaloLLuii Ha
TepmuHan [RETURN].

[1] Ecnu 3ByyaHue kaHana, KOTOPbIii XOTUTE KOHTPONUPOBATh, HE
BbIBOANTCs OT kaHana [MASTER] npu Bbi6ope [CF.A], [CF.B] nnu
[MASTER] c nomoLLbto cenektopHoro nepekntoyatens [1, 2, 3, 4,
MIC, CF.A, CF.B, MASTER], 3By4aHue acpdpekra He MOXET KOHTPO-
nMpoBaTbCA Aaxe npu HaxaTtum kHonku [CUE] ansa [BEAT EFFECTS].

Ecnu adbdekT oTkNoYeH, 3By4aHve addekta He MOXeT KOHTPOMK-
poBaTbcs Aaxe npu Haxatum kHonkn [CUE] ana [BEAT EFFECTS].

UmI22Ad



Cnucox coobweHuit MIDI

“CC” siBnsieTcsa abbpesuaTtypoit “control change”. lameHeHuWe ynpaBneHus siensietcs curdanom MIDI, ncnonb3yembiM Ans nepefayn pasnuyHbix
TUMNOB MHOPMaLMKM yNpaBrieHns, kak TemMobp, ypoBeHb rpOMKOCTH, Ap.
Ha paHHom annaparte 3HayeHusi oT 0 go 127 BbiBoasATcs kak CC B OCHOBHOM BO BpeMs yrpaBneHusi pyukamu u ceigepamu. CC Takke BbIBO-
OATCA NpU yNpaBrieHnn onpeaeneHHbIMU KHOMKaMu.

“Note” asnsetcst TepmvHom MIDI, ncnonb3yembiM Npy HaXXaTum UM OTAYCKaHUM HOT Ha NMUAaHWHO UKW Ha APYTUX KINaBULLHbLIX MHCTPYMEHTaxX.

Kateropus n H?(::::fen Ha3nauenue MIDI Me Zs:i:ss':'enb MNMepenaBaemMble faHHbIE
TRIM Pyuka CC 001 — 0-127
HI Pyuka CC 002 — 0-127
MID Pyuka CC 003 — 0-127
Low Pyuka CC 004 — 0-127
CH1 BEAT KHonka CC 101 Tpurrep/Mepekniovatens | OFF=0, ON=127
COLOR Pyuka CC 005 — 0-127
CUE KHonka CC 070 Tpurrep/Mepekniovatens | OFF=0, ON=127
Deiigep kaHana Pyuka CCc o017 — 0-127
CROSS FADER ASSIGN Mepekntoyatens CC 065 — 0, 64, 127
TRIM Pyuka CC 006 — 0-127
HI Pyuka CC 007 — 0-127
MID Pyuka CC 008 — 0-127
Low Pyuka CC 009 — 0-127
CH2 BEAT KHonka CC 102 Tpurrep/Mepekntovyatens | OFF=0, ON=127
COLOR Pyuka Ccco10 — 0-127
CUE KHonka cco71 Tpurrep/Mepekntovatens | OFF=0, ON=127
dengep kaHana Pyuka CCco18 — 0-127
CROSS FADER ASSIGN Mepekntoyatens CC 066 — 0,64, 127
TRIM Pyuka CCo012 — 0-127
HI Pyuka CC014 — 0-127
MID Pyuka CCO015 — 0-127
Low Pyuka CC 021 — 0-127
CH3 BEAT Knonka CC 103 Tpurrep/Mepekniovatens | OFF=0, ON=127
COLOR Pyuka CC 022 — 0-127
CUE KHonka CC 072 Tpurrep/Mepeknioyatens | OFF=0, ON=127
Deiiaep kaHana Pyuka CC 019 — 0-127
CROSS FADER ASSIGN Mepekntoyatenb CC 067 — 0, 64, 127
TRIM Pyuka CC 080 — 0-127
HI Pyuka CC 081 — 0-127
MID Pyuka CC 092 — 0-127
Low Pyuka CC 082 — 0-127
CH4 BEAT Knonka CC 104 Tpurrep/Mepekntoyatens | OFF=0, ON=127
COLOR Pyuka CC 083 — 0-127
CUE KHonka CC 073 Tpurrep/Mepekntoyatens | OFF=0, ON=127
Dderigep kaHana Pyuka CC 020 — 0-127
CROSS FADER ASSIGN MepekntouaTens CC 068 — 0, 64, 127
Kpoccdenaep Kpoccdenaep Pyuka CC o011 — 0-127
CH/F;\DER e Mepekntovatens CC 094 — 0, 64,127
Kpusas devinepa
CROSS FADER (7" Za\ Mepekntovyartens CC 095 — 0, 64,127
. 2X)
MASTER LEVEL Pyuka CC 024 — 0-127
BALANCE Pyuka CC 023 — 0-127
OcHosHom CUE KHorka CC 074 Tpurrep/Mepeknioyatens | OFF=0, ON=127
:8)CURVE (ISOLATOR, Mepekntoyatens CC 033 — 0,127
BOOTH MONITOR BOOTH MONITOR Pyuka CC 025 — 0-127
« KHonka CC 076 Tonbko Tpurrep OFF=0, ON=127
> KHonka CcCc o077 Tonbko Tpurrep OFF=0, ON=127
BEAT EFFECTS AUTO/TAP KHonka CC 069 Tpurrep/Mepekntovatens | OFF=0, ON=127
TAP KHonka CC 078 Tonbko Tpurrep OFF=0, ON=127
CUE KHonka CC 075 Tpurrep/Mepekntovyatens | OFF=0, ON=127




HasBaHue Tun Tpwurrep/
Karteropus Hasnavenue MIDI MepenaBaemMble AaHHbIE
nepexntovarens nepeknovarens MepeknovaTens
DELAY MepekntouaTens CC 042 [2] OFF=0, ON=127
ECHO Mepekntovatens CC 055 [2] OFF=0, ON=127
UP ECHO | lMepekntovatens CC 061 [2] OFF=0, ON=127
SPIRAL MepekntovaTtens CC 043 [2] OFF=0, ON=127
REVERB Mepekntoyatens CC 054 [2] OFF=0, ON=127
TRANS MepekntouaTens CC 053 [2] OFF=0, ON=127
EFFECT FILTER Mepeknioyatens CC 059 [2] OFF=0, ON=127
SELECT FLANGER | Mepekniovatens CC 050 2 OFF=0, ON=127
PHASER MepekntovaTtens CC 057 [2] OFF=0, ON=127
ROBOT Mepekntoyatens CC 051 [2] OFF=0, ON=127
SLIP ROLL | MNepekntoyaTens CC 058 [2] OFF=0, ON=127
ROLL Mepekntovatens CC 046 [2] OFF=0, ON=127
REV ROLL | Mepeknioyatensb CC 047 [2] OFF=0, ON=127
SND/RTN | Mepeknioyatensb CC 062 [2] OFF=0, ON=127
CH1 Mepekntoyatens CC 034 [2] OFF=0, ON=127
CH2 Mepekntoyatens CC 035 [2] OFF=0, ON=127
CH3 Mepekntovatens CC 036 [2] OFF=0, ON=127
BEAT EFFECTS CH4 Mepekniovarens CC 037 (2] OFF=0, ON=127
CH SELECT
Mic MepekniouaTens CC 038 [2] OFF=0, ON=127
CF.A Mepekntoyatens CC 039 [2] OFF=0, ON=127
CF.B Mepekntoyatens CC 040 [2] OFF=0, ON=127
MASTER Mepekntovatens CC 041 [2] OFF=0, ON=127
Mepekntoyatens CC013 — —
3Hayenue TIME (Mpw BbiGOpe
FLANGER, PHASER nnu FILTER
TIME
Mepexiouarents CC 045 _ 3HaveHue genutcs nononam. Mpu
BbIGOpe oTpULaTeNLHOTO 3Ha4YeHUs
, OHO YCTaHaBNMBaETCA Ha NMONOXU-
TerbHOe 3HaueHue.)
LEVEL/DEPTH Mepekntovatens CC 091 — 0-127
ON/OFF
¢ [lpu BbiGope B BEAT - -
EFFECT addbexra, KHorka CC 114 OFF=0, ON=127
kpome [SND/RTN]
ON/OFF
¢ [pu BbIGOpE [SND/ _ _
RTN] & BEAT KHonka CC 064 — OFF=0, ON=127
EFFECT
HI Pyuka CC 030 — 0-127
MIC Re)
Low Pyuka CC 031 — 0-127 <
NOISE KHonka CC 085 TpMrrep/l'lepen(rlroanenbu OFF=0, ON=127 8
=
GATE Knonka CC 105 Tp|/|rrep/I'IepexmowaTenbu OFF=0, ON=127 s
SOUND COLOR FX o S
CRUSH Knonka CC 086 Tpurrep/MepekntoyaTtens OFF=0, ON=127
FILTER Knonka CC 087 Tp|/|rrep/I'IepeKnloanenbE OFF=0, ON=127
FADER START 1 KHonka CC 088 Tpurrep/Mepekntoyatens | OFF=0, ON=127
FADER START 2 Knonka CC 089 Tpurrep/Mepekntovatens | OFF=0, ON=127
Fader Start
FADER START 3 KHonka CC 090 Tpurrep/Mepekntovatens | OFF=0, ON=127
FADER START 4 KHonka CC 093 Tpurrep/Mepekntouatens | OFF=0, ON=127
MIXING Pyuka CCc o027 — 0-127
HEADPHONES
LEVEL Pyuka CC 026 — 0-127
Timing Clock — CUHXpOHM3auus — —
FADER START 1 Mpumeyanune 102 — BACK CUE =0, PLAY =127
FADER START 2 Mpumeyanune 103 — BACK CUE =0, PLAY =127
Fader Start
FADER START 3 Mpumeyanue 104 — BACK CUE =0, PLAY =127
FADER START 4 Mpumeyanue 105 — BACK CUE =0, PLAY =127
START KHonka START — —
MIDI
STOP KHonka STOP — —

KOF,Cla BKntoYeHune Q,ClHOﬁ KHOMKK BKMOYaeT Unu OTKNKYaeT Apyryto KHOMKY,

*

MIDI-coobLueHnst BKMIOYEHNS N OTKITOYEHWS MOChINATCA OT ABYX KHOMOK.
Korga HeT OTKIIYatoLWencst KHOMKKM, OT HaXaTol KHOMKK nocbkinaeTtcst Tosibko MIDI-coobLueHuns BknoYeHus.

Mpu nepeknoYeHUn ¢ OfHON NO3uLMK Ha Apyryto nockinatotes curdans MIDI ON n OFF, cooTBeTcTBYyOLWME 06EMM NO3ULUAMU.
Mpw HaxaTtum kHonku [START/STOP] 6onee 1 cekyHabl MIDI-coobLuenus, ykasbiBatoLLme NOMOXEHNA KHOMOK, (heepoB 1 pyyek OTNpaBnsioTcs B cBsA3ke (POTOCHUMOK).

MIDI Snapshot noceinaet Bce MIDI-coobuienus, kpome MIDI-coobuiernii 3anycka u MIDI-coobLueHnii ocTaHOBKU.
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N3MeHeHMe HacTpoekK

1 Haxwumante kHonky [MIDI] [SETUP (WAKE UP)] 6onee

1 ceKyHAbl.

OTtobparxaeTcs akpaH [USER SETUP].

e [Ina oto6paxeHus akpaHa [CLUB SETUP], cHayana oTknoyute
nuTaHue JaHHOro annapara, 3atem Haxmute kHonky [POWER],
yaepxvBasi Haxatou kHonky [MIDI] [SETUP (WAKE UP)].

2 Haxmute kHonKy [BEAT «, »].
Bbibepute napameTp HaCTPOWKM.

3 HaxmuTe kHonKy [TAP].
SKpaH nepeknYyaeTca Ha 3KpaH USMeHeHUA 3HavYeHna HaCTpOVIKI/I
napameTpa HacTPOMKW.

4 HaxmuTte kHonky [BEAT «, »].
I'IepeKmquTe 3Ha4yeHue HaCTpOVIKM.

5 Haxmwute kHonky [TAP].

BBeauTe 3HaueHve HacTPoWKu.

MoBTOpPHO OTOGpaxaeTcs NpeabiayLee OKHO.

¢ [Ina Bo3BpaTa Ha NpexHWin akpaH 6e3 n3MeHeHus HacTpoek
HaxmuTte kHonky [AUTO/TAP].

6 Haxmure kHonky [SETUP (WAKE UP)].

Bakpoiite akpaH [USER SETUP].

e [1ns 3akpbiTvsa akpaHa [CLUB SETUP], HaxmuTe kHonky [POWER] n
OTKMIOUUTE NUTaHUe AaHHOro annapara.

O pyHKLMM aBTOMaTUYECKOro
peXxxuMa oXxupaaHus

Korpa [Auto Standby] yctaHoBneH Ha [ON], pexvm oxuaaHust aBTo-
MaTU4ecku ycTaHaBnnBaeTCsi MO UCTe4eHun 4 4acos Npu cobnoaeHnm
BCEX YCIOBUI HUXKE.

— Y70 He ynpaBnsnuck Nobble KHOMKW UNW OpraHbl ynpaBneHus
[aHHoro annapara.

— Y70 Ha BXOAHblE TepMUHanbl 4aHHOro annapaTa He noctynanu
ayavocurHansl Ha —10 dB unu Gonee.

e [pwu HaxaTum kHonkn [SETUP (WAKE UP)] pexxum oxuaaHus
OoTMeHsleTcs.

e [laHHbI annapaT oTrpy>KaeTcsi C BKINIOYEHHON (OyHKLMeR aBTo-
MaTUYECKOro pexuma oxugaHus. Ecnm HeT Heo6xoAMMOCTH B
MCMonb3oBaHUK PYHKLUM aBTOMATUYECKOrO pexrMa OXuaaHus,
yctaHoBuTe [Auto Standby] Ha [OFF].

O (pyHKLUMM HANOXKEeHUNA

DYHKLMS HaNOXEHVS BKIOYaeT ABa PeXnMMa, ONMCaHHbIe HUXeE.

— [ADV] (npoaBuHyTOe Hanoxexue): CpegHuin AuanasoH 3ByvaHus
KaHanos, kpome kaHana [MIC] ocnabnseTcsi B COOTBETCTBIM CO
3HauveHuem HacTpoiku [Talk Over LEVEL] n BbiBOAMTCS.

Yactota

— [NOR] (06bl4HOE HanoXeHune): 3By4aHne kaHamnoB, KpoOMe KaHana
[MIC] ocnabnsieTcsi B COOTBETCTBUM CO 3HAYEHWEM HACTPOWKM
[Talk Over LEVEL] u BbiBOAWTCS.

dB

Yactota

Hacrtpoika npeanoyteHuu

*: HacTpoiika npu nokynke

HacTtpouiku Oucnnen 3HauyeHue
Pexum . o OnucaHue
onuun JKpaHa HaCTPOUKU
Fader Start Es. ON*, OFF Bknioyerune lj OTKINoYeHne yHKLMK 3anycka ¢ nomMoLLblo deraepa ans scex DJ npo-
vrpbiBaTenew, NoaknioYeHHbIX kK TepmmuHanam [CONTROL].
MIDI CH MIDI CH 1* 0o 16 YcTaHoBka kaHana MIDI.
USER SETUP MIDI Button Type MIDI BT TGL*, TRG Bui6op meToaa otnpasnenus MIDI-curdana, [TGL (TOGGLE)] nnv [TRG (TRIGGER)].
Talk Over Mode TLK MOD ADV*, NOR Bbibop pexuma gyHKummn Hanoxenusi , [ADV(ADVANCED)] univ [NOR(NORMAL)].
Talk Over LEVEL  TLKLVL :?:33:1—221Bd8 YcTaHoBKa ypoBHS ocrnabneHus 3ByqaHuns Ans yHKUUU HanoXeHus.
Digital Master Out DOUT LV -19 dB*, -15 dB, YcTaHoBka MakcMMarnbHOro YpOBHSI 3By4YaHUs, BbIBOAMMOTO OT TepmuHanos [DIGITAL
Level -10dB,-5dB MASTER OUT]. u
Digital Master Out N
sampling Rate DOUT FS 48 kHz, 96 kHz YcTaHoBKa 4acToThl AUCKpeTU3auuv LmdpoBoro curHana.
MASTER ATT. MST ATT _6dB, -3 dB, 0 dB* YcTaHoBka ypoBHsi ocnabnexus, BbIBoaguMoro ot TepmvHanos [MASTER1] n
CLUB SETUP [MASTER2).
Auto Standby AUTOSTB ON*, OFF BkritoueHe 1 oTknyeHne yHKLMM aBTOMaTUYEeCKOro pexnma oXunaaHms.
Mic Output To .
Booth Monitor MIC BTH ON*, OFF YcTaHoBka pexxvma BblBoAa ayanocurHanos MUKpooHa ot Tepmunanos [BOOTH].
PC UTILITY PC UTLY ON*, OFF BkritoyeHvie unu oTKIoYeHNe pexvuMa aBToMaTU4Heckoro 3anycka yTUnuTbl HaCTPOWKY
KOMMbloTEpa npwv nogknodeHnn USB kabens.
Factory Reset INITIAL YES, NO* CBpoc Bcex HACTPOEK Ha 3aBOACKME HACTPOMKM MO YMOJTHAHUIO.

MomHuTe, YyTO BbIXO4HOE 3By4YaHUe MOXeT BbITb UCKaXEHO, Aaxke eCnu NHAMKaTop KOHTPOJIbHOIO YPOBHA HE BbICBEYMBAETCA HA CaMOM BEPXHEM YPOBHE.
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HNononHutenbHas nHdopmaLms

B0O3MOXHble HEUCNPABHOCTU U CNOCO6bI UX YCTPAHEHUS

e 3auacTyt HenpasuibHoe cpabaTbiBaeHNe OLWMGOYHO BOCNIPUHMMAETCS 3a HENOMaAKW Unu HencnpaBHOCTU. ECnun Bbl cuuTaeTe, YTo MMeETCS
Kakasi-nmbo HeMcnpaBHOCTb Ha AHHOM KOMMOHEHTE, U3yUnTe MHCOPMaLIMIO HUXKE. B HEKOTOPbIX Cryyasix Hermonaaka MOXeT COAepXaTbcs Ha
[IpYroM KOMMOHEHTE. [poBepbTe ApYyrie KOMNOHEHTbI, @ TaKXKe UCNONb3yeMble 3MeKTPonpuBopbl. ECriv HEBO3MOXHO GbINo YCTPaHUTL HeUc-
NpaBHOCTb NOCHE U3YYEHNs MyHKTOB Hke, obpaTuTech B Grvkailunii aBTOPU30BaAHHbI CEPBUCHBIN LIeHTp Pioneer nnu k aunepy Ans nposege-

HUS PEMOHTA.

° npOMprIBaTeJ‘Ib MOXeT He CpaGaTbblBaTb COOTBETCTBYYHOLLUM 06paaoM no NpU4YnHE CTaTUYeCKOro anekTpnyecTea Unn gpyrux BHeLWHNX BO3-
aencreuin. B Taknx cnyyasx, 06bl‘4Hy}0 pa60Ty MOXXHO BOCCT@HOBWTb, OTCOEANHMB CUMOBOI kabenb, U 3aTemM CHoBa NOAKIOYMB €ro.

HeucnpaBHocTb

He BkntoyaeTca nuTaHue.

MpoBepbTe

MopkntoyeH-nu cunosoi kabenb cooTBeT-
cTBylOLMM 06pasom?

Cnoco6 ycTpaHeHusi

MopkntounTe cunoBoii kabenb k po3eTke NepeMeHHOro Toka.

3BYy4aHWe OTCYTCTBYET WM CIIULLIKOM HU3KUI
YPOBEHb 3BYYaHUsl.

YCTaHOBMNEH-NM CeNEKTOPHbIN NepeknoYa-
Tenb [CD/LINE, PHONO, LINE, USB */*] Ha
COOTBETCTBYHOLLYIO NO3NLNI0?

Mepekntoyante cenekTopHblvi nepekntoyatens [CD/LINE, PHONO, LINE,
USB */*] n nepeknioynTe UCTOYHKK BXoAa kaHana. (cTp. 15)

nO,ELKﬂ}OHeHbI—J'IVI coeaunHuTernbHble kabenu
COOTBETCTBYHOLWMM 06pa3om?

MoakniounTe coeanHUTENbHbIE Kabenm CooTBETCTBYIOLMM 06pasoMm. (cTp. 7)

He 3arpsiHeHbI-Nu TepMuHanbl U LWTekepbl?

I'Iepe/:L BbINOMNHEHNEM NOAKIOYEHUN OYNCTUTE TepMuHanbl 1 LWUTeKepbl.

He yctanosnen-nm [MASTER ATT.] Ha
[-6 dB], ap.?

Ha akpaHe [CLUB SETUP], nepekntouute Ha [MASTER ATT.]. (cTp. 24)

HeB030MOXHO BbIBECTU u,mbposoe 3By4aHune.

COOTBETCTBYET-NN YaCcTOTa AUCKPETU3ALMN
(fs) umdbpoBoro ayavoBbixoaa TeXHUYe-
CKUM XapaKTepUCTUKaM NOAKIKHEHHOro
ycTponcTa?

Ha akpaHe [CLUB SETUP], yctaHoBuTE
[Digital Master Out Sampling Rate] B cooTBeTCTBUM CO cneumduKaLm-
AAMU NoAkItoYeHHoro obopynosanus. (cTp. 24)

WckaxeHne 3By4aHuA.

YcTaHoBneH-nm COOTBETCTBYHOLLNM oGpaaoM
YPOBEHb 3BYy4aHus, BbIBO[:LI/IMbIVI OT KaHana
[MASTER]?

Ortperynupyiite pyuky [MASTER LEVEL] Takum 06pa3om, 4Tobbl MHAK-
KaTop YPOBHSI OCHOBHOTO kaHana 6bin BbicBeYeH NpumepHo Ha [0 dB] Ha
nukoBom yposHe. (Ctp. 15)

YcraHosuTe [MASTER ATT.] Ha [-3 dB] unwu [-6 dB]. (cTp. 24)

MpaBUNbLHO-NN YCTAHOBNEH YPOBEHb ayan-
0BX0/a Ha kaxzblii kaHan?

Otperynupyiite pyuky [TRIM] Takum o6pa3om, 4ToGbl UHAMKATOP YPOBHSI
kaHana BbicBeumBarcs okorno [0 dB] Ha nukoBom yposHe. (CTp. 15)

Kpoccdenaep HegocTyneH.

YcTaHoBMEHbI-NN CeNeKTOpHbIe nepekrtoya-
Tenu CROSS FADER ASSIGN (A, THRU, B)
Haanexatuum obpasom?

YcTaHoBuUTe cenekTopHble nepekntodatenu [CROSS FADER ASSIGN (A,
THRU, B)] aAnsa pa3nuyHbix kaHanos Hagnexaimm obpasom. (Ctp. 15)

Banyck DJ npouvrpbiBaTens ¢ NOMOLLbIO
engepa HeaoCTyneH.

He yctaHosnen-nu [FADER START] Ha [OFF]?

Ha akpaHe [USER SETUP], yctaHoBuTe [FADER START] Ha [ON]. (cTp. 24)

YcraHoswuTe kHonky [FADER START] Ha naHenu ynpaeneHnusi Ha [ON].
(Ctp. 15)

MpaBunbHo-n1 nogkntoveH DJ npourpbiBa-
Tenb k TepmuHany [CONTROL]?

HapexHo noagkntounte TepmuHan [CONTROL] v DJ npourpeiBaTtens Yepes
kabenb ynpasnexus. (cTp. 7)

nOp,Kn}OHeHbI-J'IVI ayp,moxaﬁenm COOTBETCTBY-
towmm obpasom?

MopkniounTte ayAMOBXOAHbIE TEPMUHANbI JAHHOTO annapaTa 1 ayavoBbl-
XofHble TepmuHansl DJ npourpeiBaTens Yepes ayanokadens. (cTp. 7)

[BEAT EFFECTS] He cpabaTbiBaerT.

YCTaHOBMNEH-MM CENEeKTOPHbIN Nepekstoya-
Tens [1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER]
Hagnexawum obpasom?

Bpaluas cenektopHbIi nepekniodatens [1, 2, 3, 4, MIC, CF.A, CF.B, MASTER],
BbiGepuTe kaHarn, k KOTOPOMY HyXXHO NpUMeHUTb adpcekT. (CTp. 17)

[SOUND COLOR FX] He cpabaTbiBaeT.

YcTaHoBneHa-nu pyyka [COLOR] Ha cooTBeT-
CTBYIOLLYIO MO3ULMIO?

Bpatuaite pyyky [COLOR] no 4acoBoii CTpernke unm npoTve 4acoBomn
cTpenku. (cTp. 17)

[BEAT COLOR FX] He cpabaTbiBaer.

YcraHoBneHa-nu kHornka [SOUND COLOR FX]
[BEAT] Ha [ON]?

YcraHoBuTe kHonky [SOUND COLOR FX] [BEAT] Ha [ON]. (cTp. 17)

HeBO3MOXHO UCNONb30BaTL BHELLHUA
adppekTop.

YcTaHosneHa-nu kHonka [ON/OFF] ans
[BEAT EFFECTS] Ha [ON]?

Haxxmute kHonky [ON/OFF] ansa [BEAT EFFECTS] n yctaHosuTe [SND/RTN]
Ha [ON]. (cTp. 17)

[MpaBunbHO-NM NOAKIIOYEH BHELLHWIA apdek-
Top K TepmuHany [SEND] nnu [RETURN]?

MopkntounTe BHelHUiA adhdekTop k TepmmuHanam [SEND] n [RETURN].
(ctp. 7)

VckaxeHHoe 3BYy4aHue OT BHeLUHero
apcpekTopa.

YCTaHOBMNEH-N1 COOTBETCTBYIOLLMIA YPOBEHb
ayavoBbIXOAa BHeLLHero addektopa?

OtperynupyiiTe ypoBeHb ayAVoBbIXOAa BHeLHero addekTopa.

HeBo3moxHo nsmeputb Temn (BPM) nnu
Henpaegonofo6Hoe 3HaYeHVe 3MepeHus
Temna (BPM).

He cnuwkom-nn BLICOKUI UNK CAINLLKOM
HU3KMIA ypoBeHb ayanosxoaa?

Ortperynupyiite pyuky [TRIM] Takum o6pa3om, 4ToGbl MHAMKATOP YPOBHSI
KaHana BbicBeumBarncs okono [0 dB] Ha nukoBom yposHe. (CTp. 15)

[1nsi HEKOTOPbIX AOPOXEK MOXKET BbITh HEBO3MOXHbBIM U3MEPUTL TEMIT
(BPM). BBeanTe Temn BpPyYHyto C NomoLLbio kHormku [TAP]. (cTp. 17)

M3mepeHHbIn Temn (BPM) oTninuaeTcs ot
Temna, ykasaHHoro Ha CD.

3HayeHus MOryT crierka pasnnyartbca n3-3a pasfiniyHblX MeTO40B U3Mepe-
Hust BPM. HeT Heo6x0oaMMoCTu Npon3BOANTbL Kakne-nnbo ncnpasnexns.

KonTponnep nocneposatensHoctn MIDI He
CUHXPOHU3MPYET.

YCTaHOBMNEH-NN PEXUM CUHXPOHU3aLNN
KOHTponnepa nocnegosatensHoct MIDI
Ha Slave?

YCTaHOBUTE PEeXUM CUHXPOHU3ALMW KOHTPOSINepa NocneaoBaTenbHOCTM
MIDI na Slave.

MopaepxuBaeT-nm CNonb3yemblii
KOHTpOnnep nocrneaoBaTensHOCTM
MIDI-cuHxpoHu3aumio?

KoHTponnepsl nocnegosatensHoctv MIDI, He noaaepxusatowwue MIDI-
CUHXPOHW3aLMIO, HE MOTYT CUHXPOHWU3NPOBATLCS.
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HeucnpaBHocTb

Ynpaenenve MIDI He cpabaTbiBaerT.

MpoBepbTe

BkntoyeH-nu kaHan MIDI?

Cnoco6 ycTpaHeHus

Haxmute kHonky [ON/OFF] ansi [MIDI]. (Ynpasne+ue nporpamMmmHbim obe-
cnevernnem DJ ¢ nomoLybio pyHkuymm MIDI Ha cTp. 18)

YcTaHoBneHbl-nv HacTpoviku MIDI cootBeT-
cTBylOLMM 06pa3om?

[ina ynpaBneHus nporpamMmmMHbiM obecneveHvem DJ oT gaHHoro anna-
pata, coobLeHuna MIDI gaHHoro annapara A0mkHbl ObITb Ha3HaYeHbl Ha
ncnonb3yemoe nporpammHoe obecnevenune DJ. MogpobHee o HasHaveHUn
COOBLLEHNI, CMOTPUTE MHCTPYKLIMM MO 3KCMITyaTaLmum K NporpaMmmMmHOMy
obecnevenuto DJ.

,D,aHHbIVI annapart He pacno3HaeTcsa nocrne ero
NOAKNIYEHNA K KOMNbIoTEpPY.

YcTaHoBMEH-NM NPorpaMMmHbIi ApaniBep Ha
KOMMbloTEPE COOTBETCTBYIOLMM 06pasom?

YcTaHoBUTE NporpamMHblii Apaneep. Ecnu oH yxxe ycTaHOBREH, nepeycTa-
HoBwuTe ero. (cTp. 8)

HeBo3MOXHO BbIBECTU 3BYy4YaHWe KomrnbroTepa
Jyepes aHHbIN annapar.

nO,ClKﬂIOHeHbI—J'II/I [:laHHI:.II;l annapart 1 KOM-
NblTEP COOTBETCTBYOLLMM 06pasom?

I'Io;:wmoum'e [:laHHbII;l annapart ¥ KOMNbIoTep HanNpsamyto Yepes nocrasnse-
Mblii USB kabensb. (cTp. 8)

YCTaHOBMNEHbI-NW HACTPOVKN ayaAnMoBbIXOAa
YCTPONCTBa COOTBETCTBYIOLLMM 06pa3om?

BbiGepuTe AaHHbI annapaT B HAacTpoikax yCTPOMUCTBa ayAnoBbLIXOAa.
MoapobHee 0 HacTporkax ANs NPUMOXEHNUSA, CMOTPUTE MHCTPYKLMUM NO
Kcnnyataumn K NpunoXXeHuto.

YcTaHoBneH-nm CeneKTOprIVI nepeknto4a-
Tenb [CD/LINE, PHONO, LINE, USB */*] Ha
COOTBETCTBYIOLLYH MO3ULMI0?

YcTaHoBUTE cenekTopHbIi nepeknioyatens [CD/LINE, PHONO, LINE,
USB */*] Ha noauumto [USB */*]. (CTp. 15)

HeBO3MOXHO KOHTPONMPOBAaTh 3BYy4YaHWe
adppekTa Aaxe koraa HaxaTa kHornka [CUE]
nns [BEAT EFFECTS].

Cxewma, reHepupytoLlas 3ByyaHusi axa [ECHO], [UP ECHO], [SPIRAL],
[REVERB], [ROLL], [SLIP ROLL] n [REV ROLL] pacrnonoxeHa nocrne cxembl
adhdpekTa, NoaToMy 3By4aHue apheKTa He MOXET KOHTPONIMpOBaTLCA. ITO
He SIBNSIETCS NPU3HAKOM HeucnpaBHOCTW.

3ByyYaHune nckaxaeTcsi Npu NoAKMoYEeHNN
aHaroroBoro NPourpbIBaTens k TepMuHanam
[PHONO] gaHHoro annapata.

Wnu He nepekniovaeTcs NoacBeTka UHAUKa-
Topa YpOBHS kaHana Jaxe npy BpalleHum
pyuyku [TRIM].

MoakntoYeH-nv aHanorosbIN NpourpeiBaTens
CO BCTPOEHHbIM hOHOBBIM dKBanansepom?

[Ina aHanorosbIx NpourpbiBaTenemn co BCTPOEHHbIMU (hOHOBLIMU 3KBa-
nansepamu NoaknoYnTe npourpbieaTens k TepMmuHanam [CD/LINE] nnu
[LINE]. (cTp. 7)

Ecnu aHanoroBblit npourpbiBaTesib CO BCTPOEHHbIM d.‘)OHOBbIM aKBanan-
3epom obopyaosaH nepekniodatenem PHONO/LINE, nepekntounTe ero
Ha PHONO.

He noakntoveH-nu ayanonHtepdenc ans
KOMMNbIOTEPOB MEXAY aHanoroBbiM NpoUrpbl-
BaTenem n JaHHbIM annapaTOM?

Ecnu ayanonHTepdeinc Ans KOMNbIOTEPOB UMEET BbIXOA, NMMHENHOTO
YPOBHS, nofkntoynTe ero k TepmuHany [CD/LINE] unu [LINE]. (cTp. 7)

Ecnu aHanoroBelii npourpeiBatens 060pyAoBaH Nepekrnioyatenem
PHONO/LINE, nepekntouunte ero Ha PHONO.




CTpyKTypHas cxeMma

mict

1] — MICT LEVEL
MIC2 () MIC2 LEVEL
0

- CH:

4_ASEL_OUT

-

MIC

CH1_Analog

CH2_Analog

CH3_Analog

CH4_Analog

RETURN

UsB
Type B

CH1USB1/2 IN

CH2 USB3/4 IN

I/F . com
USB CH3 USB5/6 IN

CH1_USB1/2

CH2_USB3/4

CH3_USB5/6

CH4_USB7/8

-

~
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MASTER
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DAC

DIGITAL

MASTER
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J

CH4 USB7/8 IN

CH1 USB1/2 OUT

CH?2 USB3/4 OUT

CH3 USB5/6 QUT

CH4 USB7/8 OUT

Analog PHONO

Analog CD LINE

CH1-4 COMMON

Booth Out
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O TOproBbIX MapKax u
3aperucTrpmMpoBaHHbIX TOProBbIX
Mapkax

* Pioneer n rekordbox ABnNAOTCA TOProBbIMU Mapkamu UnNun 3aperv-
cTpupoBaHHbIMU ToproBeiMu Mapkamm PIONEER CORPORATION.

*  Microsoft®, Windows® 7, Windows Vista®, Windows® XP, u
Windows® sBrsi0TCS 3aperncTpupoBaHHbIMY TOProBLIMY MapKamu
nnu ToproeeiMu mapkamu Microsoft Corporation B CLUA n/vinu
ApYyrux cTpaHax.

* Apple, Macintosh n Mac OS sBnsitoTCS TOProBbIMM 3HaKaMu komna-
Hum Apple Inc., 3apernctpupoBarHbiMu B CLUA 1 gpyrux cTpaHax.

* ASIO sBnseTcs Toprosoi mapko Steinberg Media Technologies
GmbH.

TexHnueckme XxapaKkTepucTUKm

HeucnpaBHocTun

TpeboBaHusa kK NMTaHUO

.................................... 220 B no 240 B nepemeHHoro Toka, 50 'u/60 My
[TOTPEONAEMAA MOLLHOCTD. ....eevvieetiee et eeieeeeieee e e e eieee e e 32 Bt
MoTpebnsiemasn MOLLHOCTb (B peXMMeE OXuaaHus)
Bec ocHoBHoro annapata
Makc. rabapuThl.......ccceveeeeiuenenne 320 mm (L) x 108 mm (B) x 381 mm (M)
[Honyckaemas paboyasi TEeMNEPaTYPa.........ccvveuveenne. oT +5°C go +35 °C
[onyckaemas paboyasi BNaxHOCTb

....................................................... oT 5 % po 85 % (6e3 koHAeHcaumm)

Aypnopasgen

YacTtoTa ANCKPETUBAUMMU ..o
OCHOBHOW undposo-aHanorosblit npeobpasosatens
[pyrvne aHanoroeo-undpoBble 1 LMPPOBO-aHaANoOroBble

MPEOBPABOBATEIIN ...ttt ettt ee e ens 24 6ut
YacToTHasi xapakTepucTumka
CD/LINE. ... ..o o120 My go 20 klMy,
CooTHoLleHre curHan/wym (HoMMHanbHeI Beixod, A-WEIGHTED)
PHONO ..o 92 nb
CD/LINE

MIC1, MIC2
Ob6uwee HenuHenHoe nckaxeHune (20 kHzBW)
CD/LINE — MASTERT ..ottt 0.004 %
CTtaHgapTHbIn ypoBeHb Bxoaa / imnegaHc Bxoaa
.... =52 dBu/47 kQ
....—12 dBu/47 kQ
...—52 dBu/8.5 kQ

MIC1 ..

Mic2 .. ....—52 dBu/49 kQ

RETURN ..ot —12 dBu/49 kQ
CTtaHpgapTHbIN ypoBeHb Bbixofa / imnepaHc Harpysku / MiMnegaHc
BbIx0oAa

MASTER1 +6 dBu/10 kQ/360 Q unu Huxe

MASTER2
REC OUT

+2 dBu/10 kQ/390 Q nnu Huxe
... =8 dBu/10 kQ/22 O vnu Hwxe
. +6 dBu/10 kQ/360 Q unu Hwxe
..—12 dBu/10 kQ/1 kQ unu Hwxe

PHONES ..+8,5 dBu/32 /10 Q unu Hwxe
HomuHarnbHbIN ypoBeHb Bbixoaa / MIMneaaHc Harpysku

MASTER1 .... 124 dBu/10 kQ

MASTER2.. .+20 dBu/10 kQ
MepexogHoe 3aTyxaHve

oT —26 ab no +6 ob (13 kl'u)

....0T =26 gb po +6 ob (1 k'u)
LOW... ....0T—26 ab no +6 ab (70 I'y)

XapakTepucTuku akBanansepa MMKpodoHa

...oT—=12 gb po +12 ab (10 ku)

...ot=12 gb no +12 gb (100 IN'y)

TepMuHanbl Bxoga / Bbixoaa
BxogHow TepmuHan PHONO

LLTbippkoBOe rHE300 RCA......coiiiiiiieeie e 2 Habopa
BxoaHow TepmuHan CD/LINE

LTbipbKkoBble THE3Aa RCA ......ociiiiiieeee e 4 Habop
BxogHow TepmuHan LINE

LLTbipbkoBOE rHE300 RCA ......ooiiiiiiieeiee e 2 Habopa
BxogHow TepmuHan MIC1

KonHekTop XLR/rHe3no ansa HaywHukoB (& 6,3 MMm) ............ 1 Habop

BxopHow TepmuHan MIC2
He3no HaywHukoB (& 6,3 Mm)
BxopHble TepmuHansl RETURN
He3po HayLwHukoB (J 6,3 Mm)
BbixogHow TepmuHan MASTER
KOHHEKTOP XLR ...ttt
LTbipbKoBbIe THE3AA RCA ...
BbixogHow TepmuHan BOOTH
He3pno HayLwHmkoB (D 6,3 Mm)
BbixogHon TepmuHan REC OUT
LTbipbKOBbIE THE3AA RCA ..o
BbixogHow TepmuHan SEND
He3po HaywHmkoB (D 6,3 Mm)
KoakcuanbHbiin BbixogHou TepmuHan DIGITAL MASTER OUT

LTbipbKoBbIE THE3AA RCA ... 1 Habop
Tepmunan MIDI OUT

BP DIN L. 1 Habop
BbixogHon tepmuHan PHONES

CrepeodoHnyeckoe rHe3go HayLHuKoB (J 6,3 MM) ............ 1 Habop
TepmuHan USB

TUM B s 1 Habop
TepmuHan CONTROL

THe340 MUHM-OXKEK (D 3,5 MM) ...ooiiiiieiiiei e 4 Habopa

— TexHuyeckune xapakTepucTUKI 1 KOHCTPYKLUUS AaHHOro usaenus
MOTyT U3MeHsITbC 6e3 yBeJOMNeHusI.

— Wicnonbayinte TepmuHans [MASTER1] Tonbko Ans cumme-
TPUYHOro BbIxoAa. MofknioveHne kK HeCUMMETPUYHOMY BXOZY
(kak RCA) yepe3 npeobpasytowmii kabenb XLR Ha RCA (unm
npeobpasytoLmnii agantep), Ap., MOXeT NPUBECTM K CHUDKEHMIO
KayecTBa 3BYYaHWs W/UNv BbI3BaTb LUYM.
[nsi noaknioYeHusi K HecuMMeTpu4HoMy Bxoay (kak RCA)
ncnonb3ynte TepmuHansl [MASTER2].

e © PIONEER CORPORATION, 2012. Bce npaBa 3alyuLLeHbI.






MpumeyaHue:
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